




SPELLFIRE
Maîtrisez la Magie

Prix conseillés : Starter (2 paquets de 55 cartes) : 90 F. - Booster (15 cartes) : 25 F
Je souhâite tÉréfcier de I'oft'e sÉale (boocbrs SPELLFIRE rM" et recear'oir

E)5 boos{ers...."..."................................ lOO F. (au lieu de 125 FJ

B 1 Starter ................. ---....................90 F.

Cijoint mon règementde.............(franco de po à Iordre de Jeux oescârtes,
1 rue du Colonel Pierre Avia 75503 Paris cedex 15,

NOt\,1.................................................PRENOM.

coDE posTA1...............................v111E.......
Ofire valable pour la France métropolltaine jusqu'au 31 mai 1995.



lEs FATSEURS D,UNrvERs

Je souhalte recevolr :

D THOAN, LES FATSEURS D'UNtVERS....................................................... 295 F.

E THOAN, tES FAISEURS D'UNIVERS, v€rslon prêst|ge............................ 349 F.

cl-Jolnt mon règlement de F,................ (frânco de port) à l'ordre de
JEUX DESCARTES, 1 rue du Colonel Plerre Avla - 75503 Parlx cedex 15.

NOM
PRENOM
ADRESSE
coDE POST41...............................................Vt1lE

Crffre valâble pour la France métropolltaine uniquement.



86 sommoire

Critiques
32 > Èprcuue du ftu Â,k: Légendes des Contrées oubliées, d'après la BD.

3a > !rcuue du feu trte: Kult, horreur et polémique.
36 > poftait de fanik ûte' GURPS, la gamme universelle en français,
as > pottrûitdefanitlef$u'in", Warhammer JdBf;, U"t"itt"r en français.
92 > fiche.jeudoleoù: Guerre et Frontière, diplomatie et orcs.

e4 > FEheJeu w,itsftiet Dragons & Nacelles, von Dragon{hen.
e6 > Épreute du feu worgo'., SPQR, le must de I'Antique en français.
99 > hchejeu worgome: Hunters from the sky, la Crète en 4 t.
loo > Fici"*ltu 

''!ryome 
j Kôlin, la guerre en dentelle,

Aides de ieu & srticles
16 > c'esl yous ouivotezi Les Trophées Casus Belli 1994

3a > Destindlioi Aventure (9); Gérer le temps...
76 > Aide de jeu Poon (9): Les conquérants de I'océan Oriental.
ao > 6wô & Mtllotd: Devinequi vientdamnercesoir?
n4 > Le Detit co'honoùn lll j Nuisances & Nature.
ro2 > Aidede jeu paû ûotgès r Les Japonais Kamakura.

Scencrtos ae leu gg role
++ > Gurps Japon : L'honneur du clan ookaÏ

ùout joueurs et neneû de jeu expérimentét et tous personnoges.

+a > Légendes des Contrées oubliées : Pensées profondes
Deslnation Aventurc, Pout personndges, joueurs et mereur de ieu dêbutan5.

> l- appel de Cthulhu : La toile du destin
pour perso'ndges, Jbueurs et meneur de jeu ex|érimentés.

> Mega : L homme qui voulut ètre roi
pour personnrges, joueurs et meneur de jeu ex|érinentês.

> Grand Écran Star Wars: Trahison héroique
pou personnoges, joueurs et meneur de jeu expérir:'entés.

Et nos rubriques habituelles: Prévisions météoludiques (4), Boris Dumôdiépimdê 9 ( r2),
Têtes d'affche (r8), Métâlliques (9o), Inspirations romans, Bq universalis (lo'l),
Calendrier ( r06), En direct de la rédaction, clubs, initiatives ( r ro), Fanzines ( I l{r,
Petires annonces (l l5). Minitel(l lô.).

Couverture: Thierry Ségur.

N oubliez pos notrc bultetin d'abonnemen en pales 83 & I I I
yous pouvez dussi vous obonnet sr minitel en topont 36 i 5 ABON.
Nos onciens numéfos peu\/ent être commondés en poge 87.
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orsque vous lirez ces liQnes,
il y àura probablement"six ou seDt ieux
de cartes à collectionner disponi'blés
en français. A Cdsus, on auràit pluLôt
tendance à âpprécier ce nouveau type

Éaito

dans le ghetto des ( bêtes de toumoi )'
avec qui personne n'aura envie de ioucr.
Finalemeht, à vous, ioueurs,
de fxer des limites pour préserver I'intérêt :

ne pas dêpenser plùs dans des cartes
que ce que vous methiez dans d'autres jeux,
ou bien dêcider de constituer un groupc
de loueurs, ou tous investiraient
la même somme, et de limiter le troc au groupe.
Car si lrop de joueurs ne savent pas se tlmitèr,
le phénoÀène de ras-le-bol peut étoufler
cette fâmille de jeu aussi vitè
qu'elle est apparu, et du fait même de ceux
qui prétendent se passionner pour..,

Pendant que vous votiez pour élire vos leux
de rôle prêférés (voir les résultats p. l6it z;,
Boulogne-Billancourt et Cannes
récompensaient également la création ludique.
Les prix sont, pour les auteurs, le meilleur 

-

bardmètre de i'enlhousiasme qu'ils onr pu
susciter, hors considération commercialè.
Car les ( petits )' ont toutes les chances
de gagnei. et Jes ( gros , (ou Ies " pros ")
ne sont primeS que s'ils motivent
suffisamment de supporters actifs.

Merci donc, tanl à ceux qui ont exDrimé
leur opinion pour les Trofhées Caius,
pour avoir contribué à I'un de ces événements
qui amènenl un souflle d air frais par-ci par-là:
qu'aux auteurs qui, bien que passionnés
de jeu, ne se conlentent pàs dè ;ouer
à ceux des âutres, et srillent auÉsi
un nombre incalculaÈle de soirées
et de week-ends pour aiouter
leur grain de sel à la création.

De son côté, le dépouillement
ou soncage, comme vous Pouvez
I'imaginer, est un travail de tjtan,
et nous n'aurons un premier aDercu
des grandes tendancês -

que pour Ie prochain numéro, patience !

La doulrle
KuE re itu::il:i::"":'
t. i." t:"..i.'1,r,,i,".",,r '"'- l. \

1,,$:'ir'i c " _..n.,,,'br,''1.1.i,, ., .

son rhrù" :,-",,, n,.. "'-
l]etrirrc\x'rnr.rc11.

'*'"?:ï":;:::;Ji';i:j'""'"'
p.". ..""à.:l:J:ià;;en Pase 

I b' 
' '

animâtions
Celan âprêsqu€ au.un 6ppoÉâve. têsj€ux de rôt€, mâk rivo6 désn€zdérouvrir
deux ou qoaûe ans à t,avan.è des tirms d,animrtion (qui ne sont pas (quê) dêr
de*inran'mé, rusidifférenB etrou insotires que wdrd.ê êr Gtumjq Lopu.d, akjm,
s.æer Pldy; Endez-vous âu Fedrol tnt.tn.ùoôôl .ju ft d anrnôùan diAn"e.t, du t0
maiau 4 juin. un dcs dernieE.hamps tibrêr de tâcréation d,untvêB orisinaux, o,j
caro et Jeun€t (Dê,,kore$en, rd.né der erfdnù pêrdur ) ont pu pré3ênref teur
ppmiêres cuvre!, iI y a plus de quinzê an.. RenseiSnêmêns au (t6) S0.rr.4t.72.

de jeu, tout en

' ôuEs-rcÉauÉcà::l;

"-,,**.':iii,,ï:ilffi
".':i*'*;1iç'',;t'1;36

:tffi
EnEclopédie médiévale-tantastique, volume I
Vous savez quoi? On â tellement trâvaillé sur

le dernier Casus Belli, ptris sur le hors.série
n" 14, qu'on a tout simplement oublié de

vous en parler, de ce hors-série. Alors bon:
il est paru le 8 mars, mais on le trouve

toujours en kiosque (oufl). ll s r entasse
des tas de personnages, de monstres,

de scénarios, de l;eux. alec Ieurs
câractéristiques pour AD&D, Warhammer JdRF

et SangDragorl/Simulacres. Et si çavous plait. peufêtre
bien qu'on vous en fera un volume Il, un de cesjours:

mais on essayem de vous tenif au courant,

2 eerrr

Didier Guiserix
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SHADOWRUN EN DEUIf
Nigel Findlêy test éteint àvân.ouver,

en févri€r, victinê d'une attaqùê .âdiaque
C'était un âuteur deieu indépendant,

cônnu en pïtie Pour son travail
sur 6!rF lllltinori, mais 5urtôut

pour le! très nohbreux suPplèm€nts

Sùdowrun de qualité (Denver,

Corporoiê snddoçflei, Lonê srdr, €tc )
dont il fut rêsPonsable,

Bd r t dA Acs: i t tét s. \os illusLr'.rtcufs

1ùt illûsrrrrices) li)nr cigalcmcrt dc 1a bande dessinc'c

Cc .rois-ci. \ oLrs lr(nr\.'f.'r cl:ùrs louLc\ \ os b.'rncs

On atler.l h suirr (lc I rbor.lagc â\'ec imirati.ncc.

Ijbrrifics Lcs (1en\ (,rtr r agcs sLri\ a'1rs :

. ]Ilary ler Noire (\ol l.l-.r //11t2,\5.'r )esl L"' r.cit
l.rnl.lsriquc sùr l()n.L.lc pimles rn.!.lajs cl dc larrt.imcs.

Pa, Florc.cù Nlegnin rn,\ PinccaLr\ cr Rodolphe à la pltrmc
. Les pouloirs de'l'choubou cst lc (lcLr\iirù. rônr.
(tes r\c]l1r'f.s (lt S\llclire, prr B:'Li .t Bellttrrr\.
Porr L. t)lxrsif.lù r.lf(,Lr\ cr Lrrrc a.tonblc dcrrroiscllc
(ùt son oufs .n p.LLlchc), .orùrirc.cllcs qrri asa\c.nl nos sonr.ùif!'s
À cr strjcr, d rrrLrcs dcmoiscllcs clu nênrt R, llemr sont

ùgrl.iùcD1 ffÉscLrLcs drns l. j.'11 clc cur rùs /,rrttt.l tlitrt litirr.

sTl ll-{l

cosl,s 3 r=aat

Adresse

,),\'d t

Mise en ieu ! Cosus Belli 86
lirqge le 9 moi 1995
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(lu('ls ||ou\(.irù\
i('u\ dc r'ôl(..
Itatgâ tcs.
i('t\ rl(. Dlat('illl
co biùrcslr('?
(h{. !rolls
préDillcDt
lcs (t (l i l ('u rs.
lcs alllcnfs:,
Qnallc ra êlrc
l (0ul('ttf
dcs Dafâreùls
c(' prirrl(' rDs:'
llcs
ir|li)r'nrirl iorrs
irrrssi iusl('s
q|le D('ù1('nl
l'ôlr(. dcs
l)r'(rrisio||s
sl|| drs icu\
Dorr lil lrhrDitrl
cncofc
daÙs lcs li|nhos
d(. lit arérliot|.

EN FRANÇAIS
DANS
LE TEXTE
Azurc Wish Edition
6 Salv€: ce jêu dê pai€ ei dispo-
nible (vo r Têtes dâfr.he).

Delcourt
. Lêg€ndes .lê! Contree ou6l'éêr,
encrcôpên'ê et teu de rce, ne suE!
Erdêr (vôr Epreuve du feu, p.32.11)

Délires
. Écrymê, i gêsê des Tr €Bês pâr
se de ch€z Tritêlà Délkës. Eôle Ê<i rn
Euidë ddÈllé de ceûe vll€, pir qùâr,
tleB, avec ses lôges,res spé.ificltés, der
inrpiEtions pôûr d€s scémrios (dri /nai).
Le 8dllon Pon. e* une gazetiê gàruùe
d'infôrmalions sur Ecryme, disponible
âuprès de voùe bôùtique GuiEnt irr-

. louvinê5 l2l4 er mâintenânt d $
poniblêên bôùriquë, Hohenliden t800,
un Mrgâmê napoléonien {prÉséûé d€ h
mème hçôn), seE dÈpon blê én ma,
. Quert|l jeu par cotrêspoidâncë, e*
prèvu pour nn maÈ. Lé s€rveur 1615
Qùêst €s dÆsormâk géré par Dèirès

. Lr sociéÈ Dé ûês a chànæ d âdre$e,
pour â .ônær : Dé ires SARL 4 rue !u
SêEêô! Hofi, 750 TPirk.Té1.: (l)46.22.
42.47.

Descartes Éditeur
d Thoan. les làisêù6 d'ùniv€E: le
ivrê de base (432 pigês) devÈitèiredk-

poniblê.lly en aura une édi!on norma-
le d one vêû on ( pBnge ) à t Ége limité
numéro!é, avë. .ouvenure dorée làçôn
cùir En avril/m.isuivrcntlécmn p ùs une
câûpa8ne, Le Supplémêhr dê Dêso@s
(wlu m e 9) s€E co nsâfé principalement

. |]appêl de Cthùlh!: Arerùæs dons
ld regon dhrkhon (.inq s.énir ôsi dis.
poniblel, FÈrci de sdng lr Gcénarios ru

. Shadowrun: ld ddne dè cæur Gcé,

. AE M.ei.ai Lo t€rpéte Gcénlroi

. iutànt Chbri.lei : lmper,ol lguidë i

. stâr Wæ : LtnlèveDed Gcéniriô ;
disponible), l écÉn du mrinrê dê iêu (avnl/
naD. Le ndikl dû l4ditie de jeu (pru i

Gomes Wotl,shop han<e
. Ïalismr : &}!un6 du Mdi e* a pre-
mière èxteNion pour @ jeu (Pfu).
. Wàrùammer JdBF: Wdrhdmmer
drdh.s (un€ nouvelè bolte dê mâgiei

. Tit.n Légionr e$ un nouvëau jeu.
æmpitiblê æc Sp6æ Màrinë. d à l échel-

. Wârfiâmher 40.000: Codd Uirrc-
ndl,n6, @û sr le5 Spæe f4rines (mâi).

Hexogonol
. Vahpirc : Uûe de .idn i toléodor (sui-

. Mager Ld tone du dedn Gcénàrioi

. JRTiI: Ler D/duD6 perd,s de adrdê
rd, (.ampasne j dsnit êtÈ pârùê).
. Loùp-gôro. : id voie des ioûps Gùi

. Roleùstè. : Âolendner Codpdcnon
1,, Gupplément dê Èlês I iùin).

leux Speor
é L. sociéré spêar (anci€nnement Ha-
bourdin) prcpô$ dè avrl ds boiÈ Soi-
rèes de mêurtre (murders-prrties) en
prêti-iô!êri àvec é émenB à donnerâùx
pueoB, .ede âudio Les scénar os soii
conçus pour 6à I pâfrkipàia. Les itres
Prévus sont : Enq,ét. dons le po$é, 

^,lonsu.tée, Sonqlônt ontireBoire de notuge,

Koze Animation
. Le .hrcniquêr dê Lodoss 3 sont
dispônibl6, @ ujouB æur ès amareûB de
de$ins animés japonik er dAD&O
o lRlÀ et Màps sôû der OAV (Ori8i-
narAnimâtêd Video) cequi, paË È I, si-

Snilê qoe ces deisins animés nê sônt pâs
praus pour unë difulion âuùê quê vidé,o
(ni .inéûa, ni télé). lRlA ês pàfti.ulière-
meni bien d€$ né etrnimé, ilmôntre le
tnhil de chasseuB dê prlmes inrer3a-
ridiques. Un !éhut prômefteuf (on ë$
pere vivement rr suitê). 

^4dps 

esr un€ his-
ioiEB€nreSFânnéês 5qaq des robd
gèanB iap.niis. Nous nlccEchonsni sur
'histôire, nieur e de$n, mrh ilt aurâ

LucasFilm Mogozine
ô Ce nouveau mâgdinê (4 numéros par
tn) s adrê$e à tôùs 16 lans d€ Stor V1/oÆ,

d ,rdiordlo"s, ek. Por rcs reBeign€r
et you! àbonnêi côiEdez Lu6sFi m ma-

sazine, 20 rue Capibine Ferbei 75020

Ludis
o Kllt: le jeu estdisponibl€ (voirÉpr€u.
vè du feu F 3+35), l éc@ (av( s.énario!
et ar.hétrpêt es prévu pour avril. IoF
|jcum, unê câmpagne, seradisponiblê ei

BELL

l,cs nour€aulés
dcs le||\ dc cafl€s
(cn anglais cl en lrançais)
ddlrutent en pagê B.

Ludodélie
e Formule oé | lnt./,re!s -Jose Caros
Pd.e, c es le sËnd prix du Brés (avri).
., ttânhataan e* prévu pour cet étè.
ce$ atGdualon dujeu de an.éë l9t4

Q Oe no0ve es règ es pour Têr.ain
vâguê sonr en.ô0^ de réal sarion.

Marui-KWC
ô cer€ sociéié d€ paintball ven! des
pistolers à mini bill€s de pêinrurê
(rbrm*cohmodem4. le* en.ore prùs

évident avec .és modèes re$emblâftà
des rrm6 rée les. que l ôn nê dôir prati
quer cê ôÈir quê dâns on espÀ.e privé,
clos e!ddlimté, et en aucun c$ dans a
ruel Difiusion par Les tbk pyônês, 6
ruëJ.-1. Rousèau. Parc d activité des Fa-

Multisim
Apès ês ieùxdê.ânês, Mùhsim se mer
au ( llvrer pùisque sôniprévus d icilafn
dê dnnée des Dmaôs sufNephilm. Rêw
de Dràgon ei Chimèr€s. Espércns que
ces proles n'empê.hercnt pàs ês sup-
plèmens ou scénârôs de sôftr à remps.
a Nephilim: nourele oriênûrion pour
cei€u, rvec dès supplémens dans unrôÈ
màt plus prochè du livE c âs qu,"que dù
supplémenidêjeu. Ces ( ivres sou.ces,
sê6nt don. dês re.ùêik d inlorm*ions ei
dê règiês à cômpukêr Le5 Scier.es 0.,
cûl.s es e prcmier livre{olr.e, expl-
qDd les d reEs o(s nes de màr e (aw l).
ropprcid (tirrc prcvisoheimâi) 5eû ùn
livêsource synr,\érjsàôt les divetr thèmes
occu tês dù môndê dé Neph lm Des éd,
tions âlêmândêr êt espagnoes de Ne,

6 Rêvê de D.aaon/Oniros: Vq,oge
h"4: LdDonedes&rges (gÈid rènarioi F
paru).

c,qsus 4
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T|ltuul Dtr JrirJx

présente ces 3 Jeux
Par Correspondance:

aux

EÛ",
Uniquement
Destiné
ffipprentis
E3cénaristes

L'imaginaire est une
conlrée que vous explorez
pas à pas. Vos carnets de
route sonl remplis de
peuples Inconnus,
ci aventurcs palpitantes, de
renconlres fascinantes.
Failes nous en profiter et
renconltez vos pairs pour

Pârtagef votre expérience:
rcjoignez |es apprcntis-
scénalistesl

plaiÀcs d! far West. Prelez
]a téir d'uæ petitr trih
d'irdiels, nelez"la s1lr les
che!ùils de la !!os!é!it€ et

de la victoire et eÀtrez dêÀs

les légedes des Plainesl
($,nù 10 lod!s/@ài4 30 tou)

Ksar Solar
******dëg-**

SuNiù'e Jan\ ce JÉre,i tort.
rpocahptiqu€ deuieiJrà votrc
!ùi{ue u[\$\iDn. 0iriqcr.t
d rN citiÉ nonade(lrar) d dg

w ,inÉe, Mù*r.*",, *llc, 1..
naiqra r*rourcer qra rnrr lr
nondc { a.ac[c? L, l"tt" *-
fénre màn ùoh€ \u,uie .rt à 

':e
rirl
hûuirû l0 hùî/'ttiz. .l0f/lot)

Pour tout renseignemenl,
conlaclez-n0us â:

TERRE de JEUX
88 avenue de Juss eu
91600 SAVIGNY Sur ORGE

te t rat 69 24 28 O1

. Chihèrer I Le5 ChrorJque5 delo LurÊ
son8 (qu deva t être un Dman{àmpâEne)
esrepou$é poulins6nt. Dlures sup
plémens pour Chimères son! à létude

Nestivegnen
. Gùide d$ horizons léeriquet -
volume 2: Chàtêaùx et Chimères,
.arnêts dê foùte d'un architêcte
aventuriêre* un rêcùê lde bâdments
médiévauxjrntas qùes (mri)

OûPhdles
. Versailles eiun ieu de société.oniu-
guanr parcouE et que*ons, au superbe
matére.llsufrraitde peu de cho5e pour
que |ë n.hes des peEonnages ioués puÈ-
sen! servir à es itrcarrcrvàment. Ren-
seEnements: Omphales. 4 rueChauveau-
l,safde.75008Pms.Té : (l)47.42.5512.

Otiflom
. Hâwkmôôn i Chot et nétol e* e nom
de a campag.e Ent *@ndue 5ur a Sici

. Elrirr Lo Nefdes Fous, dêuxàve.rures
erquelques ééme.ts de crmpa8ne, d!
. P€ndragon : Le rc, spedre e* un llvret

. RunêQuêst : Ld h,ê du rdbÊ er iâ tn-

tef au Sg avenue delos eu,91600 S -

Bny{uForge. Té.: (l) 69 24.28.01.
. DansTàtankavôus êtês lechefdunê
ribu ndiennê, ên qùéte de prenlSe pôur

a Jud* êiàtypique, pucqu illastp u,
tôr, avec esautr€sjoueutr, de pariciper
à érbonùon d un scénario/hÈrolre, qu€
de iafiDntei Le prérexte: vous fa tes
pritie dune équipÊ de scénarÈtes dans

ISR en fronçois
. AD&D : Les die,r des no,nres (voir
Têles d afche). Peire paose dâns lê pb
gâmme des pàrùtions ei fÉnçâ s. On a.
rend runoùt avec impatien.e ra soriie de
Prenitê Qùêre cei été, poùr 'inniarion

Unicorn
. symbiôz en un ieu ne société pour
2 à 4 ioueuro, pssablement exûateF
re*re, do.t le but en de réalsêr de3
qmbioz Pour cela, tàot la re pouser des

zerbs rvani de es f ne fùsôôiê. f1âis
lês.r+ùs mangeft ês zêrbs. CêsûÈ
@. Heureusemenr. lês [o8ùh mâigêntles

MADE IN
l j"if:È:!i.:ilif.li:1,,."-" AILLEURS
O nelrjone Prcductions
. Éléckasë: à qurtrème Gdzere e{
dÈpon ble (8Ètuite pour lês loueuB qu
selontcônnâftre aùprès dê léd teùr). Le
supplément Entre Ombæs el Lun,èæs es
pafu (voif Tèes d âfiiche). le suivan! éEnt

. Ormekia.e change didre$e erlin!
taleau 4 rue de Parrdk,750 0 Pàris.
. Vous po0vêz voùs rdrêser à Orme-
krne poùr vôus procurer ês règlês d un
nouveiu jeu ParcôrresPôndrncedecom'

Sons peur et sons rcproche
. Le ieu de rôe miles Christi, ou es

ioueur inomeront des templëB au
lemps des croisades. e* toulouro prévu

Siroz ProductionJ
. Guns : 6u4r 6pote (paru. rcir Ponn t
de ràmil ê p 16), CùPl Vdrpiæ (mâ /iûin).
. Bloodlust: la Éédition du jeu sous
forme de I yre e* d sponible.
. INS/MV: De,sex no.hino e*un ùè!
bon suppléméntqoi, en pu5 d une cam.
prgne. dônnêdê bonnes inées 3ur ede.
venî dês pânthéons diveB. Rééditon du

Temple du jeu

a Le ûriiVPC envoyé veru â date du ll
màE e$ ent èrênent faux suié à des pB.
bèmes ùformatiques. Ceux qu on!reçu
sonr engigés à rcp$ en tedrcompte.

Tefte de ieux
Ceûe nouvelle soc éé propose deuxieux
pàr cotrespodance. On peur la conea

Les dates de pÎuùon ndiqùées ci-de$oùr
soni ce les prévoês pôur es Eh6 Un s. I

ràr aioutêr d40-4iou6 pôùr détêrni
ner qomd .ês pbduiG sêmmdispôniblêr

APex Publicotions
. Shattêred Drêamt: liqlid ôr-"dns
e$un supplémeftsùr e sete etledésr
(paru), the wong Sidê ôflhê 3Æià sûivra

Avolon Hill
. RùneQuêstiLôrdso[Iê@r(recueil dê

. Geronimo: ieu de pate sur es

. Colonial Diplomacy: le ie0 en d i

Block Dog Publishing
. Hôl enle pÈm êr iêù de rôlê dê cênê
5ocléié scùr ne White Wot I semble
avon é!é écrit à a man par un (hzo-
phrèneinlerÉà ArkhâmÀsyùm. pa-

mitÉ t qu i y a prein de (privare jôkest
surle mnché américâin dêsjeu! 5iqùel
qu on ycômprend qùê qùe.hosê, ilenlê

Chaosium
. câll of cthulhu i En.y./ôpêdid crlrul
hdnd (von Tê@s lhfrche), Stronge Aeo,s
(!ros aventures d s des époqu6 inha-
bùuêl es i avril), ,lhldtonk Uire6iry Gup-

. Pêndragon : EeJ,ond the Wdll en 0n
suppémêft sur ei 5.ôG er ês Pictês

. Glorantha: 4/m Foôrprr,b en ûn
rccue lde textes sur 'unveE de Rune-

BELLI

. El.i.!:theUnkrownEonGupplémenti

Closh of Aûns
. l 807 .The Eàglês Tùrn Eæt en le
voume de la série The Campai8ns or
Napoleon (voir Têtes dlfiiche).
. Clæn ot Armor: Golan to Sinai €*

. Gârdasiyal e* e nom delanouvelle
én !on de cetantque ieu de rôler Empi
re or lhe Peh Thrcne Gwil).

FASA

. Eàrhdâwn i re8êds ofEdrrhddwn ês
un rccueilnè5 n!éresant Trent€ le3en
des son! ra.onté6 de laçon littémire.
Des.onseis, donné: à part, permeftent
de ien serv r comme insp Eiôn de scé-

. Shadowrun : Bu3 C,ty soutetook er
e guide de Ch caso, envahie par les in
ædssânts a muùnts (pro.
. Battlet€ch: 1* Sone6er Sù,lea es
un Suide sur les dé$ins animés améri-

a Fâsâ sê làô.ê à lond dans es leux in-
fornâiques sur diveEes plate+formes.
er place Tôm Dowd dàns ceûê nouvele
nlrê. CÎlS4enr ê rempàcedans léâ-
bo'àt ôn de là gànmê Shâdowrùn.

GDW
. Volley and Bayonnette$une r*e
pour rimùlêr les batailles des Xvll" e!
xV r è. ei âYêc des rrgurnes (pru).
. Trâvêllêr: AJiêns ofrhe Âin e{ un 5up-
pléfreni sùr des exûaterre*res (paru),
Stiker r/ ên ùôe Ègle pour ngurines lparu),
YddPnê fled ei ûn $pplément (rtr ) ei
Regercr 5o0rce6ook des reô:eignemens
sor es Spinmrd Marches (awil/ma )

GMT
. Editon diie ( de uxe) de Great Bat-
tlês ôf Alêxânder, avec de nouve.ux
piôns une nôùvêle rè8le et ufe rcuve-

a Câêsâr Diddtor décrir les bables
de Verce lae e.Chaeroôêâ (dispôiiblê).

Heanbreoker
. Mutânt chrcniclês: WorZone, pré-
vu pour .ei été, e{ un sy*ème de jeu

tcE
. Rolemast€r: spel Ldw Jrd êdirid,

tés ês i paru). cÆoruê & r'/0,4e^ (paru).
. MERP ll Ê{€s, peoples ofÀliddle Eodh

Gupp éneft: mârt, C,etuê & 
^lonsteÆôf Mtddte Eù.À 2rd ednion lnarc).

. châmpions: ryrond i, the 5k/ Gcé'
nrioi drs). E,en,es ,A$enble (càmpl

Moyfoir Gomes
. Und€rsrcund I wdys ond 

^4edns 
ku -

de sur Democraty Ci!y. nouvele capità-
le dês USAi mùtavril), sleer Deep hup
plément 5ur la Luneiawi).

Moments in Histoty
. A Famous Victory e* un waBame
sur es bnailes de Slenheim e! Rami lies

cAsus 6
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(1704' 706), a! couru de la guêrc de
Succe$ion d Bpagne tu.éâlace Lous
XIV ei lv1âlborcugh. Pâr Richrrd Bêrs

Polladium Books
- Rifts@ Rifu D,nênsio,s Sook r,1 r Phd-

rê World Sour.ebook Gùppémêftsur êr
C6mo-Knigh6,la Fû* Rôcê, ê(.rdk-
ponible). Rift \,6rd sook Yrr: &Ês Un-
ddsd kuide so6-mfin i ùli ).

'. Heroês Unlimked ,Ar,ens Unldiled
e$un recue d â@errenres (plu! dune
ænuin€, clà$és par rtp$ oBrniquet
tou!à taftadrpuble. à n impoftê qùè ieù
de rpi.e ôpéra (dkponib e).

Robotêch@: New Wdrd 0/dê' ê* â r
roû unê.âmprSne er un euide (avril).

Porioh Press

The WhÈpering V:ùlt: Ddng.æus
Pæl (benâirê + *dffiioi paru),6dmê.
dosbr's Po.k (supp ément iÈc {En i rvhl).

R. Ioisorion Gomes

', cybêrplnk 2020: 5orô ofFodure I
(suide;paru) Nomod sou(cbook (8u dei

Cyberpunl CyberSèneràtion : 

^ledio Frc". (8u deiparu). V.l0olFronr (gui-

Cædê É.lk€n.t inr nem&r6run
Êue de *hicul6 â d ê^gi^s (ma6/âvr ).
conmê ir td,t (guidê pôur l€ meneur dê

Steve.rockson Gdmes
i ln Nomine: les derni€Btests 5o.t en

Gurps 6!4s Voodoo (avrir).

The Gomers
. Aprilt H.rvèste$ unwar8ame sur
r blbile dë Sh loh (avri).

TSR

Eh non. DungeoN & Dftgons ne* pas

moft. Sôus ê nom: Thê Clæsic O!n-
gæns & DÉgons Gme, É tuuÉ uhe
bonô qui poposa 16 rqlè, de bæe du vê
néiab e âncê!e. Pour le 'cie de i $m
de p us rieô n €xirte. dâ s vous devrid
pôuvoir en.ôre trcuwr Rulês Ctrlop.did.
Quant tAD&D2, nor âuôis dron ceEe
ânnèê i à réèd riôn rév sée dês deux ou
vmgêr fondânêntrux eô rn8 aÈ: Dun.

æon Mattèr Guidè êr Play€r's Hând.
book (ên na ). k sêômplus 8rcs (25%

en prut, r@! .i .ôuleui plus prÉ.ù. On
espère lufroutquels 6ble! seDnthcilês

AD&O:Îhe ConPlet Batbotian 11ûè
boor (3upprémenr poù. jou€uri dirpo'
n bre), C'frhDd6 ofldnkhmdr (ûo ! quaÊ
têB détâilés de ceitê vllleidÈpo.ible),
tn.flopedd /vogr.d vdl. ,l (r€.ueil d€ tou5
16 obiêa migiques publiér per AD&O.
en 4 vôlume.rdkpôôiblê), Ihe Ddn.ùg
Hut of soba voSd (donion de p e n dê
p ècës. pour hau! nireau i av|i ), Ihe Con
pkt 8ot ofN.crcmft?u (supplém€nt
pôur meneur de ieu;avri).
' MFtarâ: P,q€rl sudvd, (ir (rid6 de

leu:dispôn b ê),oungêd, 
^1dnef 

sudw,
& (iid6 de ia; dôpôniblê), Cronûi i &nc
don ôfMo8( (.onplément de .ampàgne
âvêc cD audio ên Yo ravfl).i Pl..es.ap. Prores of Ldw Gupp é-
menr sur l€s plùs dela Loi,8lirec et s
p àns 8tud rômn i d spôniblè). lires ofD6

kvemure de hir niveau dâns ês pans dê
h Lo ; dispoiib ê),A Profl! P/ifrerro.he
Outrondi kuide buristique pôur iôueur
ivec cD âu! o sn so idr ).

Forsôften Rêâlms rr. Moônsd Gui-
de #os.rph quêi dÈpoôiblê). Ruins of
Zl?d,l r(æ, k me3â, doio dùs h rAæ€
de Ruin! ot Undëmounoins lliavriD. A-
ûinlls Ecolagi.s ApFù.ltx voLN l:B4dk
ôF f.i6 dnd tne Hirr df |on sours (8ui!e

séogâphiqæ: âvril), ûê 5.Én 5hc6 Gui-
de ,ur les iept sau^ der Rôyaumês ou-

R.vênlôft Wle, tiê 8lo.k n6ês Aom
(anùe de haut niveru æc Lôrd sorh i
dGponibe). vod R,.hien! Cuidê rô fÉndr

ku de pour ûccô'ter Pinêkâpe à Rù

Oùk Sun : 11otfu6 C@Pendun AÈ
plnd,x Ddl{ Sun Yôtunê 2 (desmon*r€!l
dispoô b e), Ihli-l|eei ôftrlos (8uide p ur

West End Gomes

Sh.tt€nonè, contu.rl (ivênturei pr-
roe). F,e4 Guide: mâ6/Mil)

Indibajonèt: Âordero oflh. Lon Ark
souæbùok (pâta). roûh of the renphl

Stâr wd i Prdts srd.Pdt c{idê Gûp-

. Vàmpirc-The t|âsqùêrad€i Von'
p,æ Ddrr: rÉ €mbtu.e (lè loùrnrr d utr

mmp rê, écfr i h mâin: pû0).

Werêwolt - The Apocàlypsê : 6cl
of Feirh lribeboôk (gùidei mm).
' M.ge - The Âscênriôn :A.enr,or!
&ght Hdd (lei panent4s hôfteb des
mâ8es i avril), Ie.hnærccr Ncw worrd 0r

Wrâith - The Oblivion : nre 5eo of
Shodo6: À trtrFe,rer! Cuid. to ûe Id

The Oblivio.: cên e nom nu i€u
erândeur nature5urles(wràith5r (aprèt
le5 yàmpi6 et l€s loup'gâ.@s I bi€ntôt)

Street Fighter: Ihe to,fed Wdifior

\4izords ofthe Coost
AE Masi.âr toeries (8u dei devrait

ô!É lkponibLe), aoreiorù kuid€r mai)
_ Ar@r fto Gam€s ei 0ôe nourellè di'
vision au se n de ceûe 50. é!é, .haBëe de
.oôcevoir des teux de rô e. Everuay e*
un icu sur Lr mtthologie êt 16 com6 d€
fé6. .onçu pâr jonithàh Treer (dAB
f4âgicâ). On oéêrà 5es peBônnrser à
Iaidè de câftes i iouer Crûes qu s€rv -
roô.!u$i,à !ÉwE un(aoûùne Deckr,
à interpréEr l€i direB6 ltuàtion5 ae
jeu. En brel une espècedè mélanse enùe
Chinèës et Once Upon r T me Cercu'
veâu jeu sera 3an! doute présen!é i la

JI.]U\
DI C,\R'l'ES
ll so( @ll€m€nt de jeux dè cûet cet
temp$c que nous n ivons même pl6le
temps de tes€r.ous.êux d sponlbl$.
Nous rdiêndrons dôtu rur.êmins un
pêu plu! drd, ei TéE di{iche ôu en d6-
sier, iulvan!leur i.!érêt Tou5 ces ieux dê
eftes sont de cêu: quê oi d!: à iooel
etiL (oledonne. En aft€ndinr de tou.
rer ùn nom plus àppôp.ié er pl6.oort
Givous ez ùné bonne dée. nevou38ê-
nez pis pour nous enfâiré pofter).

pûhe@uxcinq pù sMæs (Ëbu-Un !,
pi/3de E$, pi/s àràbêr, Êurope.lapon)
dê irffrcnrcr mir'oireren( ,ur un.himp
d€ b*âille commun. Pour le look d.s
crtês (doft cerui.es seEn!directeme.t
spoôlorsées pâr Da$aultou aSnecmà),
voye. h publ'cké F 41. Lê p.ëmiêr (irr'
ge iun liêuenmai,l€ deuxième 6 juillei

Columbia Gomes

Le ieu Dixie: Bull Rùn * épuisé.ll
va ète incesiûfrent Éédi!è

ComPanion Ga/nes
N.w EmpiEsei une èxte.lion pour

e ieu 6drod? Eip,Éi de 200 dft6 (p us

l0 ultra Eret. æ( q$E .ouveux em-

Doedoius Gomes

Sh.dwfsÉ ë* un jeu de .ift€5 de
cônbâ!darts màftaux. prévu pouflà fi.
mai. Ên plus de la bi*on, il/ âuft (nou,
dir-ôn) de l ô.cultkme et d€ la myrholo-

Bie .hirci*. c€ ièu e{ bré sur un i€u d.
rôle qui nên pas en.ore pàru, puisluè
.enlévêmùêlsuccès dujeu de 6rB qu

p€rmêRâ lâ publiôti,in do jeu dë ôl€ (d.

Descortes Éditeur
Deiênes r publié, sous forme d un

po5Èi à linê dês dG de Doom Trco.
per en fràiçâ s. I taut/rppoûef es rec-
lifici(ils suivànB: 7 caite3 devi€nneit
(cohûuhes, âu lieu d€ (peu commu-
nesr (Mâiirisê dè i cinétique, I'laitri5e
d€ i dom nation.llaitr se dè i nùipu-
làtion. l'ldrrit€ d. li préhonkion, Mâi
ri* de |exoi(itm€, l'lli.risé d€5 élé.
mens, Mànrisedu menolisme)i 7caûè!
sont fâtôutees iu! (Peu communes,
Uun€ rens$n.ê, Frén&i€ d8 .écrcmu-
6nB, Invo.reur cotunp!, Compré.
hens on d€s myfères. ÎÊndert dè dor
5 ei FureurNeugê, Révélar o.) i2 qftei
pa$en! dê ( rrre, tr â (pêu.ommun€s,
(ln6ion suani., Cep iôuré): 2 an6AEG

_ EncôÈ pu5loii que les

o.tê3 i collectionne.: les
bo'èr pour âng* 16 aF
t€s, en tiÊge imé (deùx
modêes bùs lès mok). En

rn8 aÈ o. dir: Colle.taô|.
Art c:rd Boxs: en fÊn.
çà s on dit : ik Fn! fid* ces

Atloi Gomes

Li première extension
pour 0w Ihê Ed8e et dÈ-
ponible: lh. Cut-ups
Prcj€ct. ave. pus de 90
nouvelles Gft€s Lè thème
ei è Chaos fêxtensiôn
sùiYànte Jippêll€n Sha-

BIue Broin
Opéhtion Blst 6r on

ieu de caftes françàis dê
guerre moderne. Prévu
polr plusiaB JoodE, ilâ
êè conçu dê. llidé de 8..
hnd Le*ræ Ghimplon de
FÈn.e 1994 de rdgi.). ll

I rr..'
D
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Toutes les nouvêautés
dès parution sur

36rs
CASUS

rubrique N E \A/
pâ$enr dê (pêu communesr à (iâresr
Obû$e dlitificiëi Hksion secrète),

Fléo
. Une .oovèle éd roi dë Hi,lech
comb:t e* en cou4. Elle àuri 120
.ate! ru lèu der 198 a..uelles. Signa-
lon5 qu€ 120 d€s 193 c.r@s or8inrlè.
sercnr red€sri.éês {m.ill€ures illùnô-
tiont. Le bord d€s câdës seÈ nôr,les
règes séroni rêvues Le tour êi prévu
pourfi nM (ru5 peu!ètEquequelques
€xemplaire3 3€rcnr prér.ntét au S:lon

Halloween Concept
. Intêrention divinè, i.spiré d ln tlc
minê Sdon6/ 4qro yernos, èr dispon blc
(voir rête dhfrche). Le ièu coitient d6
.ànes conmunes. Pêu commune' âres
e. ùès ËÈ' Nêùf dês ciû€s ùès nr€s
rcnt reserv&s i dês opéEtjoB d€ pÉ-
motion (r/*èmê semb er-ilen vÈuêuf
pour Kdbdr, dê .hez lYulris m), c es-à.d re
prr exempr. pour des tos dêtôumok.
. Lotu. nolr sr le nom d un nourclu
mr8rjne. êi Lànçis. sùr ler jdx de cr,

tes i .olldbiner ll !.vnir êæ bihBùiel.
Lc p.êmier numéo (dnumt) @ntiddÈ
une .artê 16 rùe d lnleædtior drne.

Heorbrcoker
. ooon rmper devÉii ûrê aduêll.nen!
lisponibe en fnnçik (ditrusé pâr Oes
cartet, L. pÈ.hanê extension (ên aô

elais) lçp€lle Inquitition erpoposera
dese(€sdunnouvèroqpe:le5Reli.s.

Mog Force f lnc,
. St.r ôf t}'e Gù.rdiàns. d âprèr lâ
série d. romans ànghis du ûcû€ nôm
écri@ pr MargaÈ Wê $, eî prru. C ês
un jeu dè combàt sp*rl. ôLj lôn dôit
.he(hêr à déûuir€ 11 bàsê âdveÉe. Lê
méc.nÈhe d€ b.s. dt 16 proôê dê
.elui dê Àlosi. (avec des t6ràme5 rorlirês
à Ii place de ièftàint, hais le cohb*
spat à . àvéc ses d vêûês angées êt pro.
fondeuB,ênun p€u plu5 comp exè. Ceà
Ms cmble bis qnpîhqùq mir noùr
narcns ps pu tesèr è iêu à rônd. Lêr
ilu*rrtions sont ûès coftêdes, ain.ique
re! Éfts.leal Grub Goârer de 5pdr

lorh* d 4Qarh .h.r ÎsR), ùem d êh
€mb ché p€r ceR sociéré.

Mayfoir Gomes
. L€ Éu s. Sim Cjty ne dûnir plûs oÊ
der à être dàns rcs bo!iqû*.

Multisim
. À l heure où rcus li.* .€s lisn5, lq.
b.l, !è ièu de ôrt€! iôrpiré de Nêph,tn

€i dkponibl€ On peut / in.arnêr der
Nephilim, d€s Sele.im ôu det templieB
qui,t prftn deleurbase, irc^râc.ômplir
des h $ions ôu e$a/eron! d. dé.uire
les bases ennemiés. Les .anei on! rir
ùè belLes, lê ryûû€ (oriSiial) emptun
ont 0n pêu à 

^,14È, 
/ynod ct 5ro. lftr.

Nous vous en pàreron3 plus en déÈl

Rembrondt
.ll/ à dê plus en plus de dèmànde sur
es i.cê$o re5 pour.àres à colêftion.
nêi LâEamme Ultr. Prô pr.pore don.
des pdheftB d8!qæs individùelh! por
crrt€r. des f€uil!es phnlques 9 cartes
pour cla$êu^, dês. asleuB. Rappe ôôr
que les cafter à col ectionner on! à peù
prè! le formâr des cares de pokeramè-
riéine!, €t què l* trcus d6 ch$eu6
iont au fôrma! américain (ncomp blê
àyec e5 daseuû rrlnçà t.

TSR

. Blood Wâ6 er le nouve.u ieu de
caûes de TSR, dnêcemen! .spiré de
I uiiveB de Prdne5.op€. Les car€5 5on! dê
m.illèur€ qualiré qùe Spe,,fiæ. et I u.ité
{tre l€s illus@cuB bien m.illeure. te
jeu, prévù poùfdèuxioueun o!p us. fàir
laffronrêr des légions exûa-pranétairês.
Sisoi âmage rê$embê à iô pumase
(qui6t bi€n b€u), nôusrcu5.n parle,
Dns plus en déBll pro.hainement
. Spelltre côûius 5on bonhomme ie
chemin. Lâ prochâne extenson llPpê
len Artirâ.tt (avri/mai) Un livre de
conreik: tldter ofthe M.8ic (maitn-
sër qu l) êipÈvu pourmri/jun.

Schmidt Frcn.e
. Dar&FoEe, e ie! de câites rrlèmrnd
dans unvén dê,'Gil rot rerâ bentôt
ûrduir pr s fôz (dàprèi la veEion in,
glâiso) erdtsùbùé P3r ie hème Sircz.

Steve Jockson Gomes
. rédition Unlmitedd llluminati N€w
Wôrld Order €i so6 pre$e. On la
disringuee de lédilion limùè€ 8ràce i là
t/pognphe du nom dês c tes Plus in-
tére$mt, e tudory set Gr r/mri) côûien.
dft un êxemp iire de chiquc .rre, avec
l$ llluhinrr.n ùiple. et un€ r*le pour

iôùêr i pluiêuB à parth de .e (serD.
Uô peu.omûe l€ieu ori8nà en I tl

. Râsê, inipré de Wercwo,f lerair o.

lÔrêment r€srdé pour dè3 queriôns
d impre$ion (i I iuÈitdes hô ôgnnmês
nins lédition limiéê du iêù). C€ra im.
plique que léditiôn limûée ne serâ dis-
ponble quên vêrion an8l.ie. Les ra-
ducrôm devàni êse simulhnéei ce! été,
On nê sâit tôujouri pâ5 ily âura !.€

Wizards of the Coost
. Masic ên ànglak: l.e A8â est un teu
de .art€s cniièr€m€nr @mpdrible âve.
l4ogi.i Ihê 6dûêrii8, mai5 quipeut rê
Jooer rèù. prêsêntation ên paquets de
bàs et pocheÈs (ma). Dd d6Fr3
(pôu.Eneer lcs.àrcs de Mosi.) seront
bienrôt disponibler. L2 nolv.lle édùion
dè Mdgi., âpp.léô sobremêit 41h Ednroi,

Approcbe €'hange, .

liens découorlr les secrels des

I rch i lec les-%lag i c i ens da ns ...

Chât"u.t" et Chimères
Corort Jr -Rout,
,!.' u, o4. o f,tL, oL t Jo e nt ut tet

ç{: UU" lû L\t tr ,ttp.î



sen é3aêment dsPonble en ma Des

.anes seDnrâioÙrées, d aufes retnèes
lLn / aun plus de câites de tetrâins de

bàse que dans es sùrtê6. etp us dans les

, rhdd.ha.ge bien dê nom et dev ent
Vampire: Thê EternalstPugglê Les

caftes ne seroni pas modifiées GrÙf re

dos des cafres de vâmPire semble !l)
Uie ex.ension de l00cites esPrévue
âvrnr léré: Dd.k sovere€ns l.ontlêndà
suirour de5 vamPnês euroPèens dÔft e

ouelist n'4 en paru On rcmarqùc_
ra (en dehoB de sâ nille qui enrle à

chaqùenuméro)qu il .oônent une Plan.hê
de 00 mrrquêoru ben utiêsPouriouef
ave. exrension tolle, Enpires.

Oir tarêieronÈi s I 

^1osrc 

dev ent égù
remenrune bande dêsinée Gomict.hez
Àccla m Comi.s. Ên deux sér esi The
Shadow Màgê êt The l.e Agê Avec

biên sùr des .àrtes dans chaque nuhéb

MaSic en arançàis: léd tlon lmitee
eldispôni6 e er sera suiv o de Peu Pafla
même edition à (bod baô.t. RaPPe-

ôns qu i s a3i de ô trâdudion dê 15+
n,êiê vêr on R€v sêd. Là ùadu.iion de â

4 édlon amercane e{ prevue Pôùr
ma/iuin (sembLe Èi). mik daff inteÈ
Ya e. vou5 Poutrdz vous Pro.urer Re'

'dhsdre 
(mai) ce €m unèe*eNion à

( bord ioirr. dÈponib e qu en FËn.e er
en AlefraSnê,erqui.ontêndÈ @ute5 es

câ,res de lr nouvelle éd iôn dè Mogic

Goit plus de 100 nouvelLes.ârtôt
| /a queques etreù6 dân5léd tion lmi
rée lrânçaÈe de /!ogi. fanneau dArd
din e!se en doube (àvec deux desis
différen6), par.onre f ânneau deJouder

Uiidor! Rins) â dsParuilereur doli
êre.oû€ée pour 'édtiotr non lim teê

Etrrtà de règes page 6 du lvre!, dans e

schémr, i lâur invetrer les mo6 (en8a-

gée' et (dé!â8ée,. Erus de ôftè: suf
h cate lle sâôdùrre, Ltaut remplâcêrles

derniero inoG (pendant ce rour) Par
(iusqu à vo!e Pro.ha n or).

Presse wargame
févénèmeit de ce débutd ânnée estllPParitiôn dun authentique ma-

gazine frânçals consacré exclùsivement aux wârgames (sur carte ou avec

fisurine, età I histone militaire. Yae Vi.tis, plisque te
un bfrestriel en venrc dans les kiosquês, et doit le rédacteur en chel
n'esr au$e queThéophile f4onnier,quia sôùvent écrit dans nos colÔnnes

etenletondateuf de Ioct,gues,le iànziie des ioueus d'Asl Le nûmérc |

conrient un je! en encart sur lâ câmPagne deTuisie, en 1943, etdes aF
dcles slr La Suerre napoléonienne (et les prin.iPâuxwarSames slr ce thè-
me), des news suf le hobby fnnçais, uneanâlFe du Tstème SPQR, des ré_
iârios (ASt,lsurines guetre de Sécesion etAntiquité), et de iombreux
ârticles sur difiérents aspects du jeû d'hÈtoire avec figuflnes (ânâlyse de

rètles. erc.). Toût en couleur, très bien Présen!é et é.rt' bowé d infoË
mations uiiles comme de sonptûeùses illustÊtions et PhotograPhjes, Voe

yi.ùs E tinposer comne le ( must | , des wargamëùE fnnçâis. Longue vie

à oorre estimé confrèrel

StrateSy & Tàctics n' l7l . jeu en eicàrt (et do$ier historique) in-

tllulé: On to rvôs.owl, simulation à échelon stÈtétique .onsaoé à Lâ

(Grunde Glerre dû Nord, 1700 à 1721.

Command n'12 contient un en.an (avec do$ier hhtoriqùe) sùr la be

Cùnets dê guerre est un hnlnefnnçais consacré PrinciPalementà!x
ieux de lasérie Eùropo. Chaque iuméro coûte 20 F; pour tou! renseigne'

menr, coibcter Gréær/ Anton, l55b avenue Geôrges Clémenc€u,78500

fusqu'au 29 avtil
MA,GIC V.F.
Startef : 50 Fr
Booster : 15 tr'r
Tournois réqional

de MAGIC
28129 Aulil

Inscription au
temple

INAUGURATION DU RAYOI{ GAMES WORI(sHOP
+ DABK M|LLE lul,

54O Fr
WÂnHÂMMEF BÂTILE + $rÂFHAMMEF ÀBCAI{ES

les projets diveru

Tempê.tolGods e* un ieu de.om-
bat en(e dieux. monels et an maux mr'
th ques, chez Black Dragon P.e$

EchelontofFire ênun leu de c.ites
sur le cômbrt moderne êttà.tilue (sê-

conde Guêre mondiale), dne.iêmeii
inspire du ieû de figurlnes lo.ttol,linid
.ures Wà r and seel Chez I'leda lion Si

À fo..e nannoncer que Towèrs in
Time es dÈpôn ble. l éd leur Thunder
CNde Games pôùtraitblen.voî ra 5on.

Consu lez donc voiÈ déu llini habitue.
Touiour chez Thùnder Ca$le Gmes :

le jeù Highlander Les câites 3erôm
iluî.éès pardés photos exùaites dê r
séfie rélé (ui peu comme stor I'ek ) Le

b!i:.ouper rtête de son adveràne. Le

ieu n en vêndu qoen booneB de 6
carles, res re3 es venant 5urqu*re canes
coufantes difiérentes. De toute laçon,le

ieu tre* jouable quà paûr de quaûe

un.oildo' sel e* prévù pôur le ieu

Une râduftion dè W/wrn en rraôçàn

Ukimâtê combàt e$ un jeu de

comb* d â16 mritiaux, chez U r male
Games l'lâlgré son nom,ce ne 5era pu
le derniefjeu dê ciiies à paraitfe ceûe

Redemption en ùn ieo de caftes
sur a Bibe. fédteur (càctùr camês
desgn iôc. non. pas le 3u soi Ardênt
nc.l) *r€nd es commaMes avanr d io'
prmer e ieu. on n ên sa t pd !êlement

Le ieu sur Tolkiên n'av cerair prs
vn menr (es tolkienisres ne lbunn! pas

16 prciets ssez tô klên ent. Un rccord
eôûe CE e! wizards ôfthê côàr peÈ
meftÉ t linalemen! à \Mzrds d ut liser les

peBoiiâ8es de Tolkien dans /vd8i., êrà
lCEde.réèr (pourla renùée)5on prcpre

leu de cartes surlokien. Mais ce a n e*
Pour'ns6n!quunerÙmêur I

49O Fr

-15o/o* -15o/o* -15o/o*

i

i!-25o/o* -2@/o*

JUSQU'AU 6 MAI :

.5olo SUR THOAN

1 Booster
FALLEN EMPTNE

offert ! ! !
par tranche d. IOO F

.l'Ach.t de Magtc
€n fraûçats

+ INITIATIOI{S ET DEMONSTRATIONS
TOUS LES MERCBEDI ET SAMEDI

.:. DEUX SALLES DANS LE MAGASIN SO T OUVERTES
EN PER ANENCE FOUR JOUER ET ÉCHANGER

NOTIYELLE SALLE I'ANS LE MAGAIIIN
OIIYERTE EN PERMANENCE POUR JOUER !

fusou'au 6 mai :
La saison des cendres 161 F

,3oo/o !!!
our tous les Jeux ale nôk €t rul4tléments en \lO

$rr prfuentation de cette page

Vr" p*jiii" r.*l
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+F
Litrcooo Je! iD$ lLmtr.s :ù F

MAT,JC \ oar 40!

LracJa:Jr.ùÀ
MAcJc Fl'lo Eniiû 9.50F
Pl.{,\ oid! Mor;

INTÉRVTNÎION DIVIN É
6rF

IJI DIVINEBæNq I7.5.' F

KABAI NOAÙ ]3 5I] F

H ÎC Sht€.

o7Esdfur
o T E ctu Upi ?r1.

cÂLâclc E sotr ô5F

SI,FLLFJREs,and
sPELLFlrit Jrdtr
rj)Èl|FnE ne$bt iiF
\PE|]'']RF F@k J{,,n. ? F

DOOÀ{lROOPER'V.O
DoONllr(x)PERs str.o 15 F
æovTnc(]PERr ,r.fl@ 1i F

DOOMTROOPER'v'F
Dco.ùIRCDPFssi,n{ rer
tl1lvmo]rFF-s Bue, 1l F

[LU]!lrÀ'ATl 5'acr
ILLUMTNATT s@id 16F

'F
tsLalOJ) wans skr.{ i3 l'
[LooD wAIi\ D.ri. 1l I

'AROF 
YHECUANDhN'

16F
sOTCBrenù

3@t " rar'ryr n $u){u r IUN 
'oo

paratlèbnent à h qenæ de stlnærs erde 6oosær.s Magrc, h Tcnlh d,t Jeu a ni\ en plaLe un sryi.e ù rc^te Dar caîeslantme dr caftes àI'l,Ii'
rc p,a,que,a pui'.rc'arneetb.ea]tc.qu"ouwnare4rtfSEU{|MLNl'tllFS-LAiVobro}'erPrdd?' ^unc^rtd\dÊ^oûe.o,it,s* f i,À,* .otmne +r tul;q,e iE n n d! la crr, rn 

'cconde 
a.orlct i er nor;% 'an.q'æne(R 'arp I un'o'rmor '(

.o..,O, e, q-m* \ortrlïh nic.(e ortdr.,ane,NtWfS -nÂdt.baa et .en.Ùr'1ait ëat t'oÙ ''aqnt' ùht\cl l€ bo'dP

ACHETEZ I'ES CARTES À UUNITÉ !!!

..mmunj . en drdmene ror Dl1 ( uniû,rc ue \oi L @r Ldr

,"^^ond" rr,1" L'op, '*r"nie. 
ATTEN TION . uræ can e ne peut ên.e cornnandze qu'en daubb exenplaie au mnnun

p* t"" 
""n",1,*coi""", 

il s'asit dc l<'|4emiùe éàitiû àboù tui's. PtécLsez sû Ie bn de comnanÀe si c'st en\E u arYO'

lr-r:r' l-.r.,rR^L
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i;
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rtutrr&kn
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Mqi,n Fh$n
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LES PRIX INDIQÙÉS SUR CE-TTE FLiBL]CITÉ NE SoNT GARANTIS QUL JUSQU'AU I5/16/I ca,, LIN IQUEIIENT IIAR CORRESPoNDANCE.
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Commenl etfectuer vol€ commande ? Inscrivez les ieux que vous souhailez
com.nander, rorel vos'oms el adresse, e_vovezcebon de colTande accom
oaone de vor'e reolemen' J .ordre du TEMPI F DU . EU. vo-s pouvez aLssl
è'tëclue' vor€ cofmande s- papEr b'e (indque cBs6 ).

. Atrenrion ! Lês prix indiqués sur cett€ publicité nê sonl gaEntis
quê iusqu'au |5 06 1995, uniqusmênt pât cor"êspondance.

LE TEII,|PLE DU JEU
BP 47

33('36 BORDEAUX GEDEX

NOM :
JEUX I PAIX r

PREt{Otr :

N'/ BUE:
CP / VILLE :

. Poit: (Colissimo:49Fl 1 seu ancb:25 F/ nonnal:35F/ / sup.480F r0D
ToM / él€iger 59 F (pas de l.ânco)

. Par lranche d achat de 50 F de canes, 15 prolèqes carles m6 sonl ofiens.

f Je dosire €cevoir ma commande enveloppée el élegamment prêen-
lée avec du papier cadêau.
Je désirê rec€voir aÈluitemenl un déol anl couLàrr sur l

a chimè€s A Côndotiere a Thoan o Thoan ll O Thoan lll
Fl Je désire recevoir gratu tement le calalogue couleur "Passion JeLrx
de Bôles" préssnlant les prodLitsdes prlnclpaux édilêu6de JeuxdeÎOTÀL r



TTophêes du ieu
7994 de rôIe
Iour lx lrcisièmc ilnnéc consicLlti!c. les Tr(rPlrÉes CrsLrs Llclli rlLr jcLr dc ftrle sont Jltribués Pitf vous,
lcctellfs, qricc ii v()s votcs. LJSsisLanl clc lorrljn.lleLtr (l()Ltjours notre iinti)x élé 

^lc\is 
Dcsicux

(un norr fradestlné). qr-ri J cu bien r.ltr ural i'r tr.ritcr lc iloL Pitrticuliùfemcnl(letlsc dc \,os bLtllclins.

De lo difficulté de l'exhdùstivité. ceâ nâ fan de rien, maÈ éEbrh râ rkre desj€ux e!supprémens pàrus ouÊnr unê ànnee ne vâ pas
.àn: !u€ques dffcultés, sù(ouis Ion réalÈe en méme rêmps des do$e$ impôsânts. dès horejéfe et des scénâror Grand Ècràn. Brèf. I lse dônnêe
danr none Prè.èd€nt numéfo.ôôtenait qu€lques errêurs. Au châpitre der omksôns, ceitan€s soitpein.nêntne noùefan(comme la lkte des suppémenB
.nSlaisPourOorksu),d10Û6sônidues.nparn€iuxédit€uB(impôssibledarriwrà.onbc@rweiEndGâûesde!oL.e|annéel99l,ceqùidonneuneliste
un Peu Â_âsmenEire) Au chrpitre des ( ntès D: le5 suppléoënB mduiB polr Lbpp€r de Cdùrhu é6ient égrlêmênr di6 ra tisrê d€s supplémenB orisinàux
pour Co ofCthùthù, er AB Mogko, déii lâuréât lânnée dern èr€ é6it€ncore €n.ompéftôn Heureusem€n., pr€squê toot le môndê ten es rennu compe,
ei es bulletins (non vâldett iurenr peu nombreux. Par cônriê, vous avez été nômbreux à voter pôur de.lêux parus €. 991, vo re 9t2 (Eloodlusr l).
ou mèhe 1995 (Rood /ejêûqu,se,tsousrerb|osnesen!él€.!onnéqu€pour'annêeprochaine).Enlin,lârussi.pêùdêbuletinsàproblème.
Les Trophé€s représên.€ n. donc bien c€ qùe vôû,l€c.€urs de Casus. avez voulu élîei

De la Fronce et des Autfes. Quand noùiâvoN oéé res Trophées iry a tbk âns. norre t€c.orat (ëten pàite te ma.ché du ieù) étàirùè5
proaméricain. Au$. nôus p..!ions que le prix du mêilêufjeu nê rôe.àiôs que.€ruidu mê lleur suppléûcnt, rai€n!souvënt iL des ieu! en angue anelake.
ACds!58e[,,sansvouorérccô.ardi€E,nouspensiônr!uilâhnâinerr(éâroifrançaÈ€,doi]lâprèsen.edunTrophé€deameilleurccréationarançâke.
Or, irvo6 sufiir. de reeârd€r les résulÈB de.eûeannée pour cônsBrer quê.êfe pÉrér€n.e nei plùs une qùestion de lrhsue. mai! uhé quesrion de i.u
Aùssi, si I aoné€ prchaine pérê vi€ à d6 quaùièmes Trcphés C*6 Bêtti. lê prix typiqu.mênt tEnçais
seâ supprimé, ApÈs tout. sinous peôsons fa rê au$ibien qu€ le re*e du monde.auùnr lissuner

Meilleur ieu de rôle, français ou étranger
l.lll,,hitr.r r,n.ChiDrfrs rrl) (i ), I \l! tjsùr l| rtrjLitrr\,l,ir..rlcrrtr,tjzen).

l,L',L raL, l/rrll rrrr\ l)rns,,l!l rrs,1,\Irtr,créxlL'| r irar.
L,ril'r(,'',1'r r ,ttc r,, .l rlj,(,.irL, !,,r'rL er, i! rLDÈ, , , r's r.r 

',rL 
itrjs

, r|r,|, \ r,.r,. Lrrr:.1::r|:L l|riù.r! r,rr:rtrfr\i,rl,::s!|rl
ri!r.slrir : !i,,LurlÙ,ù
lrrlsqr'lr,,r,rlL.lrrli' l.r.li',,,.,,.\\/nr(L\,,rtlr'lrast t)|1, (rirlfLlil,lrr.ltdlrd.

',t11,r( ,, , ,'!rLL.,r.r)r!.!L,,lta 1\,,, l!,\ \,nrsfr,rri,)r{li(lLtrsr r.,Lrùitru\sLr\ r"r\ rtrrr|,1!
r ),'l:.r!!,, Llrr.r',i/',r/,1/rr,r,J,\,t,rrdÈLr \t Lr (trit,r i I rr !ns.rl\!!rri\!.I|r!!
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Meilleur supplément pour un jeu de rôle,
français ou étranger
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Meilleure création française en ieu de rôle
Er le sagnant est... à nouveau Chimères. Conme noùs le disions en avani-propos,le nellleur jeu

de rôle -quand il est lrânçâis - gagne logiquement le trophée de la meilleure création françâise
On renarquera surtoùt qùe ce prix est remporté poùr latroisième année consécutive
par l'éditeur Multisim, qui s inpôseégalenent comme meilleur éditeùr de supplémènts,
dépassant Siroz (quiâ eu une plus faible production cette année).
La sùrprise vient, pôùr les éditeu.s, de l âpparition d Ormekjâne Productions, ave. sà gâmme

t1écnasè (ùn jeù de rôle médiéval-lattâstique), Qùant aù s.ore des " 
petirs, éditeurs,

aux jeùx amateùrs ou semi-Professionnels,
il reste égal à celui de Iannéedernière: ll%,

Meilleure traduction ou adaptation en ieu de rôle
llannée l!!)1 scra donc l année dùjeu de rôlc Ambre
(ave. sa trdnuction lrânçais€.l€ tâ(Îet lesupplément -ç/&../.d'
,(,rglr) l-e se.ond dù classement est 7?'fitx, sûrl O,P,/
trzl"ss. ùne !losse c.nrDa'rne potr Liepel.le Cthulhu
loor arùotrce 1ârrivée dù rouvcl éditcur Hâllo$ecn ConcePl.
qr pi'rli.'s" r dr t{r.r'.t"1'r".Ir 'drdJu'i-
L$ suir'ânts mortrcrt qle Dos lecteurs votctt t.ujoùrs
Dlùs IavorablcÙent Dour les jeux qu€ poùrdes suPPlémerrts
Lhe r€mârque pôurtânt: il y a trois ans. v.us âvez voti pour I'P2/rt1rr" (en craation rrntlaise)

nrâlgréses nonbrcuses etreursde règlc ct co!uilles Cetteannée.
yous avezvoté pour.1,rble (tràductiort nr.lgré ses dessiDs irrtérieurs
p\ilôt,pauvrcs' Celasembleprouverqlelesrôlist€ssâttachcnt
linalemclt plùs aù l.nnl qù à ld l, re. Plùs à lintention qu i h réalisntiôn
Un àutre sùjet d.'dibat l
!irlin. la répârtition P.r
é.liteur rcstc seDsiblenr€nt

Trophée Taliesin* 1994 du meilleur ieu de rôle
Ce lrophée. rapp.lors le, ré.oûperse le jeu qùe vous peDsez êtle le neilleùrjeu de rôle
de toùs les tenps,loutes éditions conlondùes. Le gagnânt est. cette aDnée.le très vénérable
À<lvù.ed DûngeoN & DragoN (!.o./vl ). qùi ravit là place à Call atCthulhulLoppel de Cthulhu

Certe remontée s'expliqùe àla lois par le Plus grand nonbre de votes enregistrés cette annèe
(Dlus de hujt c€nts bulletinsL), maisaussi par le rlthme et6n tormal des ttadùctions
Dolr cejeù. Quant auxjeùx lrançais, ils nesont Pas si malplacés, ave.,{êr? d€ Drdgon
(votes pour Ortos non conpris ) en troisième position et ln Nanline :ûtonls/Magnû vetitas

en sixière Dositio.. Quoi qriil en soit, iln'yaau.un ieu uniquement disponible en langue

anglaise dans les vingt lleniersi

' Poûeùrs de l'inoginoire du nonde.elte,
lq ho les étoi.nt des pmnnages inpoûa4t:.
Et.eùx-ci s'occordaient à rccoaiaîb. ralierin

cônme I? plùs gr44d dkntre edt,

ÀD&D

Prix spécial de la rédaction
C€tteannée, noùs avons.hoisi de mettre en avant le travail des oéateùrs d'Ecrtûe En effet,le thème
de ce jeu de rôle est original (ce û'est pas un rr''clone de tel où tel genre), prÔlondéDent 

" européen,
(ave. ses rélérences àlules Vern€, àS.huiten erPeeters, âux,r/obds no6 ), avec ses grândes cités,
sesdirigeables, ses ponts jetés au-dessùs decette màtière corrosive et omtiprésente. tcrv,ne se distingùe
égalenent pa. son approche pârticulière dujeu de rôle, par le biâis littérâi.e (avec son éc.iture sôignée

et sonvocabulaire inventi0 eten privilégiant I atnosphère et lenystèrè Bien sûr,les anateurs de ieùxplus
sbuctùrés (règles d ùn côté, bâckground de l auke) peuvent être ùn peu déboussolés, mais Poùrqùoi
ne pas prendr€ quelques risqùes, Dourchanger?

la Edaction de Cæus Belli
crrsus l7 *=rr
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CTTIULIII\NA
Photo de fomille ovec tento.ules
et comisole de force

\ /où€ Gmpasne de tdppelde cû,hr com-

V mên.e à doir un Bo'lt dë iejà{u 1 Vos Inves
v i8a@ù,s rd€nùnenrles monstr* à des I o-

hèûes I lls ont déjà une douzâinë de N<ronodion
dâns lêur bibliothèqûel Ach€rez ce supplémentl
En 275 pâges, il rdsemble rous les liêux, emités,
livres mâudit' ei pereonnàlités marluânts du m)îne
de Cthulhu. et résume toutes les informâtions donr
nous disposons slr leur cohpte. On | Ùouve des
Ûéâtures aussi connues lue N'ar athorep ou Aza-
thoth, maÈ aussi des bestioes netremeft moins
tameuses, comme,ldh,y4 'Ymnâr et quetgues cen-
ûinesdhutres-.. Evidemment le cardien des Ar.â
nes devF bricoler lui-même les caracrérisriques
tedinques de rour ce p€tit moide, mais te ieu en
Eut lâ chandele. 1.4ème le plus endurci des véréÉns
de Lôppet de Cthothu y ttoureÂ ptus lue e pârt de
surprises. Danel Harms, le compilareun a puisé
dàns les dizaines de nouvelles et de rcmans jamàs
tFduits en Frunce (i ne sesr pas 8êné non ptus
pôur lti hef ls inlormât ôns des suppléhenB Chao,
sium,cequirisqued'épouvanrer es<spéciahtes,
de Lovec6fr, univeBitair€s er âures).
Je ne sais pas si Descaites Editeur a Iinrenron dê
fiàduhê un iour les ântholoSies que les Sens de
Châosium ont conecré à Cthu hu et à ses petB
camandes. Mais slltullait en rrudlne une, lue ce

Tristân Lhomme
un liw de refëren e sur le rynhe de Clhuthu,
édi1é en ondoit pot Chaûiùn.

propose de découvrir un monde imâginaire ersa
iangue inédire, e thekas, qui vous pehetrE de
noircir vos parchemins avec autre chosê que des

tribouilhlCetre réalisation se veut littéraire, et
se présente dailleuB sous â lorme d'un livre de
bele faaure (quoique yendu âssez cher). tt ne
contienr aucun élén€n! de jeu de fôt€, ce gui e
rend a priôri adaptabl€ à n ihpone quel jeu.
!e theka es modelé par l histojre er lâ théogonie
du mondê, où la dénomination des choses êsr
directement inspirée des noms de leurs déateurs.
Touty est, i$qù'à l'alphabetlLâ lecture exi8e par
conséquent ûnê ceûine anention, sunolr pârce
que ce lan8age ne corespond à .!cun de ceûx
quê nous connaissons lci-bâs.
Les aure!ts p.ésêntent, sous a fome d ure lontle
nowelle, une des applications posibl* de leuflan-
tate. 5i la najeure paftie de |lrentùre s€ situe - pâr
un biais oninqle dans un mondê asez médiéÈl
fantastique, le prolosue et lépilôsue sinsoivênt
dans un climât de science-iicrion à Èndance rei-
gleuse. Le rhekæ pùaft donc pouvoir temptoyer
dâns ûne larye folrchefte de mondes, à 'dctusion
de c€ùx - cêpendanr nombrêùx dans es jeùx de

Éle - qui disposenr déià de leur propre n'îholoeie.
llsadâpteâit mieux dâns ûn jeu à monde (fluc-
luant ), onirique, .omme ÂéÊ de Ddgon.
si la lan8ue elfique du seigneur des .hneau z dêjà
fàit i objd de multiples tranux, une cr@tion ex 

"i,ri./o d'!ne lansùe exclusivemênt pour le jeu de rôle
est en soi u. lair nouy€aui et rêmârquable à ce
titre. Selon les prévisions,le pfochâin supplémenr
devrait concerhêr l'archirecture. Le soin pris à
tniter des élém eits dé làissés hâbitlellêment dans
lejeu dwFitpemertre defouller un pêu plus le
mônde déÛh en filisnne au fil d$ pâgs, en lui
conténnt une cohéren.e nremen! rrcuvée âillêurs.

139 E

Enfie La6

Un Langage pour ieu dc rôle, en v.f.

viennent ENTRI.] LACS
d'arriver : Quand les poètes font du jeu de rôle

premières ne iniriarive noErice et rè audacieus dê
la part de cerie société de production
naissante qui, sur le modèle du rcmân,

À propos
des abréviations
au-dessus du nom
des lerx:
v.f. signifie
en trançais
dâns le l,exte !

v,o. signifie
écrlt en é[ranccr.

Pour L'appel d.e Cthulhu,
en t.o.

Un jeu de plateau en v,f.

s \I,'l t,]
Lo botaille novole, version tuùo

d'objer. I s âSit d une venion musclée trè5 musclée)
dê â batnill€ iavrle de nôrre enlnn.e, wB svez : H8,
qobeuf tolché... Pourrant, au prem er côup d æit,

ça a lh lure drn @rgame,la coulelr d un wrsamq
ei les rèE es sê présentent dhileuB comme celles
d !n wùtame d inirid oô. l',1a s à la refdion, Cesr bel
et bcô un jeu de plateau. Ce quin'est certànem€nr

Le hâtér el €sr d €xcelenre quairé. Châqueioueuf
dhpose d une trile de l2 x l2 cases. 160 pions et
mafqueûts âtréables à eil représentènr les floltes
amérioine, âiglâ se, allemand€, jâponace, fànçârse,
iiaienneetsoviétiquèduranilâDeuxièmecuefe
mofdiale,,. Pour êrre exâcr, les cuitusés, porre-
avbns, desircIers, sous.mârins er mines s/nbo-
liseft de loin es fories en questôn, à ru son dê l7
pions par fotle, un peu comne les 16 pièces de
.haque onp d un ieu d écheca sImbolisenr une
armé€.l',lal8fé les nôms hisiorques (ou moins hÈ-
tôriques, comme le poÉe-avions soviériqle Kod,
Maû. .), i fe faur pn chercher ci un coniurenr

Chalue joûeur à son iour fairrÛ OU bouSer un
de ses navir€i.lldoit ainoicêr le non du nav re qui
tife, ê! h ou les cæes sur lesque14 ldre (ce qui

zurc WÈh, rdè e à son prcShmme de pub i-
cation de ieùx vûés er de bêlle présentâ-
tion, nous propose auio!rd hui un drôle

renseitneladverearesurlaposirion du bàrmeno.
Silchôisitde bou8ef, i dôitdire que nav re bougê,
de combien de c6es et dâtu que lê d recron. Bien
évid€mment, lê hâsard qui rétnair dans la bâtaille
nâva e d antan est rempâcé par la lotique,
Cômôe les llottes ne soir pas jumelles, comne
drverses asruces pimenrênt e jeu Gest le cs de3
min4, qui rendent coup polr coup loBqu'on es
tou.hel), comme i €xisre!es scénarios inspirés de
batailles hÈtoriques, la réflexion 3irarétique esr
au$ a! rerdê}vous. ll hudhir dônc sÉ grderde
côns défer so/ye côhme un ie! pour enlbns.lvla s

ilfrft âus savoir que ce r'e* pas un€ s mulation âu
seN pfopre du rerme. Entrc ces deux exrrêmes,
so/ye estsans dour€ un bon jeu de pareau, simple

Frank Stora
Jeu de ptateau en îoncoir pour 2 joueus
édité par Azurc WEh Edition .

Ftvé

cotus l8 ee.r'



Pour Rêve de Dragon, en v.f. Un jeu de cartes à collectionner en v.f.

Dtt \ ol-lcl,l I[IT[RT/HNTION
trT r)ns
VOIAGIIURS
Usine ô rêver

remier slpplément ofiiciel pour Âéw de Drcgon

qul ne soit pas siSné lniluement Pâr D€nÈ

Gerfaud, mais d'ùne poiSnée d'auteuts (dont
le cré{eùr du jeu, toù de même), Du vofdge et

des vologeu^ se présente cômme lne encycloPédie

àl'ustede I'splorateur,du nomade qu êsleiou-
eur dans cet univers onlique Parfois insbble, soù-

vent inquléÉnt, toujours surPrenant.

Vous y renconùercz une vinSdine de personnages

déÛits par le menu, PNJ à l'occasion. mais Pôu_
Éft servir de bæe à lâ Ûéation de àher e8o d'!n de

vos joueurs (attention, évitez Le 8rcn ou le cyai .

quoque). Vous pourez ausiy lire Ihisloire P€r_
sonnelle et les modEt ons de dix voyateurs, depuÉ

le hauÈrêvântlier de 'êre iusquâu ieune homme

perd! ense rêv€ et réalité, en pasant pr lâj€une

hummisre ou le phiosoPhe barbu. A lâ qlestion:
pourluo voyâgez-volsi lh répondent: Par nécev
sité, pour découvrir le monde, cohPrendre com-

ment londlonne, pour défendre les faibles, où

simplement retrcuver sa mahoô... Là èn.ore, ce

sont dix témoi8nâ8es de ceux qulont un jour quit_

té Leurfoyerpour ne iamaG y rev€nlr, queYosjou
e!6 pourontrepÉndre à leur compteetadaPter
Entin vous / visitercz des viles et des vihSès, des

chât€aux et des fermes. d€s monÉgnes, des rorês,
€tdêsiles au résoiVous enrerezdans dës bver-
nes, des boutiques €t des liêùx d€ paisir dans des

hospices et des prisons. Vols verr€z exPosé toùt ce

que e moide peut offr I de mâtérielà ses âvêntu-

riers, depuis de simpes bnies jusquhu châPeâu à

Souttère, en pasant Par LhorloSe de voyat€, le

briluet à silex et les névibbis armes.., unlquement

BreI tout ce qu lhutevoir et avolr annt de partir

André Foussat

Supplëment eh frcnçais édité pôt Mùllisim.

DIYIN])
Tout le monde il est ange,
tout le monde il est démon !

l\ eu{em€ FU fdnçais a lortn apres HIC
I lvoic, Jnlerenùbi dtrde. Nous lâvons @sté

l/ tcommelà plupÀndstesB sur ce g?e de
j€!) avs delr pâquets ( stàndard ' i ce qli Perm€t
de voir sa joùâbilité, mais f indique pas de q!elle
taçon le ieu peutévoluer, puisque cela déPend de

son succès (nombre de joueuB et canes en ciÉ!lâ-
tion) et dês possibilits de combinaisons comPl*s
(que Ioi ne découvÉ quaprès de ôombfelses

liænenûon dt ne €st ba5é sur le jeu de rôle ln Nmi
ne SdrdnÀ/Mdgno V+rtds, le thème étant la lutte
emrê Dieu et Satai, par I'iitemédiaire d'angês

et de démons. pour lê cont.ôle de PoPulations
humaines. En rermes de ie!, i / a rois tyPes de
cartes (à dos ditrércior Ante, Démon, Neutre.
fun des joûeuB en Dieu, l'autre Satai,les deux

advêrsaires metten! en jeu châcun cinq Popura-
tions humaines. Le duellâchève quand routes les

populations sont conrôlées ou détruiies, chacun

ga8nant les populâtions qù ila contrôlées. Chaque
(céature, antélique où démoniaqlea dês caPa-

cités d influ€nce sur le Sexe,lAGent ou le Powoir
(quiluiseryentà Èn@[ Par un ou P usiêurs de c$
biaÈ, de comrôler les @fres de popllations humai-

nes), et des scores d€ Ruse et de Pui$ance quiser-
venr 106 des conrrcntâdons ou combas.
Le mécanisme du ieu es â$ez simPle, ielâuve-

ment proche deJyhdd (mâis bien piLs fâPide).

Chaqle cÉâùÉ p€ut iôvoqler une c.èature s!Pe-
rieureà elle, chercher des aliés, de l'éq!iP€ment,
tenter de contrôler ùne popllation, a er com-
bâttre le camp adveree, eG. Les dlfférences prin-

clpales avec ce ieu sonr les livântes i chaque (èa-

Pour AD&D, en v.f.
menr les dieux elles et nains oôt mâltnité Gruumsh

à la céation du monde. On décoùvre qu l y a des

liches qlisont padois aidées pâr les forc€s d! Bi€ni
ou que même desEnolh p€uwnt abandonnef leurs

dieux. Les nostaltiques retouvercnt é8âlement
DemoSoryon, Jubilex, etc.: de puissânB démons

décrits dans le Monste. Mdnuoi,, et pomus au 6nt
de dieuxlnfernaux. Le plus mportântestd€ savoir
que, guel que so t ùnivere AD&D daN lequel vo6
iouez, les mons.es révèr€nt touiouE les mêtres
dieux, qulen dev ennent d'autânt plus depuissanB
archétypes. Au$i, même si vous iouez à un âutre
jeu. cê supplémem e$ !nê excellent€ soorce d in$
piration. Le seulvral reproche àlaire conceme là
présentâtion par nom dës dieur mine!.s qù ne
pfécse pas immédiatement queh monstres Les

prient, Ll est asez dommagê de lire un texte com-
pet ùr un dieu et de n âpprendre !u'à ann gu il

nest révéré (parexemple) que pâr €s kenkus.

PierE Rosenthâl

suqpténent pout te jeu de rôte AD&D2,
édnë en frunçais pot ÎSR. Ptix enûrcn : I 50 F.

Llts Diltux
DI'S I}TONS'TRHS
Eux oussi i/s ont une ôme I

âns le livre l1),thes & LéSendes de a 2e édi-

tion di4d,!fted Dunsems & Dlgo,s (AD&D ).

les dieux humains des panthéons m/tholo-

8iq!es (indien, a.èq!e, srec, japon s, etc.) étâienr
décrits en débil. Deplus,dans châque uôive6 de ieu
comme les Royoun$ oùblÈs ou Dtogonldn.e, e$
présenté un panthéon huh.in a ternatit Or c était

oubli€r non seulement les dieux des demi-humains

komme les elfes, nalns ou petiGvsen9, mâÈ au$
si celx des dces 8ôbe inoid€s, des esPèces marifes,
des pelples d6 protundeuF. l€s ( d ê!x ) des mor&
v nn6. etc. Les d,eur des Donm.es réu$it non seu-

lementà comb er ce$e lacune. mais aussià donnef

une vrai€ profondeur à des Fces plutôtsous-e{i
mées. En efiet, on sâ8ie (un peo de compdsion
enye* ces PâuvB orques quand on aPPrend com-

ture peut agn pendant son tour ET pendanr le

rour de l'âdveaaire; pos€r unê carte ne cotte
rler (mais certâiies cùt€s néce$itent aupam%nt

la pose d'une âut.e cane); une limitariof âu

nombre de @G mi5es dms Le paquet est indiquée

Les @nes sônt rendues en paquets de 60 cânes e.
éruis dê 15 catus.ll êxiste 396 cartes difiérentes

Gommunes, inhabitu€lles, rares, ùès nresi99 de

chaque). Les illustFtions vont du correct âu sûpeÈ

bê, là pfèsentâtion ténérale étant côrecte. En

brel ûn jeu âgrêable etnpideàjouer On êspère
juse un peu pius d'humour (ians es rèslêt dans

Pierre Rosenthal

leu de.oftet à huer et à coltectiannet,
édité Por Hatbween Con eft
et disrtibué pot Asnodée Edhions. Pnx indkalif:
69 f pot poquet de bose, 20 F Por ëtui.
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Pour Stan' Wars, en v.f,

DIANU|IL t)tl
Pour Éltukasë, en v.f.

UAGIHS
IfAITRT.] DE .II.]U nN'rRH OMBRnS
Étots dtsprir l
/^ e supplèment e$ un oufll indÈpensâble po!.
f tour màiR de reu desram rcspecter Iuni-
\., ve's .rée par sa sesneune G Lucas Le

livret peut êtrc séparé €n deûr parties: Iune esr
.onsâcrée à lâ laçon de mai$iser I'esprir de Sror
Wo.s; Iautre prcpose div€B moFns d'y pâruefii
Le premi€r châpitre âide à < met$e en scène) un
scénârio et à r€ndr€ laventure intéressante: éviter

Par ænpre de mettre un cohbat en plëine lnrriSue,
ou de deir expllquer la thær e de lâ Èhrivlù: à un

Les quatrè châpiÛês suivants donnem difiérenrs
conseils pouf mieùx strucrurer une cânpane (on
peutmême mettrc.ltre chose que des lmpériâux
dans ce jeurs, si, ie vous assure), oéer êt inier-
préter difierents PNjetinsEter un décorprcpEà
ce mônde(nè pdrombefsuru. pintolin bronanr

Ls autr€s chaphrcs sont plus cl6s qua. Of y trcu-
w des chos$ peù cômmunes concemânr I'i.rention
de différefts mâtériels, voire d'artetucts, mais âs-
surez-vous çà n'est pas du dofj... On y sussère
des astuces pour impôviser er divets âccessôires

En conclusio., ce slpplément peurêve acheté es
yeux fermés par tour MJ débûtânt, désiÊnt com-
plèter sa connaissânce €t sa mâitrisê du ieu. Les
vétèEns peurent y jeter un €il cd il permêt d'inclu-
r€ des élémentl exrérieurs à Stor Wd^, tout en
respectznt son spriillconrient en prihe un scé-
nario de pintes iorr intéressânt,

OlivierVignes
supptétueht en frcncois pout stot wo6
lseconde édition), pubùé por Oescoftes Edireua

H'I'I,UMIÈRT.]S
. Ên cs temps post'armagedô.iên, la maSie est
très présenre er très puissante.llest donc lodque
qù un supplément entier lui soit conecÉ. ll æ nom-
me ( étonnâmm€n! ) Maties. Les d'fiérenrs plans
de lâ mâgie y sônt présenrês e. détail (canes,
populations, êtc.) avec en prime de magnilgues
illustGtions représentânt châque mairre de màgie.
Un chapitre prcpGe de nowella ddss de ma8es

{chamân. âskâlin, clerc...), des écoles de matie;
noùt rensêignèsur l êntité lYagie ell+nême,ain-
si que sûr les làmêuses tôu6 de sorcellerie er la
frçon de < penser hàsie, G'6t selon noi le chapi-
tre le pius intéasântl). Pûisvie.nentdes listes de
sons, ainsi çue leur splicâtion, et des règles pour
de nouvelles ma8ies (celles des nôuvelles clâses
pr&entés pÉcédemment), qui complÈrenr Mnrâ,
8eûsement le livre de bæê. /Vlogies prcpôse égale-
ment !n bestiâire, des .évélarions sur .êrâins
mystères êléclâsiêtu (queûê du Bnnk,ligies !el-
luriques, etc.) et uiê annexe pour le l',lj lûi êlPli
quantcomment hire jouêr tôus ces appon' Brel
un fon bon supplémênt, mêhe sion peuÛe8rêÈ

. Entre Ombres et Lumières décdt le côté
ouê$ du continent Éléckasê, par royâum4 oû
empires. ll .ontient des renseitnements sur le
lonS-courief (étnnse et sisamesque canvàne
sillonÉnt Elela$) et sur les jsx la plus pntiquê
d! continent On / trcuw aussi de nourelles rè8les

de combat (plùs réalistes, mais surtourplus joua-
bles)et!n d.êllenrchapitre sur les lieux mysté-
riesx d'Elécksë Goù de Katoi l'Onclede llie
aux Cent Rivières, etc.), âinsique cerraines parti-
cularités de cette société (euerfier de la Nur.
chMlière du Knan...). Le tiêts de cê supplémem
cohstitle le second épÈode de L quête dB lotûu-
Eroires, qui vous emmènera sur les pas du magê
Artun. l',laÈ chltl Cê supplément ronsrirue !n
toumût pour Eh<k6ii qui se réNèle plùs comdùê
et plus subtilqu'à la lecturc du seûllivrê de base.

Ni<olæ Toper

Ded suÈplémeits en ûdnçois édité
por Onekiorc Prcduction. Pix : 1 40 et 1 39 8

Pour Hawkrnoon, en v.f.

(lll tlll t; t lll':'l'\1, /^erepai,iv.e,,,25pds
| .ôrere a uæ pe!.te,le àu -eLr de a

Une exceJlente surprrse V r,"ar".,n"", t, s.it.. te. rente pre.ie-
res pâ8es nous font découvrir ce petit roFume,
son hisroire, ses personnates importants et ses

lieux ma|quân6, présenrés selon l€ formar habiruei,
iixé depuis Ld Fron.e. Ce chapitre €st suivid'un bes

tiaire, acconPâgné d'inréressancs règ es optionnef
les sur l€5 mutalions, On revient ensuite à la géo-
polnique avec a descriptlon de lllê de l',1âlte.

Se on I'aureuf, o ivier saraja, em€mble esr le réal,
tat de p usieur mné6 de jeu. On le crcit volonrieE :

le textefourmille de pets déùils qui(fonrvrair,
Quântà â ohpagne quioccupe laseconde moitié
du livret... nieux mut ne rien en dévoier, mais
sachez 9!'elle est intéressante, orientée ( baston )
iuse ce 9u'ilraut, et qu ele réserve quel!ues suÈ
prises de 6ille aux joueuB.

Le slpplément se termine sûr des annexês gui
r€8roup€nt âpprenment tout ce qui ne Ènait pas

aill€utr, dès lieux notâbesde Pale.me àux relques

Brêlà panqu€hues coquilles et ceroines illustra-
tions u. peu hibles. c'es ui sais fâùte. Pourv!
qu Htrkmoon s'€nrichisse vite d autres supplémeits

Tristan Lhomme
uh suppténent pour le ieu de ôle Hawknoon,
édhé Pôt Otifkm. Ptix: l44F-
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Un jeu dz rôle en v.f. Un ieu de rôLe en

on, il ne iagit pas d'ufe yeBion fÊnçâise
pimte dûn jeu de.ôle exÈrant ou a)ânt
exisé, mais d unê prodLcrion ben de

tain nombre de talentl : de Langue Eorylk à TÉire.
llfàut âussi léquipei en plus de I'uniforme poùr
nos gentils Sendâms il obtiendm âléâtoirenent
!n objet indhp$eble, un æth paé soureni. de l',1ai

68, o! bien la K7 vidéo de R mbi Vl. Enlin, la côm"
pagniê Duport la Joie de lâ Gendâmerie nationâle
don! il hit désormais panie, lli offriF un Livret
individuelsBnéparle Pr$identqui luiau6htprè
ter semenç feliciàtjons I Pour le mallàB, le minis-
tèrê de l'lntérieur nê ècùledaântâucun sacnfce
et ui offriE uô super C6ier judichire modèle CEE

dédkacé pr le ParÉin, Cest du propre |

ll ne vous manqueplus qu un meneur de jeu qui se
dépêcheF de lire le manuelqui lui est consûé ce
gui se tuF très vite Jil e$ flmilier de s,nulacæs,
puisil seplontêE dans l'univêB du Livrcd'ênquê-
te êt poûrâ vo$ faire iouer les deux scénados

Tout cela pour rcus dire gue ces ( rètlês, se lisent

de. bducoup de plaisir, surbut pou. les âns de

Luc Laurens

Un jeù de /6te en fiônçois édhé por te fanzine
s<ène è nro. Djspoi,ble doDs les bouùques
E <olibur ou Por coresqondan eà:
Scène à Rio, I pkcê Albeft Conu'
2 I 800 Qué1iEny. Ptix : 50 F + I 5 F de potL

dinoelres, âyant évolué ve6 Ii.telliSenc€ et mai-
trisé le vol spatal. Leur peup e est sur le point de
mourir de décadênce. Réfu8iés dàns l€s immenses
océans de Réah, ils *uÈm les seu es jonctons
mâitimês entre es contin€nts ontàinsi cedontles
humâns ne sont pus capables t€chniquement.

- féeoltion de l'Empre eftr€ 5800 à 5900 est
déÛite, jusquà s desruction (il a guand même
duré pus d€ cnq mile ant, dle à un€ idéolotie vo -

Ce suppément est indispensable pour tout rai
d E&D qui exise une abondance de déâis, même s'l
tagit plus d'un gu de EénéÉl que d un Suid€ de ieu
(au sens oir iin entre pæ a$ez dans l€s dérâit. Le

MJ voulant utiliser ce slpplément devra âire un

effonparticuierd€xpoitation.Sof prrattrayant
le rend acce$ible à amatelr dE&D.

Éaition
qu Don,ften que

100%

I N l,l[fl,llll]

Jeu de rôte vendù en en ott dôns te fonzine
Autres mondes, dÈporib/e en boùtiqre.

Poru' Ernpires & Dynasties,
en v-f.

POtltt

nptes & Dyndst6 est un jeu de rôl€ dâns le
monde dê Réah,., une iointaine colofie,
retombé€ au stâne méd aal. résidu d un emp!

re nt€ryretque qu s e$ effondré âu couB d ùie
ettroyabl€ tuer€. Ufe vérté lue les peBonnâ8es

découerent(€n mêmetempslue Le iYll), au fi des

QtrlisTroNs

Nicolâs Toper

MO\STRITOST'r'1rS AD\ANCHD
DIO\STIIUEUSI.]S BT]RNARD &
Et hor reu r s h orr ifi ontes JI1TN 2"

e fanzine Auræs nondes prouve un€ foÈ de
plus sa qualite, en nous oiiznt ui supef jeu d€

rôle inédit et fÊnçals. Voûs âllez enfin pouvoir
joue. Krcc l€ Bôou pouvoh montref qu'un dnson
peut hir€ autre chose gue domir sur un tu d'or en

âttendant de se hne *orSerparle pfemierhobbit
venu. Voùs 'âvez deviné, nous sommes k plonges
dans un unveB médiémlânbstlque, maG nu Côré
dê Chez Sauron, Uidée n'esr pas originale, mais
syûpathique j €nlin une aventure ens palâdin at llon
empêcheur de piller en rcnd.
Le sys@me de jeu r€prefd le princ pe de ( règles
ùniveBêlles r. Pour Eppe , vous àvez un sysrème de
jeu génénl sur l€quels€ gretrenr des règles spéci-
fiques pour chaque nouvel(un vers r. En c ai[ une
fos que voûs âurez joué à l4onstruostés mons
ûueu$s, vous poûreziouerdans n'imporre qu€le
nouvele extension proposée par le zine Àurres
mondes (donc un abonnement Jimposel).
Ei plus des caractérisriques classiques (Force, fui-
lité, Constiturion.. . ), vorr€ petsonna8e se voir atrû-
blé d un niveâu de Lâcheré. Ne vous y trompez pæ,

vous en âurêz besoin, car . esr votr€ capacité à

elver b$e peâu (hppelez-vous combien de tobe-
lins, de fl$h Solems sont morB pour ne pas arcir tui
devant... votre p€rso (normâlr de AD&Dl). I

aua aussi un nivea! d Emponemenr (Ke$tâ roi ? Tu

mtherch, tva me ircuverl). Chaqu€ rype de peÈ
sonnage a une (pslchoogie>: du véEétarien âu

kleptomane, en pasant par l€ tâtisme profond.
vous tbuverez des tables d€ loolistion des coups
tfès détâillées, (la tête esr coupée en d€uxdans le
sens que voûs vôuleu ). Enlin, on vous propose
une di:aine de (racesr, de Gobe in à Zombie en
passant par Antipaladn, et vous devriez poueôir
fâcilenentef créer d âutres. On peurcomptersur
Hichâm (l'â!reur) pour nous en prcposer dans

En conclusion. ûn bon délire dont ilseràir domma-

te de se priver vu le pdx et lexcellent scénario Des réponsesl

Du bon,
cocoftco

chez nous. En hit, Cest la deuxième Èrdon de cet
univeB pour siourocæs. Bendd &./eoi est ùne
veBion jeu de rôle de 51d ç et Hutch gui doir fâi-
re hoôieûr à notrêSuperDupont naiional.
Comme pour l, Noniie SdrdnislMogno vetitos,
vols poûvez âlterner les plâisirs, en iouanrou les
geidarna soûs là directiôn du Présidenr, ou les

vole!É sous le contrôle d! Pârrain; soit deux
jeux pour même pas le p.ix d un.
Dbbord ilvous hu! un pe6ofnaæ, d où le l',1anuel

du Geidrmê e! du Voleur ll aun de ra brioche, de

lâ mâuvâhê humeui du mordant êt un zesr de
cervelle. ll mixera ses Composânts grâce à ses

l',1oyeN, soit le Pifomètre, e Jarfet, là Foùsùe ou la
Cuisson, et cela bien sûr dans !n Règiê de Càilla-
se, de mluerette ou bien encoÉ d'Engènâge, mal
ilpourF tout de mêmê, commetouthércs quise
r*pecte, se surpasser en uiilisnt un€ EnerSie (Pàt
Fi$â ou Pile Pôil). Enfn. il a fâit ds étuds, tour du
moins il â vécu, .e qui lui a pemis dhcquénr un ceÈ

Qudn,s porr u" E npii€, demier 5upplémem paru, est
un peu à pat Lhueuf y Épond aux questions qui lui
sonr e plus souvènt posées par es f! d Enpts &
Dfndni6. C en pourquoi il 6t édié en noir er b anc,

en format A5 et n€ propose que du backround.
jYais il contient des réyélations surprenaites sur
Réah. Ainsi. on peut / appr€ndre que:

Lemp€reur Ne/-Dora n esr en fàir qu un 8 gan,
tesque ordinateuf, enteré sous des montatn€s et
proefânmé à lorlSine pour (géreD Réah. Mais à
lâ fin de h 8uetre. il a é!é rcp.o8fàômé par l€s

survivants pour énifer unê nouvele clvilsatio. €t
redonner les étoiles aux hommes.

Les Hu-Llivânii, plus connus sous le nom de
Guide des Navi8ateu6, sont les der€ndânB d€s

.A5I]S ZZ BF I I



PRESENTE

Dans le 41ème millénaire, de
vastes armées s'affrontent sur
des centaines de mondes.
L'humanité lutte pour sa

survie parmi les étoiles contre
les hordes innombrables
d'enYahisseurs extraterrestres
qui cherchent à conquérir
I'Imperium, En cette époque
de péril, seules les armées de
l'Empereur, les vastes régi-
ments de la Garde Impériale,
les troupes d'élite des chapitres
de Space Marines et les
terdfiantes machines de com-
bat des Légions Titaniques,
s'opposent à la destruction du
senre humâin.

Titaû Legions fait partie du passionnant système dejeu Epic de Games Workshop et est

entièrement compatible avec Space Mârine et tous ses suppléments. De nombreux autres

accessoircs et suppléments sont disponjbles pour le système Epic, panni lesquels les

centâines de figurines différentes d'une gamme sans cesse crcissante.

Cette boîte contient lout ce dont vous avez besoin pour jouer : un livre de règles et un

historique détaillé décrivant les chars, les troupes et les titâns, vingt-cinq figurines de
qualité (un titan Imperâtor et dix chevaliers impériâux, ainsi que deux Méga-Cargants et

douze tanks Konkâssorpoul les orks), des bâtiments en carton pour servirde décor à vos

batailles et tous les pions et fiches nécessaircs à vos pârties.

PARIS SUD
13 rue Poirier de Narçay

750014 PARIS
Tél : (161) 45 45 72 03

[4' Porte d'Orléans

Ouverlute
du mardi au samedi

LYON
10 rue Joseph Sedin

6S001 LYON
Tél :78 29 97 12

Ouverture
du mardi au samedi

BORDEAUX
11 rue Georges Bonnâc

33OOO BORDEAUX
Tél : 56 44 50 56

Ouverture
du mardi au samedi

NANTES
I rue du l\y'oulin
44OOO NANTES
Tél : 40 89 10 45

Ouverture
du mardi au samedi

VENEZ VOUS INITIER A TITAN LEGIONS DANS NOS MAGASINS !

PANIS CENTRE
10 rue Hautefeuille

75006 PARIS
Té1 : (16 1) 46 33 20 01

[,4" St [,4ichel

Ouverture
du lundi au samedi

,N'':TÀI,ONS ET PARITCIPA''ON3 A LA PE NTURE DES FTAUA'NEs G.IIÂDEL Ef AUX TÊUX AA''ES WORKSH"P
DE 10 H 30 

^ 
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otf 'ililt ttI,lt)
I)l,lTt'tl
AD&D by Goslight?

nè lupposirion : Et si lê pedt ieu for FoerÈ

Q,eei oid CounIry ô'.yânt pas Ècueilli lè
3ûccès escompté, TSR âhi. décidé de nous

en re3servar une verrion ( réchauffée r, fÊppéê du
label ÂD&D I C e$ qû il frui rour de même ùn ceF
àin culot pour rordr un supplément revendiquant
I'infûêncê d'Edtar Poe (jus!ûe dens le tiùel) sous
létiquet@ Rave.io,t, un univeB .vèc Lequel Masque

ddp 
^.d 

Dedn ià plus tEnôchoæ à rcir MoIên-
nânt ûn nombe inprcssionnânr de ûodificrions,
d'âjours et dê Éctificarions, lès âureù6 frânchÈ-
sent rê Pâs ei nous proposenr un proÉurt 3onhe
toute honnête. Oh. pas de mi6cle, bien sÛr, .e
n e't par Proneop. I f.ns d€ Br.m sbker. de R.L
stevenson ou de Conln Doyle! loùs dsquâ donc
dêtre déçus: Iaibilinéhire ne parvientpas à mâs
quer !n bâcksround mani.héen à soùhair, d une

En delx moB, il érâir une fois ùn êrrè $ès pùÈent
et tfès mâlvais gui avajr décidé d éreidrê 3on
intluencecorùptrcê3ur emonde,doir.qlelques
millénri.ës plùr tard. une cohônedeEmpiB. de

+ecr$ d dautm céitlB ûléfqu6.IsR p6-
drait-il ê train de la (dark ântdyr en mârchêl
Oi est parbté, tour au lonS de la lecture, enrE

Ceft8. no6 e là !n univeB 3ufiiehmenr @-
%illé et documènré pour pefmenre de longûes
heuEs dejeù,tôB bons scénarios (lun d'eux revL
site même de iàçon intére$anre |aff.ire de lack
IEvenreu4, plus ùne très bell..àftê èr un éc6n,
but ç. Pour un p.ix t|È âb6nâble. Mns on pêut
a!$i voir les choses autremen ufe pâthérique
tent tive de récupérâtion, vouhnt frire p6ser AD&D
pour un synème ûniwBel arhpré à rours les épG
guer. alo6 que ce . êet Pæ le cat.
ce quiert sûn Cest que les réfnclàires ausFrème
preclté âurcnt tout i.terê! à se roùmer v€ro dhuæs
prcdûit3 (crsurhu b, Gdslilhr ou c.rde tufte.n ii )
pour toÛter âux délicé de t époqæ tidorÈnnê. L6
auter Peure.t têntêr I dpérience : ça ler chânte-
aà coup sûr des Royaûmes oubliés...

Fab.i€e Colin
supptéûent en dngha pout AD&DtRorenlof\
édité Por TSR. Ptix : eny'rcn I 60 F.

Un jeu de rôlc en to,

\n\t s . 'r'ilr,]
rNl'rNr']H CII'I
Délirc oryonisé

I meSnez unê agglôméÉtion urbaineiâns limi@s,

I hl@deporno.s de réâkés imponèes d âùtres
I mond6. o'i d8 @nûriôtu rcmàiN .ôbiênl

entrE eutres, ês .[êt mâ8icisls, ds prérm dtè
quesou des ninjas cÈerplnk (ça rcus dirquelque

Prên€r mhtenant ùn systime de Èle d'ùn cld-
si.Èmê à buie éprcure, combinùt an.rark-
tiques, compétencês, déràuts er annÈss (on son-

Ee à Gu,ps, A6 Magi@, Dc H.tocs et j'ên oublie. ..).
Question: Avait on vEiment b6oin d'un rêlphé-
nomène sur m mard|é dêià Ddeblemnr en<om-
bé? Défnitiremst: ouil A!$i surprcnant que
celâ eui$e DaEtoe, N@s, dec as alluÈs d'aubeF
ge $pagnole bâncalè, esr une parfaite ré$sir. du

9.nrc, h prem qù il êst po3sible de fairc qu€lque

chore de bien... awc n imDonê quoi! Le rhème,
on I a vu, rient en ÛoC litnes, m.is il esi trâité de
hçon si intellitente que Ion $t constânment tên-
té d'inteûomprc s le.ture pour jeter à 3on tôur
iur le p,pier um fo{le d irlæs m p4âille. Q@nt
aux rètls, malSré une indéniable ampé3ion de
délà-vu (dans uô domaine où, de toute menière,
quàliré nme aêmùt â8 ôrl8inalré), ells ri€nn€nr

æm.ryublemor bi6 la @te
ment émaillê€r d ercmpler, ce qui hcilite t6nd*
mênt lêur compréhension. En fait, cè sont sunout
ces p€tB.iens qlicontribuênt à rendre Ncrus si
àtà.tEnr: quelqùB keEric pâF.i, q@lqua PIll
oaÉlà, Dlur ùnê foulê <le dehÉtionr & tncts ou
de couDures de Drese ractices Dour délendre
l'âmosphère.. . Sans oublier l€s appêndices : tâbles
d. récapiùlâtion des Èl€s, réslhés.ésêre& ar
joùêùrs et p{its 3ystèm4 de conwôiôn. C4x
poor qùi le jeu dê rôlê at norr âvêc IôA.t Shd'
dddn risquentde napprécièr que rfè modéré'
ment la Dlais.ntêrie. 1,1âk l$ amateuE de sv$
rèmès (à h one' où, tour {rètles' baclgrcund,
mânlère de iouer) ê* quaimem lâissé à I rppré-
ciation du maltre de ie! viênnent Deut-être de

Chloé Rus.el

Pour AD&DlRavenW
en !.o.

lr \sQl r,r

Dl,l\tzt,t\s
on t,t\ttï'ltD,NlN
lolrrmes | & Il
Les peup/es de Eorsdive

I k son! biars ca Amer ainsl En soûnt É.dh.

I down. Faà no6 r ioues, une rou de plu!.l€ ee
I atr dê (on sort un teu plein de poôcifs pôur en

vendre un mùximumr et, dès les premières exren-
sions. ôn voit po idre un monde orlginal. Avec
De'izens of Eo^hdoqh I er ll. tes âutêu6 nour ronr
voyater dans un monde palpltant €Ûiche en réten-
des. Le vo ume lprésente les Hûmains,les Tlkânt
(des hommerrepdes au look prcche de 'it!ane),
let Elfes er les Windlin8s (de clrieux êtr€s àilés, à

mi-chenin enrre ler pÉ*reu6 de Efqùd et lÀ fée

Clochême). Le vo umê ll st.onsacÉ aû Nei$, âux

Pour Earthdawn, en v.o.
se de BàrsiE (let Humaint ne sont gu unê acê
commê ls autes. ànt et si bien quê lâ langue ( côm-

Les supplémenB dèd vent 6des .es ncs .vec lbtr
.e détails er â lbide de nombreuses nouvelles et
lé$ndes. Le tolt donne une lonê inprcsriôn dê
réalhûê ètde cohéreôce. Le !érêûx de I'emembe
esr âccenrué par le lar Sue lous es poinls têch-
nques sont 6$eûblés i la fi. de chaquê lvrer.
Sur 128 pâges. on ne tompt€ quê deux dout.iôes
de pâ8es de $*htiquês de ieu. Sgnâlons dàilleuB
que les deûx volùmes p.ôposent des disciplines
nombreuses et nouv€ll€s, pà5 touiouE oritnaes,
@i!au moin5 utilet âùr ioueu.s êxÈents. Chàquê
âce ei illu*rée pÀr 4 pdSes en côuleùB qui en
donnentlne bonne idée. A âcherer sâns h&itêi

Croc
Oeùx ruppléments en ongloÀ pout Eorrhda\|n,
<hcz Foro. Ptix : ênvitun I 50 F choque.

Ork3, âux Trc s e! âux Obsid hen (d$ minè.
âux v vanB. ânthrcpomorphes { intelitenrs).
Et qlertion 6ces chsrigùe!. les ponciÊ so.r
baialés: les Trolls tom des p rares sillonnârr
le cielà bôrd de bâleâux lolanrs, les Orks onr
une société nomade rtua 5ée, les Efes 3ont
divÈ8 ên deux <àté8ôrië: ceux guiont tuile
Fléau eut lâ têft êt .êux qui ont choiti de B.
ter dèhoB (etguipa ent dhilleuB ce côuqe au

pr x fort I leur corps est traveBé d épin€s qul
leur ousent lne doul€ur perpetuel e). L6 Nâins
sont égaux à eux-mêm4, mâÈ portent un ter.
rible fardeau: is sonr h nce lâ plus nombreu-

cosus 24 *eu.'
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ENCHANT WORLD

FLIP A COIN AND YOURDREAM BECOMEREALITY

.| : Gros Tournoi Magic à Dijon les 29 et 30 avril
(conrptânt pour lc championnat de France). Rens€ignements : 80 65 il2 99.
Inscription dans tous les ExcalibuR

? : Convention de Jeux de Rôles à Montpellier les 6 et 7 mai, 48h de jeux
non-stop. Renseignements : 67 60 8l 33 - Tounoi Magic

- Jeux de Rôles et de Société - Figurines - Wargames -
- Comics - Mangas - Tee-shirt - Livres - Painîball -

CÈlrobie : 16 nLe Chanpollion l8000Teli766l 16+l tr'lonlFlliel|S ruc Ciuzil 1.1000 Tcl : 67 60811-l

Dltor r44nrelcnnrin 21(lUJTelrli()65ll299 Nûncy I l5 |1|c de le Commudene 54 000 Tel : 8l 40 07 44

\4clz r I a\r Nev 57 000 Tcl : lJ? 74 95 58 Reims r9 rue Srlin 5l lU0Tcl::67i91 l0

illus. @ 6 Epées à votre service



()Ir \t tD\|lss
Lo folie, ça se trovoille

A vêc l€ Pr4er's 6ude e! le &ot ofchanùÉ..e

A 8ool..f Mod6 6( | un€ d6 Fæs ânsubts
, r res de I edfi.€ Mog.. Ce je n eu( dej, pd
simple, nâis ce supplément n arrange rien à lafiai-
rc : néopr'yte, p6se ton chemin I Au prc8nmme, es

gnoblès Nephandi, yériÈbles prin.es d! Mal, paÊ
àsmt la place d honneur âvec les MaôùdeB, plus
âmbigus mais tout alsti dânl€reux. Le resre de
louvâEe pâsse en Bue de frçon luaimenr êxha6-
tiv€ es pfoblèmes de parâdoxês Gi après ça vous
n âvez pa5 compris. 6sà'd li belotê...), les démc
et leuB @lter (o:r lbn rê i* que /vûge sr au$i un
jeu ùès rombre) et les hâbibnts du Monde des
EspriB (de quoipasseraux Pllenvie de dI avenru
rcr), ê tout sur plus de 140 pâses.

Pour Mage, en v.o.

lBOOlt
Pour Worlil of Darleness, en p.o.

(;YPSillS
Violons aigones

^ 
Pres âvolr â.cue,lh lê5 tromiës, e monde

A toùic.punk d€ wh'@ wdlaennch/t d une
t \ n(ælle 6m'lle: ls GitaB Peuple Ê<rdnr
que cèlui de c$ étemek EFbonds, bÀllofté âu 8é
d$ erances e! dês peBécutons, mâh dont la

db.Ète présence timprime pourtanr sièclê âprès
3iècle dâns nore hÈtoire nouvemenrée..- Pour-
qùoi sùrchar8er !n univerr déjà rrcp complet.
dircnr cenainsl Tour simplênent pare que ce
tqppément €st un petit bijo!.6/psies a pàrfâirê-
mêntsu caprer lâne decetpeFonnages énilma-
tiqu4 ei s€Ûê8, ên rèécrivanr ru pssate ùne
p.niê de leur hb@irc. Pour être touiouE.êrrês
dâis Iombre, lêr Tsigaies n'en onr pâs moins
accumulé un nombre impÈsslonnanr d info.ma"
tiofs suf les.réàtures surnâtùrellês, quand ils ne

to.t pas dar*tement nèlés à ê116... lk ont éta-
lement acqùC la maitrise de ôngêreux pouvoirs,
dês phil@s mrgiqùB au efiEFntes divinariofs en
pasan! par le hmeûx ( mauhis æil D, .e qui en hir
de redousbles ad!êBaires. Lês rè8les de réadon
dê pêrsonnâge n. dérouteô pas ls joueùB de
!bmp,Ê oû de !|êlMf: q@lqua cômpéren<es en
plus, guelques polvoirs en moins et le rour esr

Pour Ars Magica, en 1,,o.

ut,lt)il,1lU,

Un testoment aomme on les oime

joué. On tfolven ègalèment quelgles idées de
campàtne (helreus€ initiative. malheureusement
trop brève), une poitnée d inguiêtant5 PNl. e(
rcilà un ensemble remûqllble gui doi! beaucoup
à h rich4rê du sujet ûâité. ll semblê biên que cê
slpplément ne soit pas, comme on auEit pu e

<ruindr€, un simple tadtet; dlut nt que c€st la
premiè.€ IoÈ (à ru conntrqnce) que le sujet en
abordé (les rmateuE d aûres ieux coniempoains
pourralent d'ailleu13 y rlsque{ un c.il...).
Daft le ôême ordrc d'ldées,M!ûrnt m'ahitlai3-
sé unê lmpression d8 hitigé€, du ttylê (on-
iouê-ùnÈfois-pour-rcir-eÈpuis-terminè r-
A! contluenr d uie mllrirlde d intluences et de
cultures, lês Gita.s camp€nt pour leur paft sur
!nê étr.n8e frcntière, à mi-cheûin êntre l'humain
et le 3umâorc|, €mrc le rève et lâ réalité. taiss-

Fâbrlce Colin
Un rupplénent en o^gloir, <hez White wolî.

Voilà un supplément d une densité etd une lualité
tréprochablesi ês aureù.s y déploient de véri-

tebles trésors dimaSinarion et clarilient définitivê-
m€nt ceruiN poinB rcsê di.s I ombrc ruir, er
c ê* sans dour€ le plus impo.bnr Bool ofMoé
ness ouvre ètalement uôe loule de peEpecriv*
nouvêlles, témoi. par exempe le chapi$e sur les

Pactes sbniguet..- Md8€ est comme l€s bonr vins,
il se bonme ên vieillissant, er <e supplémenr pêut
quànt à lui re er&êr d un Bppoir qualirdpdx hoB
nôfme. Pas dhèsitârions donc, iusre deux remar
qua, nlables étalement poùr a plupa.r des prcduirs

l) Let cjEtio n dt plùs. rrcp s@wnt' qù ùn loic
tàln nppoft âvec les texres q! elles sont censéês

introduhei ôr leioueur moyen seliche ps mâlde
connai$e l$ goûts litténires ou muscdlx de l.4f

2) Depuis quelguer mois, Whitê wolr s éve.rue à
défier (l) h c.nsure de mânièrê pariiculièremenr
pué.ie k'e5t un avis pereonnel). puis côle à ses
jeux des étque$es (ror marure minds) pourlâne
plus (aduker. CheÊhq Ierelr..-

Fabrice Colin

Poùr Moge, édité por Whne Wolf.

ll tùl)IBOOIt

a hisât longtemps gue Vvhite Wolf nous en
parlàit, et mème si Mediev.l Hdrdbook
marque lâ fin i une époque (puisque A^

ittpique tient b p upârt de s€5 promesses: 158

pages dinforfrâtioôs 8énéEles.ônsàcrées à la vE

ain€s dê ces lettres sônt hême issues de docu.
ôeG réeLs, comhe ceEe bulle papal€ sùr le sBtut
des,!ift, ûn brin retôvailée pourloccâsion. Pour
le reste.les consels pratiques de norc amiPeter

Gomme voyag€r. hire du commerce ou bi€n s al -

menter) voisin€nt avec des considéEtions plusabn
tÉit€s (la mort les supersrinons, les âppotu de
Iorce ênlre les difiérentês clases sociâlet tout

Dans tow es câs, les reNei8nements fôurfis ne
sé.artent lue rarement dës préoccupations basi-
ques du rôlÊte moyen. Un seulôapn.ê - celuiqui
estconsâfiéà Iordrê d Hermès tinéresse spè-

cmquemeôt âu mondê d{^ Mds@ :

c es un pâhphlet pess miste qùi
dresse de ordre un ponÊt peu
reluitant { monre aùx (petks
nouveauxr dans quèltuépier ik sê

sont lôurés en embÊ$ânrlâ câr-

Un trè5 bo. supplém€nÈ àcons€il-
ler âu$i bien au }1J tlemmad quh!

Fabrice colin

à potoitrc.hez Whtte Wolf,

médiéwle. utilhâbles avec n iûpoÈ
te quel jeù puisque âuclne réfé-
refce n en fàite à âucune rè81e. En

réalité, ,ledievoi Hondbool etr
presqoe un petit livre dhistoûeet
de lociologie àdaptées au jeu de
rôlê En plâtprincipâ. e cârôetde
route du moine bénédctn Peter
of AaLen auquel 5et 5ûpédeu6 coi'
lient une poiSnée de missions assez

tEnguillesr e es le mèn€ront un

Peu Partolt (et nous àvêcl, des
Flaôda à Venke, dê Zurich en ter-
re .ntlaise. 5ês impr4tiont sonr
partoÈ interrcmpues plr des frig'
ments d€ correspondance entrc
ma8êr ôu membr* du defgé. Ce.,

cosus 26 *rt 
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JOUEURS, COLLECTIONNEURS, FANAS
Puzzles Primés

(Gagnez des Legends, Antiquities, Arabians... )
Petites Annonces

(Achats - Ventes - Echanges)
Liste des Cartes avec textes

(toutes extensions, avec complément de règles)
Le Vrai RENDEZ-VOAS des fous de MAGIC.

3615

LA MESSAGERIE LA PLUS "MAGIC"

''L'ASSEMBLEE'' LA PLUS SYMPA

OUVERTURE LE 15 AVRIL 1995.



Jeu de plateau en v.o. An wargame en v,o.

ROIBOn [{,ta l{t07:
l,l\GL1,lS

ï'l R ll ts't-
lohnny5voàl'usine
I I ne pà(ie de soborort es

I | $ite enreree trûe deu\ a hur rob;s tl
\/ laSrde tâccommôder au mieu^ dd ob\_

tacles êt des éléments qui composent t,usine dans
laquelle se déroule celre conpétition, Tàpû rou-
anrs, purts, murs. poussoifs,
tydau iq@s $nt &rânt dbbstrct€s qle es rcbots,
Srace â reur prosramnation, doivenrévjtêr ôtr !ri-
rcr avec æ&ce pour prctr€ser pou. s€ dép acei
cnaque robor reçoir à chaque tour neutcàftes d€
prognmmeron au h*arn. C€s cartês, qui rcpré_
sen.ent es houvêments de base (en annq drcit€,
8âuche. demi touf, recul), sefvenr à prcsramm€r
e rcbotàu début du rour plis es ordres atnsiprâ
pâfes sont êxécûtés phase pâr phase, stmuttâné-
ment. Après châque phâse, tes étém€nts dê t,usine
€ntrcnr en rrion (res tâpk rcuent, tes pou$oirs
Pousent pafoÈ. lês pre$es écnsent souvenÈ et tes
rcbots<psychorem) toujôu6). En plus, es rcboB
peuvenr se pouss€ri se tjrer dessus à coups de rs€[
êre endommâgés (ce qui restrcint te nombre de
cârtes de prosEhmarion quils reçoivent), ou bèné-
ricief d options supplémenbires (hser suDUÊ$nt,

GÈceà des règlessimptes, Aoborcrt est un Fu ds-
ûÀyMi Epr.e à mêrre s æùvre et taateà touer
ra nchesse !€nr nes inreracuons permànenres
entre les diféfen.s rcbots' erdes nohbrelses com-
binaisons po$ibles. C estaussiun jeu flsib e. cr ta
durée d une pâftiedépend du nombrede robots et
de plar€aux joués (stx en tour). Le sfsrème de pro-
Shmnation esrflide et pas rrcp ( prÈe de tête,,
er cnalue phreà! a sa spécincité. un conseit, polr
débuter, évitez e plateâu pit tlâze et. dans une
morndrê mesure, le ptateâu Cross, dônr tes 6pis
rcuEnB tournMts iont roumer ta tête des jou€u6

La pr$enEtion es soignée, t€s f8urin€s rcbols sont
syhpas (ly en a rrcis nonr itesr diificite de dét€Ê
niner le devant du dosiles peindre hciliterâ la cho,
se) et les aticionados reconnâftrcnr ta patte de phil
Fot io. Brel Cel un teu qu mérite sa pace dâns

Didi€r Monin

( Quel mossocre / Et sd ns résuhat>*

^ 

près /8/5 - the Erped Retufn. Ctash Or
Il arms plblie un s€(ond oDus de ia !éne
t lsur tes @mpa8ne5 nàpoeo;ie.nes à t.eche-
lon opéhtionnel. Le sFrème de rè€tes stândard es
har.tènant si bien rodé quê Kevin Zlcker tesr
surtolt penché slr la simutation dês corditions
particulières de ia campâ8|ê de JgOTr météo et
mvirailhhenr Le vrei d€ regtes speci|ques et
lhÈtorilue r€flè@nr d àiteùrs à pern€ tes soufÈn-
cês endufées par iâ candeArmée dans sa cam_
pâgne hivernale contre tes Rlses aûx confins de h
Polotne. C'ês la nfçon de t,éche e tnnd_opé-
htionnel qûi s afiàche âux mouvemenB des corDs
dârhées plurôt q!'à là tâatque des bahiles:sêJls
iês cohmandants sontsur tâorte, tes unir$sont
sûr d€s aides dejeu (o€ànis*ion ds corps, comp,
teuru de pêrtet Le dérollement du rclr de reu
làir h part bellê à là togisriquê er â là sûucere
adhinis$âtive et de cômmând€menrdes armées.
Autànt sur ce dernier pôinr Russes et prussiens ont
des faible$es manifestes, aurânt rout tê monde
né8lige de nourhses !rcûpes, cè quipeui condli_
rc à des 6ux dhnrnion (pertes dunnt e mouve-
henq énôrmes. ll est donc esemielde bien sérer
son âvièillêment er de ponef ta ptus lEnde âten-
tion àsa ligne de commûnkadon, Cest dire t,im-
por6nce. dans ce jeu, de ta mânæuvre pâr Eppon
à lÀ bàbille. Cên€ dernier€, en Béneâtsnslanre e
dècisive, ne dor s eÊgà8er que bien prepàree.
/807 prcpose rrois perirs scénarios (puhusk-coti_
myn, Eylau, Friedland) pemeftânt de démarrer et

'fl111

Un wargame en v.o.

25AE

comhândant en chel éÛt tiûéralement - des
ordres qui sônr trâ.smG pâr esârene. Aioutez à
cea l€s n tiatlvës des subordonnés et, parfo s, d€ a

Procfasination dê euf part, et yous éprouvez
l' ntense frustFtion d€s chels d armée de t,époque.
ll€$ bef mr€ !ùetoutce que voûs avezcombifé
fonctionne. L€s ufirés ônr des pa5 de pere ç!i
inllu€m sur le!r vâ€ur, er difiéf€nrs ntv€aux dê
cohésion. Pas malde ùoup ere déserent d.a iteurs
onquê ça commence à chauffei er afiatblksent

d aùtant eùr unké. En1f. tes combas sont rrès
san8ans, res bâûllês de tâ gu€rre de Sécê$ion
ont souvent éré d iné éganrer bouch€rer. et itvaur
m eux réfléchiravlntd écfjre 5on ofdrc,l,envoy€r

C'esr donc une bonne s mu ariôn, comme l,e$Als
Ieltz du même éditeùr. mais nttention à ta on-
t!e!r erà la complexiré des fèties.

Mârc Brandsma

waryon. en onglok de lo séie
Civil Wo r BùEôtle Series
ëdhé por fh.6onets. Ptix: envnon 240F.

\1() BllT"l'l,lR
I'l,lCll
'r'o Dt]l
. .. c'est toi qui /e dis l

oic donc le hlirièm€ j€u d€s 8ri
8ede 5eni5 sur h 8uere dê Séc6-
siôn Concernanr â baâile de

Murfreesborô, j a Iavànbge d,êùe ptus
p€nr (une selte carte, 60 pons dans
ciaque câhp) et de perh€ûre de se
rod€r sur le s/stèm€ avant d,abord€r
d6 monnÉ comhe cett)AburS 0h!Ê
d* dt the.tusrcdds). Les deux poins
totu delasérie sonttes règtes decoh-
mandemenr et ceiles d€ Senion des
unkés. Au leu de pouvoir déptac€i à
chaque tolri tout ou pane de ses uni-
les comme bon !i sembe. te ioueuf

trois scénarios de campâgne. Le jeu e$ à h fok iui.
d€ (peû de piont et af8oissanr (tes chers maneu
vrent fàce cachée), car chague touf voit fondft
les etre.tiÊ, erles obiectifs sont pârfôÈ très étô!
8nés géo8raphiquemem et miliâirement. Le seu
détâut de ce jeu êst e pfés€ntation assez frusrre
pâr rupporraux merv€il/es de cMT Mattré ceta,
cest ufe excellente simulation opéntjonnele en
napo éonien, et unê étude sérieuse et documenré€
suf les opératjons de la cnndeArmée en leO7.

* Moré.hol Ney à Eylau.

Mâ'. Brandsma
Woryome en oryloB de lo ser'E r Napoteont.
opeotionol Series \ pubtie pot Ctôsh Af Arûs

c"sr,t 28 eer.'



32 rue Gam[ena
31000 rou10ust
rGt. 611210 00
]ax.6112 0g 00

COMMANDE SUR PA.PIER IIBRE
4OF DE FOR]T, IJVFÉ EN COLISSIMO

{sous 48 TIFI'RES MAXTMUM

PAIMENT : CB' CHEQI,E,
MANDIIT...

\Wxwt v.P.q.

i;':n;;];i;:";;i';i;ii'.;i;ii;j.ilùa.
];;;j:;;:;.à;i.i.l'tini..j,"["r',|.o'$rR"[|off"j'..]J;::fi].':;;^:ï''iiiij;;ii:i"'L.iinF}û.oL,"Ù-i".i.{L'La'i-i.ii;;,;iii,i"ii.,'""iriiN...5'o'L"J.ù5'|lh:K"!.fu

i'. .r"u' o" not" e" v.r. ;li i;-,i i;^; ,'i r; iN+" $F ri! 
^r 

, i I or \ A;d ù :r . vo,Liorùtuq - !1:

i;;i !i.!;.;lbiii,. "... L.i iiii.i"' L"ii'"' :l: tft::I:ïf:,1-:1"".:l::lti:tl::: ll:: l,:'":iili:iilili:.,,,. l:i lll:llliifl l1i

- ;ii;iïs,,i ,.n; k--", hr-ù.

iiiiiîiïr.i..rrï*"" lllifrlïjLri.l'ù Iiri ilîr'rjiifir,# ÉiiËr$.,:i::îin"" ,frilj,.li"i"Li"li" r*rnhh*r,. ,hi

'ii; iiii:;i; ';;t1i 
" iôiIjr çb o'h-*

:i; iiïii:i:il'" ;l; iiii;i::lË;:ft:;iii ;;; ^* 
---- ;riii aJi;ùùbi".M-- $r th"* rDr DrreE Rls

;!j,i;';.ù'9.n"'i.M{'l;!JqiÛ*"BJNli|!l!TtctFolHe
.i!j,.^i.i'jir]Fl.,'.6inir'Ùh(6d,:iftNofF,s!
itj. a.t;;.qtr",- r,F \-L''-hiq,"



$/0IILD I,IAR It,
Wotgome et strotégie
dons un futut proche...

€ jeu paf côrespondance, déjàcélèbreâux
Etats-Ufk et en AnE erere, arrivê enfin
eô Frân.€. ll s âSit d un Mr8âme à l'échel-

e strate8 que quise dérolle dans un futur asez
prcch€, LaTbÈièmeGuere mondial€ adéjàeu ti€!
et seures luelques nar ons om suryé.u (guâÉnte en
tout). une pârtie Éunit donc quannre ioueus qui
vont Ènter dans un premier temps de condlire
lêlrnatioô au titre de Superpui$ancei puÈ dans un

second t€mps de (conîôhr e monde). Rien de

Eh bien sil Le je! se déÉule sur lne câ.te du mon-
de de plus de 3000 hdâ8on€s, et chàque super,

Puissâncea e choix enr€ l24typesduntésdiffé-
rentes (o!ivous avez bien u l)pour mener à bien
ses conquêtes. De plus, technolo8es et sciences

Permeûentde créer de nouveles uniés, ô! rendre
plus puissntes cêiles conf u6 (on pourrâir âppeter
c€h Ie*âlâdel). Le srade de Sùperpuissance confè-
r€ quelqùes avânàtes non négligeabes. En pafri-
culiei â possibilité denvoyei en ptus d€ la feûille
dordres (ôormale), une l€ulle d'ordr€s <SupêÈ
puissanc€), 5ur cette pâ.ti€ purement wartame
i! je!, yient se tretrer un sy$ème économiquê

(impôs. prcduction de hadères premères...)qui
feâ de vous un habtué des marchés mondiaux.
Guerres secrèt€s, f égoclâtions, dip omarie vien-
dront encore Gibesoin en éÉit)âjoutef un peu de

Un regret c€pendant, qu conceme hspectpourle
noifs spartiaE du llvret de.è8es et d€s lêuilles de
résultâts. iYais cea natère en fien es nombreusês
qualités dê world wd. /y.

Sâmuel Zonaro

Jeu par coûespondon e gétè por adinoteua
de lype woryome, édhé en frcnçois
Por lo e.iétë Abysse JPC, B.P 204,
76520 Ftohguevi e Soint+ierc.

l-tii:#:jtïi:::,:H",1:fi:;i":;:ti:; Ar,l,l'\NCES
titres Geluldu meirêur pirâte pr exemple). Ainsi,
chaque mois, le pinte quia a meileur€ répurâtion

!e lvÉt de rètles est ùn modèle du genrc: la mise
ên page st dane, aérée, les ôfd6 sont blen décris.
arec quelqu4 conseik alx joleuE er uf résumédes
ofdres à a tin. La même q!àliré esr apponée âur
feuillesde résulàs, c€ quiest un vaiplâkir pôur t€
joueui Cela monùe que lon peurcombiner qùali-
té du matèriel et prix abordable.
Nectuve^€ senbe une d€s bonnes sufprises de

Samuel Zonato

leu Por carespandohce d oriEine tonçôise.
Diffusè pot ldéojeux, I toute de Vesôilles,

ROI','TI,ES
Diplomatie histoùque

lr inold,n Gàmes Innoveiàns /e domàine du leu

lr pài cor espondmæ ù< /,4.14 (jeu d aliiànc$
I Muù{nte t. Ces/{eme prcpose de5 modu,
es exploitânt les rè€lês d un nême livr€t de bâse,
une luinzâiie de pages à assimilêr une bonfe foG
pour toutes, à pânirduqueli est possible de s'éva
def dans d€s s.énarios très vâriés.
Un des premi€rs modules disponibl€s. A//idn.es
rcfohs, â pouf cadre l'Europe de 1764. Dtx pâts
sont à pourrc i avec pour chrcun des condirions de
vicbûe (en points de dlp ohatie) diféfentes. com-
me toute simulât on de lâ fslité hisrorlque, A[iorces
rolores présente nes postiôns de déprt inétales,
maû par ui s/Tème judkieux d€ câcu de points

Grop long à expliquer ki), chaque joueur est un

tatnant potentiel. ce jeu dip ohatico-milirâire
demande de sé.euses bases €n Erande diplômarie.
âvec tour ce 9u€ cela impiique de trâhisons. ne
machiâvé hm€, d anrlciparlon et f€n pæsel Bien

gê des nnombrâbles chaseuE srellaûes o! câr-

8os de colonisation, b oc médicali en tour 24 sec,
teurs dans lesgu€ls évo uent 4000 peBonnes. Et
tout ce petit monde est à EérerlEn fait,le vaÈseau
pourrait bien être de la casse EnterprÈe. Cetre
petite ville autonome âbrire également des tech-
nosannts qui rraEillenr dâm 9 domaines scientÊ
fques. Leurs trouvailes concement de nouveàlx
propukeurs, des en8ins bâlistiqùes de pointe. erc,
Oàprès ses concepteuE, Chenos auÉit un réseryoir
d €nviron 200 applicarloN technologiqûesI
Les canes secteurs sonr réalistes er fournissent
beaucoup de renseisn€ments sur lenvronnemenr
du hiss€au, àl'imagedes Ésulatsdu tour A norer
que les odres sont scannés : il hut donc remplir9
feulles dordrcs en noircissanr des cas€s.

sur e fond et a forme. Ch@io5 semblê tfès prc-
metteui d aubnr !u ildoit s étoffer de nouveautés,
entre âurês d'un s/sème boureiei

Didier Marchewka
uh jeu pot coresponddnce de Ludùpesr,
30 tue de lo Deyite,3300A Botdeaut.

NECtt()tllttstl c||RoNos
Du Croc, du cyberpunk
et des deckers...

@oE^q du célèbre Croc (mac où trrê-
teru{-ill), es le prenieflpc françâ s à se
dérouler dans un uniyetr cyberpunkVous

y serez un decker (ou sivous préférez u ( pinre
intormatiguer) er, le cerveau bÉnché sur vo$e
ordiôateui vous âlez voFger sur le réseâu infor-
matiqle conùôlé par les métacorpomtions. Uf de
vôs buts est bien sûf de réaliser ( le, pimbge
qu, vôus æmenn (pour un temps) dercushre un
nom dans le milieu des runners.Après âvoir carac,
tèrisé votre peAônnate (progâmmes et éluipe,
ment de dépft), vous vous âicez.Au prc8âmme,
de multipl$ âctions possibl6, répànies en ph6e v È
tuele et phase physiqle. La phâse vlrtuelle.orres-
pond aux actiôns que vous pourrez mener dans la
r.4atricê (vor de données en pànkutier). La ph8e
ph/slque vous pe.met (pe!Èêtre...) de vous pro-
curer de nouveaûx matériels. de revendre vo$e
butin ou en.ore de vous laire hosptalker pôur
retâpêr vore sanré déficiente. ,.

Entre Kirk et Dork Vodor

I e leu pa, corr€spondànc€ {commêrcartr a

I rair ses premi-".es armes sur e theme (es
Eprse de laconquére galacûque. Colonua!on

de planetes et cohbaB de n$eaux spâriaux éraienr
le otquotiden des explonteurs. auss pouvair-on
pemeravoirfait le tour du suier. Ludexpres no6

Première impre$ion hvonbesur es rèEles simples
eia8réâbles à lire. Cetues, on retrouve ies sempi-
ternelles actions de bâse: le chox des caraaérs
tiques du commandeu[ l'incontournable (pfise dê
pânète> par lâ force ou la diplomâtie (12 rypes
de minerais d sponib et, le $re$ pemanentiû à
a plus que prcbâble reicomre av€c d aûtres com-
nândeutr (agre$ fs ou non?). flah la ghnde ofigt-
nâlité vient du 6it que chalue commandeur esàla
tête d un monstrueux Éiss€âu, trufié de sales ên
toos genres: mâchinerie, commândement, $ockt

entendu, pour éhyer un rel empir€. lhppùi de
l'armée es ind spensable. Sepr unit6 de combàr teÈ
renre Prus une .e commândement sonr propo
sées, âlnsl çue cinq types de llottes. Les sysêm€s de
combât sont identilues à ceux des MrSames clas
siques. hâs i ne hut pæ oub i€r gue l€ vÊipowoir
iobtient par lâ diplomâtle. Gloire à celuiquisaura
jonsler avec €s trahés de pâlx, I'espionnate, qui
saun&rer l€s tros types de fe$ources, quios€'
n une r€trait€ ou une déroute, qli utilGera son
armée iudicieusem€n! Les âmâteuB de Rs Rep!-
bli.o. Empires in Ams, Pox eiûinrco (emre ætret

Le matére foumise résume à une clrr€ colleur
fofmât A4 découpée en prcvinces et un ivr€.
module de quelquès pa8€s, nécessâire pouf planter
le décof et âjouter guelgues règ es spécifiques. Les

nppels historiques sonr nombr€ux Gâ ne fiit pæ de
ma l) er la ditrculté moyefne.
A noter que a premièreCoup€ iu ieu pâr corês-
pondance des c ubs se ioueâsrt Atiancet rcyales.

Didier Marchewka

Un Èu pot .ô espôndonce édtté por Finoldih
Cones, BP 102,37301 lôuélèa-Tous Cedex.
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l,r.s noms de
(lhovâli(lr et Ségur
son[ f?rnili0rs des
leetel|rs dc Casus.
Âprès ar,oir cr6é lc
fante[\ Kroc le l]ô
dans os pagcs,
ils se sonl. lilncés
dat|s lâ bande
dcssinric alct:
la série Légendas

d(s Conl rur.'s oubliécs*.
r\uiorld'hui, près de huil
afls âprès lâ paruliol|
du pronier albu
La s.tison dt s cendrcs.
la boucle est bou{lée:
l(:s Contrécs oullliées
d0vien enl u icu
dr rôIc... prblié
pul. u|| éditcur de lrD !

dtun aventurier
Lâ prtie techniquê a é!3 r€le8uée à la fin du livret, et
n o<upe qù une petite ûentaine de pâges_ C'esr toSL
que, pour un jeu d€niné à &E ditusé âilleuE que daN
le circuittndltionnèldes ma8àsins de j€u de Éle.
Châquê pereonnage posèd€ cinq caràctêrtsriques
(Fore, viâlié. fuiiité, Iniètlect, Percption), qui onr
un <ore compris entrc -5 (haidi@pé) et +5 (extÉ-
ofdinâiremenrdo!é). Les sèpt peuples qùilêsr pot
sibre de jouer ont rous ds ro@r er des âibt6s6, qui
se tndùisent par des câàcteristiques de dépan ptus
ou 6oins hautes (l'Ak€' de bae, par eremple, â +l
partout... saut en Intellect, où ii sssne à -5). Les
Hlmâlns dispos€nt de caàcréristiguês lé8èremenr
supérieuÈs à celies des Nains, Lins, llorbelins er
autrs Glânù6, mais ils n'om pd la pGsibilhé de
pEndre dê poinE de destinée (iôus Epadercns ptus

Pour créer ùh personnâge, il suflit de prendrê tes
caractédstiques (génériques, dêson peuple, de es
frodilièr très légèremenr, et d âcheter une série de
comPètences (soit co.respondMr à une orière pré-
étrblie, sit en pidhanr à loish dms h line pDp6ée).
ll ne r€sie plus qul @lculer lês points de vie et à
prenare oû non des points de desinée,
Le h6ard n'inteni€nr absolument ps. Tour le prccs-
sus prend envibn dix minures lâ première fois. erts
noviæs dwaiem s'y tuuw. ens trcp de dficukés.

Le ( moteurD du jêu e$ une table unique dë résolu-
tion des actions. LoBquun personnâ8e eniEprcnd
quelque chosê, illance deux dés à six âces: un pour
1 âdjon prcprement diie, et un pou. la difticu é, Une
k/rielle de bonls s'aioutemà I'un ou l'auûe né, en
fonction des compétences ou d€s cahctérhtiques
concêrnées, de la dilficuhé dè |a.tion, et ainsi de
suite. ll laut âir€ un peu de calculmentalaù début,
mâis on s y hit... âu bout de deux ou trois lectures

Une fois l€s bonus pris en compre, ies .ésulrats des
dés sont repones sur la table de résoJution. A I'inter-
sedion de lâ dlfiicurté (li8ne) et de I'dcrion (colonne)
* ?ouw un nombre. S'll esi supérieur à zéb, âcrion
€st réusie. S il esr inférieur ou égal à zérc, ette én
atée. râhpleur de la féGsite (ou de l'écheci est
également indiquéè par le résulÈt: plus il est élsé,
nieux le persônnage s en elr soni,
Le combâi fonctionne sur les mêmes bâses, avec

çuelques détails suppléûentaires, Ainsi, cette lois, il
âot prendre en compte la force nécessâire pour
manler I arme, le score d'esquive de l'èdveMire, son
amurci et ainsi de suitê. Ên crs de su.cès. le nombre
obienu sûr la âble de .ésolution rèprésente les
poirti de vie pèrdus par I adrersÀire. Tour ceh paÉl-
tn simple aux véted5 mâis te slis nettement moins
sor de h rêction ds èbututs @mplets... Soit dii s
pasem, les combats semblent pdsblemem hofteis,

Légendes des
Il était une fois... .es demiere ont danntage âit euvre de coauteuB

quedêsimpJes adâptâteurs dë la bânde de$inée).
Un continent, Vârda. où ré8iaiènr lâ pai! I hamonie

lli:,Ti" i;iîll#ili;Tiîliï::1il::ïii; Naissance
étàir pour le hieux dant le meilleur des mondes
pôsibles jusqû'âù jour oir, poùr des hisôns donr il
vaût mieux laisser lâ sorprke à cêux qui n,ont pa5 tu
h Bq ls Pu $aices commencèrcnt à s entredéchÊ
rer S'ensuivit une époqùe de carâclysnes, au @uB
de laguelle Varda tur brisé en cinqgândesîlës.
NoG sommes iôngtemps, très tongtemps apÈs te
débùt dë <eae Suerè, mak elle dure louiouB. n€
restê prus qu une poignée de Pui$âncês, épuisées er
plus où moins démenta. Ies plus connues soft Ssnn

le l',1a|éffque, s€condé pr les chryâlier$ronnerc et
des hord6 ne Morbelins, êt EMndor le Dryin, qli vit
quelque prt dâns ls maôisdughnd nord.
La pllpa.t des autrès Puisehc
reur disparition n'est p* resée sans effer sur te
mondê. AprÈ tout elles inarnaienr unê p6nje dê s6
forces viEs. Les pêrsonnagq rcnt donc évoiuer
dans !n univeF mo.ibond.Iout y est moins beâu,
moins 8tudice et moim noble quhutÉtois, Et râût
lue Ssil continuen à tnquer er à d&tuire is autE
Puissânces, ily, peu d'espoir poufgue ceta chan8e
(pour ceux guionr lu la BD: nous sommes enùrcn
ringt ans avânt le début de ld sdÀon des cendês)_

Les mémoires
de Miks
régènds des Co iÉs @bl,és s'ouvre sur ls @m€ts
de vo)àEe dê faik, un servireûr agonisant d Amo$

;ili:*Jî:ï,'::li:'::::,iiîi;lîilt Le sysrème
sances par écdt, afin gu'elles ne dispaÉÈsënt ps
avec lui (on vous disait que ce n étâit pas qn je!
optimistê l). s€s mémotes occupent envircn ia moi-
tié du liv€r llJàgir en hir d'un ensemblê de counes
nouvell* qui promènenr le lect€ur ux qùatre coins
des Con$ées, hêlês de notes plus apprcfondies
sur ceràins éléments de l'univêÈ (tes chê!âtiêE-
tonneft, noram m ent, sont présentés dans te déàil,
tout cohme 16 $rcières d'lhz èr la cité de caëdor).
Cètte découverte <inpr€ssionnitter, par perites
buches, représente avànr tout un€ lecture tfès
agréable, mah elle contient au$i lne foùle de
rumeurs êt d'informàtions qûi ne se $oùEni ps
dans les Bq et qui poufFi€nt donn€r lieû à un grcs

Les hêneuE de jeu préIéBni lne approche ptus
(eicydopédique) de I'univê6 se voienr. quânt à
eux, gràtifiés d uDe quinainê de pa8es d'(abé.édai-
re ,, présentànt ls princ ipaux ieux, évé n emen$ et
ûéaiures par ôrdr€ alphabétique, de Akei à Zhis,
aw lèuB oÉdéristiq u€s rech n iques, le câs éch6nr
Erantement, ces deux approches se comptèrenr
bien. On lit les nouvells pouf le plaisii Mnt dë
paser à l ôécédaire êt de (re)comhencèr jL nison-

ll est d'trcile d'en dire b@@up plus suf l'unireR sùs
tEh,r les su|Prhs mé.atêt pr lês deux dûos Che.
wlier/sé8uf et G.E.Ranne/Bura Goit dii en pasant,
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la timplicité.
siYous aimez la BD

cê qui cadE 6sd bien âwc lâmbiânce de la BD Le

Éste des règles e3t tout ce qu'il / â de cldsique,

avec les bons vieux pdâtRphes sùr les chuies, es

noràdes, les maladies. h tuénen... On évolue en eÈ
€in de connaissânce, e! tootlônctionne bien

Des Puissances
et de la destinée
A I'sception des Humains, racè <libret, tous les

peùples sont plus ou noins lm Pliqués dâns l$ màch i_

Autrement dlt, tous l* Pl àl'dcePtiond* Humaiôs

peuwnt, s'ils le désirent, prendre de | à5 (Pointsde

ll est po$ible de le dépèNer 6mme < iokê6 ), Poùr
âméliorer lè r6ultât d un dé, modifie. lé8èrement des

circonstinces détarcnble' e!ainside suite. Le sys_

tèm€ de cohbât étâm <e qu'il est, ih sont les bien-

rens, et sercnt absorbés sns doute dè5 les Pre-

Bien êntendu, il / â une coftrePàfrje. . . Le P€MnMEe
â)ànt beaucoup de pointi dë de*inée est consiam_

menisous lê regard des Puisences, quiont de bu-
ie évidence des projeB pour loi. Oi il n'/ a guère dê

sofr plûs tuneste pou. un moneL que d'afriref I rtten-
tion dês dieux, sudourguând ils Passent leur &erni.
È àsehire la tuerc. RelÈez n impore quelle tÉ8é"

die 8recque si rcus a@ bein d'une leçon de .hoses

(et en hit, la situadon dans les Contrées oubliées

est bien piE que celle de l'olympe- ZeG et 16 àu*e
se dispuuiènt parfok, mais pârvenaient encorc à

cohabitei Ssln et ses pâreils sont bien dé.idés à

s'sterminer les uns les âutres, et malheuraux mor_

teh quise mettrcnt sùr Leurchemin).

Ei soi, Le qsrèmê dês points de destinée n a fien de

particulièrement ofiSinal, mak il Présente ici une

petite vùhnte qùe j'aime b€aucouP: les joueurs soni

libres d en prêndre ou non.lls PêurentlittéÉlement
coosuiê lelf PrcPE enG'; s'ils ne rclent que le côté
(petit pouvoiren plus,. C'est sans douÈ Iune des

idées les plus fluentes du jeu.

manque pas de sel
La maSie proprement dite n appaÊissat quasim€nr

p6 drns la bandê dessinée. Elle a été ajoutee Pour lê

ieu. En ré$mé, toute matre dérire de Iuiilistion de

seh noirs, un minerâi nre, êxtrait à 8ënds fÉis
d'une poignée de mines. Inene à lébt nâturcl, il

libère une énergië prodigieuse lorsqu'il êntre en

contact âvæ 16 fluides orsâniqua (eng, sueul etc ).
Lâ plupan des gens se contêntent d être bêtement

déchiquetés par I exploslon qlien resulte, maisune

poitnéë d individus paruiennent à h maîtfter Plus ou

moins, et à dnâlher l'éneryiè magique Pour obtênir
des efiêts péch, lci, le mot clel e$ ( Plus ou moins t.
ll y a loulboB des effets secondaires, er ils ne sont
jondir a8réables. Les masiciens som ious, à Plus ou

moins lont terme, condamnés à ddenir loùs ou à se

tâisfomer en monsses. ll est vFi qu awr d'en ârri.

ver là, ih sontfabuleusefrênt pui$eB, âu point de

pourcir passer pour des demi'dieux (comme dÈent
lês dèuB: ils sont loÉément puissits, 16 madcjâs
ôibles étant réduits en chârpieà leurPEmièreÈn-
tâtiw). Cela dit, leur pouvon 6t tout relatit Même

le plus costaud des magiciêns ne tiendÉ Pâs cinq

minutes contre une Puissance, même minêure

llesrrechniquefrênt pôssible de iouer un maSicien,

mais c'e$ lEnchêment déconseillé. L6 rè8les qui leur

son! consacÉes 3ont bien hnes, ei gaÉntissent qua-

siment un décès spectaculàire à .oune échédce,
ou au moins une série de mutâtions réPugnan@s

Les l4ages sont un æ à Pan, ll s'agit d un PeuPle
dérivé d6 Hutuins, qùi pÉsente une cenaine affinié
au selnon et quile mâltrise legèrêment mièux que

le commun des ôônels. Cela dit, ils ne sont Pa
tous ma8iciens, Hélâs, on manqle un Pèu d inloÈ

mations sur dx et ils mériteàist d êd! longuêment

déwloppés dans un supplénentà renir
Quam aux potions, qui jouent un cètuin 

'6le 
dans la

BD ellès sonrobtenues par uie coûbinaison de sel

noir etde prcduits ch'miques (pour le s1âbiher et
déteminef I'effe9. Elles son! nêttemen! moins dÀn-

gereuses que Iutilisatiôn du selnoir <brui), et êlles

peurent ètre .onsommées Pâf n mPone qùi-. . nals

réserrent guand même des surpris$ désagrâbles à

Conclusion
En lait, il se pose deux quesiions :

- tégendes des Contrées o,bliéB st-il un bon Fu
de |ôle? Là, lâ Éponse st clakemem: oui. La baide
desslnée est un classique du médiévâl-hntatique,

l'unireÈ est bien développé et bien éfit,., bret, tout
ce qu'il hut pour arcir envie d'y Jouer

- léSEndes des Conlés outl,ées, qui va être difrusé

pâr Delcoud dans les boutjques de Bq pourrâ-t'il
denêr de nouveâux jou€urs au jeu de Élel C est

ens doue lâ plus importante des deux qûestions, et
là iie$ impo$ible d€ s€ prcnoncer Les rè8les sont
un chôuiâ Ûop complqes à mon goûç les etplicati@t

d€stinées aû meneur de ieu un Poil $oP .ounes
pôur un f4J novke... mais des millieB de Sens ont
modu avec enthousidme à des systenês âutrement
plls absconr, fêlémènt détermiiânt sen sans doute
l âspect du ieu, dont il est impossible de parlerpour
le moment (voi. ( Avenissemenb' ci-contre).

Tristan Lhomme

*[daO der{Légênd€td€rCo.téeroubftéêt,
..nPren.l tais albutu: ( L. Saison dêt .éndrct r;
(t€Paytdêr$ng€r,j(!esd.sdei Éh,.
f,é ré.ie en édlé€ .hêz Oel.ou.t

Contrées

Une magie qui ne
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FICHE TECHNIQUE
K!h, rdapration française, publiéc pèr Ludis,

d un ,.u iuédois d€ Taryct Ganr€s
Àutedrs: cunilla Johnson, Mi.h.el P€tersci

Préieddtioni 250 pâ3es en hi.hromi., avec quelqucs
plan.h€s en couleLr et une.ouverture riaid..
P.ix conteil,é: 219 francs,



11.l it à pcl il,.
l'0iseiru l ait s0n nid...
Sous les ( otlleurs drl
dl na rniqutr érlil.eur.Siroz.
Cflr?.s r.l. s'(f nl.Ouf('
dc ce qui liril sir lbr.t'e:
des suppléntcnts.
hcau0olr p de supplôtncÙl s.
D{)u I t0Ul iou('r...
et pfl rl0ùl !

Gurps ! Ça veut dire
quoi au juste ? Qu'est-ce que valent
GuÂps,.cen s rair res innhbs Àe-çenqk uniwsot les règles ?
RolePld/iag S)6ter, soit en fnnçals : Srsteûe de leu de

comme 6uDs est âvànt toû un synème de ieu.

l4ême si e llvre des rëgles €st bl€n épaÈ (plus de 250
pa8et, e sysrème es simplê er tâcie à asmiler
Quand il est pâru. i était nont€ur et révolution-
naire. D€pus.toutle mondesen estplus ou moins
inspiré, cê qui hit qu il nous appaaîr aujourn hui 6sez
claslquêllludlhe I dés à 6làces et inclut les notioôs
de réussitê .ritigue et d échec toral. L€s p€rson-
nages ne sont pas créés en lêtaôtdes dés, mais dec
des poinB de génération avèc l€squek on (a.hè-
te) cânctérstiques €t coôpéencêi mais âussia%n-
6ges (sixième sens, empathie animal€-..) er déôuts
(into érance, phobiè, céc té, obéslté...). L€ principe
de bâse est que tout ce qul est au-dessus d€ la
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moyenne (même les anntaset cotte des poin$ et
lue tout ce qui es en dessous (mêm€ ês défauts)
donnedrcità une dllonSe de poinB. Une rusede a

aqtion d ùn pe$onnaSe de Gurps e$ de svôir chôi-
sir des défàuts pouravoifle plusde pointsdegéné-
râton possible, sans touteloÈ trop handi.aper le

ll n'y a 9u€ 4 @Edérisdlues (Force, Oextérité,Inel
ligence et Srnc), luiseænt nohment à @lculer 6
scores de base des compétences etdevâleurs déri-
vées comûe b r4ouv€m€ntou laVitesse.
Les combâts sont pensés pouf être le plus <ciné-
mato8àphiqueD et épique possible. Ainsi, un petr
sonnâEe peùt esquivef aubnt de loh qu'il le désire, ce
qul luipermer de se bâttre contre pusieurs adver-

Un derner mot pour nire 9u lne hr p6 néSll8er ce
quiestécritdans es pet t€s co onnes de text€ sous
prétexte !u€ c est écit petic Au contnirelllya pleln

d€ nftais $ès imporBnts dans ces marges et c'est
é8a êmênt vahbl€ pourtous lessuppémenB. .

lustemem, venoN-en à ces lâmeux suppémenB.
srcz€n a raduit sep! à ce jou.

Un peu plus de
règles : Gurps Magie
Le iyre des règles sùfiit pour jouer dans rous les

unireB de lagàmme. Néanmoins, pour ceux luireF
lent aller pus lôin, il erkte qùêques suppém€nts
qui détalleft ou approfôndhsênt des parties des
iè8les. Tel 6t 6u4s /vo8,e, e plus impoûnt d e sêul

de ce t/pe à êtr€ traduit ën françak.
6urps rvdsie esÛien de moins que lâ bible d-" ce jeu

en matière de magie.llconrienr tout ce quiest pÉ-
senté dans e livre ds rè€16, plus d€s règ ès spéciâles

Pour cfeêr des peruonnages maglciens, un nouveau

Nbritéen a matière pour les rôlktes. Depuis unê
diaine dhnné* que la r€c€tte fcnctionne, plus d une
centâinê de suppéments sont parus, couvrânt dês

unive$ de jëu ausidlfiérents que lâ Rome antique ou
lÀ8e dês ovemes, les films de scence-fictlon des

ânnéês 50, Conân le Barbarë ou le monde du Flêu-
ve de PhiipJosé Famerl
Bèaucoup de ces uôive.s n'ava ent aucune chance
de servir dê thème à un jeu de rôle à prfr enrjèæ, en

raison d un public potêntie trcp resûeint. Grâce â
Gu|Ps. ils sont mainrenanr âc.essib s aux ioueûs €n

Panlèlenenq 6urps e$ au$l présent dans les sec-

teu6 (dss ques, du ieu de rôle: Ihorcui le spa-
cê opera.le qberpunk êt Iheroic fanrasf. Généra-
lement, c€s ghnds thèmes dhposenr de pusieutr
(supplémen* âu sùppément), dont dês recueils

Rôle Générique et Universel. Lê jeu naquit d'une
constâbtion simple: l€s règes sont longues à âp-

Prendre, âlors pouqlo ne pas créer un s/srème
ayec reguer on poutrait rour jouerl Li oir 6ùrps
devient Eén al, ou tout du moins révolutionnaire,
cest dans la conception de ces suppéments. ne
s'a8it pas d'aventures ôi de campatnes, mâis de
mondes prêts à jouel à la manièru des Universom+ ou
des supplémenis SimuldcÈs. cénéÊl€men( châque
un reB ne se voit cônsâde. qu un seulsupplément,
mâk en con$epafrie c€lui-cl est Éalisé avec le plus
grand soin. Toujours écrit par un spéciâlistedu mon-
de tmité, ll lourmi le d'inlbmarions, de dérails quibnr
vFi, de références, bref de tout ce qu attend un
menèur de jeu. Nombre de ces suppléments font



sy*ème Pour lancef des sorts, un âufe Pour en

(impoviserr,etplus de quaûe cênts sorts réPartÈ

en une vinSlaine de (colèges) De quol satÈfàire

les plus exrgeânts I l4ah e plus importaNen que.e
supp émenr pemeÈ avec uû Peu de tn€il, de tâduire
en Ègles la mâ8ie d uneeuve litrérairc ôu même de

Ûéer son pÉpre système gÈce à des PdôciPes de

bde comme ie fuide, et à d€ nombreuses indica_

tions quipârsèment Le !ext€.

Conan, Western
et Japon: des
mondes complets...
A l'ihâge de ces rislà, la maieure Pàrtie des supp é_

m€n$ 6uDs sont des mondes (ès fôuillés, écrits

awc un souciévinênt du déeiler de Iauthentlcté
Tous pruposent ùn chaPitre Pour creër un PebonmSe
du monde concerné, ut auûè surdes consek Pour
cÉer des avêntùres. Les âuÛes chaPl$es sont consa-

crés aux nifiérens asPects de Iunlvere décrit

. Gurps conân e* lexemple tyPe de ce qu une

euvre I'aéâ]re peut donner en Paent en jeu de Éle
grâce à Gulps. Ên 28 Pa8€s, on ùouve à rfok l'esPrit

des rômans et une synthèse des inlormations !u ils
côntiennent !hisrolre, esdieux,lebestâlre,bsnif_
lérentes contrées, a mâ8rê ét les PeNonna8es Pnn_

cipaur sontdécri6. àvec en prlme des cônse h Pour
monterune caûpa8ne, et des.è8les dé baEilLe ôn

Eée sans lesquelles un€ aventuredeConan ne seFit

. Chansement de décor et de suiet rvec GurPs
Westèrn.lj ne lagii plus de Rcdôn mâs d'histoire,

ârgement détoùrnée pâr Hollnvood l4êôe si Le

suppléûentabordê toot lê XIX'siècle, c êst la gnn-
de époque du western - €ntre lâ fn de h Suere de

Séce$ion (1865)et laln du siècle - qul ê$ de*inée
à êrrejouéê. On I retiouve les ingrédiënB archéty_

paux du 8enre (diLigences, convoh,saloon, cow boy,

ponl êxprcss, chemin de fei etc.)er 16 PriôcPaux
événemen$ récurrents décrits nans es films, mais

cde Io s reûis dans le edre h sbrllue et a@ la Prê
cÊion chèreà Gurps, Remarquez ôosmmêntla Ète

dê l équlpement et les caftes montrânt r localÈation

nes ribus indiennês, la coôquêté proSre$ive de

Louesdes Êtâts-Unis,lespst€setlesvoiesdeche-

. comme l€ précédent, GurPsJâPon éeoque une

pérlode hÈtorique. Cette fok, illaSitdu JâPon d€s

samouÉl! et des shô8uns. Unê Période de Près de

mlll€ ans presque tool€menr iSnorée de nôus, hotr
mis les images de Jilms comde shôgun, Les sept sdfroa

rcis, Rdn ou Kdgemusho. lci, les u

lâponâis vôkinent avec h stoire de deux éPoques

blen préckes (leXVl'siècêet eXvlll' XIX slède)

et un bestiâire labu eux. On obtietuun mélangelnté_

re$anr enk lapon hsorique et létendaire, rè5
propice à Iaventure et au déPa/sement

Horreur, Cyberpunk
et Espace :
les mécanos...
P us lort encore que Les mondes comPleB, voici les

mécanoslce sont des suPPlémen* qui$âit€nt non

pâs d'un monde, mâÊ d un 8€nre entler comme I hoÈ

€!r ou le cyberyunk,ls sonrconçus dans le seuLbut

de permeûre de c.éer des mondesou dàdrPterdes

romans ou des nims. D'aiLleuB, cùrps ne s€ P.ive
pas de les utihef et i nestpas rare de trclver des

référ€nces à cessuppléments dans d autres tÉitant
dun monde faisânt pârti€ du genre con.éfné lh
sont donc ind spensàbles.

. Commençons par Gurps Horreur ll pésente un

tourd horizôn du genre,avecun8ând châptresur
lâ fàçon de jouer 'horreur et les dllférentes ien_

dances possibles d une campaSne. suit un best âire

$ès fournl, regroupant @ut ce que Ihof€ur comP_

Gde représenEnts, du bi86ot au €mPire €n Pasant
paf es iôévitables (fféatures indicibles et blasPhé-

mabû6r. Non moins incontoumabls sont les évo

otlons de 'Angletêrrê victorienne et des Années

to les. HorcurProPoseau$ unecrâtioô de Pe6ôn_
nage par proiëslon, Iaçon Clhulbu, et lâ deso Ption
de a Cabale, une sociéré secrètê maléfique, dest née

àfournr ungnnd ennemiâux Pi et àL liêr entr€ êux

des scénarlos sans mppo.t âpparent
. Avec Gurps Cyberpunk,on êntredeplaln Pled
dans â technoloSle. Prothèses. armës, dfo8u€s,

consoles cyber, réseaux. Saces de toutes res cou_

leurs: toutes les composântes du Senre sont Pre-
sentes er occupeftles rcis quarts du suPPlèmènr Le

re5te contient leséléments pour céer le mônde et

térer une campâ8ne. Bien qùe concen$és, ces éé_

mênB lorment une bonne synthèsê du 8enre et Per_

merenr à un meneur dê jeu moy€nnement bosseur

de (éerson p€tit ênfer cybêr P€Bonnel.
. Pa*ons au petn demlei mais non le mondr€:
Gu.ps Espâce. C'e* lne dês grcsses Pointures de

laSamme, car I ouvre a porte à une diaine de sùP-

plémens, hélas tous en anSlais pour finsant llest
également remarquâble par e soin quia été aPPor-

té i sa éalisrtion. Là maquette est radicalement dil
lérente des pÉcédents, beâucouP P us belLe et avec

!e nombr€ux de$ins origlnâux. Et awnlon lÊnçaiæ

€st encore mieux présentée et encore Plus clâire
que Laméricalne, c'est tout direl Si les Prcchains
supp émenB sont du même enneau, j aPPlâudk des

Unetois de plus,l€ fond bénéficle d€ a qualiÈ 6urps.

Tout e$ c âii synthet qu€, avec plein de rélérencs à

deseuvre' Lensemble est dlvGé en onze châPiis,
alant du chox t€chnologique âux civilisations Pra-

né& res, en passanr Par ret PetronnaSes, les gâd-

gets. les armes et ecombatspâtlal. Deux châpitres

semblent plus ardus gue les auees: les règ es de

crâùon de €Gseau spatial et de planète. ls contien-

nentei efiet pas mâlde bbles et de chifires. Celi â

I'aircomPli!ué au Pr€miefabord, mais un minimuû

de pÉtique suffit pour se fâmiliâriser avec.

D€s trcG suppléments méonos. Espdc es celùi qui

ouvre le p us gnnd ( espacê, de iêu, mak aussicelui

lul demande le plus de travaiL au teneur de ieu
Dans Hodeur, i sufft de choisir ûonstre et éPoquê.

Dâns Clbefpu"k, le monde est à néfnlr à pârtir
d options. Lâ, i tâut.hok r le nlveau de @chno og e.

1àbriquer Les €iss€aux, cÉer es Planètes etPenser

aux Fces €taux civilkations 9u les PeuPlent. Cêst
un tnhil prépantoire plus imPorbn! maisSan.e_

Un conseil, pour vos premières civilsations Plané-
EiÉs, servez-vous des auùes suppléments disPo

nbLes. Que dùiez-vous dunê mégapole ctberPunk
comme capitâle de lEmpirë etd unE clv lisarion sty-

Lè westefn avec des lasers ët des ânimaux èranges

.omme prlncipa e co onie...

Pierre Leioyeux

* Solr cë rftre, sircz, P!ôiié ii y d,ôtgtenPs
dèt unives ..nqlets : r Sll'jn.r, ( Naros,
er.., 4 Bytin xllll D (.tons ta Ptèdièrc ve4ion) |

Lâ gamme Gurps vf,

Livre des rètles; E.ran de i€u;

a Mondes complets I

G!+r Con.ni GurPs we9remi

. univeE mécâ.os :
Gltpt Horreu.i Gprol Cybê+unki

P|ttsttn et Ro|t'p|ovr
P/.,\,ùr cst lâ f.\uc.lts icù\ Sif(,1,
R.ldrl.rf.r es1 la, erùc rnra.icâi,r.
.lr a;rrrJ. DcDÙis s(),, nu,néfo | !. l'hsn]â
irclût !n.ahic, dc l6 nt!.sspa.irl
a;!rri. inljlujc lll'G, D.oD.srnl
des irrdrretnrrs d arriclci tlc tutlttlattt
er <les e,irtnns lh.!!iscs,

Orr t r.où\e dc 1(trrL,.lcs t!)iDts (1. rù!lts
à dcs s\Dop\is dc.ntrtrieù..
Un conidi,n.nl indispenliblc...

Les pruchait rcs prâ,isions

o !âûpire,la Masca.âde (juin 1995).
ca \r liâppe.1ô pouf lcs !âcaDces I

Lc pfochai! sùpplÉ,ntnl n esl rul'e
que la rcFnû G/r'trs de lrrrPt?,
le calèbfc icu de Whirc $.11.
Lcs ioucr$ ronr désorûais âloif le choir
cDlra lâ \crsioù Ga4TtSiùz et la versioù
$hire \!oll/He\âsonll d'rm nrênre jeu...

. Resliâire fântastiqu€ (iuillcl 1995).
'lour pleiû de besli,)les poûr p.uptcr
ros rvcntufes d hcr()i.l^ntasv,
lrne sorte de /irslizri? , trorrr? kM
à h G!,r .n so,nùre!
. Peuples imâginâircs, 1â hâducli(t1
de lirrlr^r iiJll (.,clobfe 1995).
1l n. iâsil Dâs ntins qùe de 2.{ pcuples
dc ùrédiôal-lân1âsiique préscntés
d!ns lc.létril, âlec en plus l.s rè8les
lroùf en.Éer d aùtlcs. On I troure bicn
sûr des \!nrs, Ellis, ot s, KobôlLis
cl lloltrits, àis âussides Èllyllùrs,
fauDc\, CârgouiUes ei âut' cs

Les scénarios
Pour ceùx qui <h€rchêntdê quoi alimente.
lêurt parties,voi.i lâ listê des s(énârios Pârus
en frânçâis. lour sont tirés, soit d€ l'é.ran
dê iêu, soit de mâgâzinês.
En €fiet,lês suppléments u.ivers, du m.ins
poùr I'imtânt, n en.ontiennênt Pâs.

DANS fÉcRAN DE JEU

- 
qer,orPr datrr,e dérert (Gurpi cônàn):

- ÈrùtttanB Gndn9ndnt ! Dènôntoque Gnidrk
c'ia*l(Gu.ps Horreu4.

- n'l?: Cybérch,id (Gurps Cybêrpunk);

- n' | 4 : Un Pêtlt bouiot ho.rére

- n' l5: Hodoûd.h, (Guf! Japon);

- n' l5: Un tabouæt dors td fd.e

DANS CASUS BELLI

- n'7 | . Ofrd d! Poyt .l.s OUB

- n'77: Ld tlè(he.r r'épèê (Gurpt Conân);

- n'86: !'honnêur du.dn Oodi
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STINATION

Maîtr isez le temps
Lln bon scénrrio, la connaissilncc des règlcs, ct
l{cs tirlcnts tlc conteur sc sLriiisent pas i fiirc de
brtr'rrrcs l)iutics. ll firut arrssi lcrir donner rlu
rvthrlc... Et trour cela, il cst nécessaire cle savoir
longle r ilvcc lc tcmps contnte Ltn lrcttellr cn
scène c1c filnr. ..

ll,r'i_Êrirt!! ._r)trrlir r\

-'_q1;.r ,i-;r11'.;i i; ; 1
Pour des débùtânts, Ie temps est sans doute la
notion lâ plus déconcertantedes un€ partie de
teu de rôle. En eltet, il ne s écoule pas de la
même raçon pour les joueurs et les person-
nages. Une scène d'action deqùelques dizaines
de second€s. tel un combâr, peur demmder
une heure pour êtrejouée en détâil. Le meneur
de jer peùt aussi raire "jouer, plusieurs jouF
nées de 1â vie des personnages en quelques
secondes à peine de t€mps réel; pâr exemple:

" 
Le voyâg€ entre l€s d€ux cités vous prend trois

jours, vousêtes àprésenl devantles portes de

D€ lail. les pârties de ieu de rôle adoptent la
nême conslruction temporelleqùe les romans
ou les 6lns : le temps y est au service de l'action
et du suspense. Ilâccélère ou ralentit en fonction
des circonstances. Ainsi une journée sans lâits
nolables sera racontée en quelques mots ou
images. A Iinverse, la descrlption d'une créa,
ture, d'un paysage ou des dilennes d'un héros
peùt prendre des dizâin€s de pages ou de
minutes, âlors que pour le personnage tout se
passe en une fraclion de seconde. Comne dans
ùn rcmm ou un frlm, le temps est ùtilisé comme
6son dramatique, il devient sùbjectil et s adaÈ
te aux situations du scénario et aux désirs du

,. I'r.rll .t.

Dâns une partle de jeu de rôle, on parle, on
parle, et finâlement on ne voit pas le temps
passerlNi le vraitemps (celuides joueurs), ni
celùi des personnages. C'est là ùn défâut lrès
fréquent chez les N'lJ débutânts. Ih pensent
bien à l interprétation des PNJ, aùx descrip.
t'ons des monstres, mais en revanchê ils se
laissent fâcilement emporter par laction. Ce
faisânt, ils perdent lânolion de 1écoulement dLr

temps pour les personnages. La panie cesse
âlors d être une histôire pour devenir unedis-
cussion quis embâlle et s égare.

Eforcez-vous de ne pas vous laissez submeÈ
ger par d6 joùeurs trop volubiles où trop inver!
tils, qû veulent lâire lâire des tonnes de choses
à leurs personnâges. Exemple:
Lejoùeurvolubile r"Je désamorce la bombe en
dégainanl mon flingue, et puis ie coùrs jusqu au
balcon, jesautedans lârueel jelire surlâvo!

t€ neneur dejeu:,StoplOn reuent en arrière I

Pendant qùe tu es$ys de désmorcer la bom-
be, qùe lont 16 autres personnages ? ,
Essayez toùjours de visualisef les personnages
en âction, d'évaluer, même grossièrement, la
dùrée des âctions en cours. Vont€ll6 Drêndre
quelques secondes, quelqùes minùt€s, ou des
heures, voûe des lours? Demândez aur autres
personnages ce qu ilscomptenl faire et compa
rez leurs initiativ€s au ôÉn€ments do scénado
qd doivent se déroùlêr pendant ce temps,..
Pâr exemple, si ùne bombe dolt exploser à midi,
ne laissez pas ùn PJ vâquer à ses occùpôtions
jusquaù soir âvanl de luiapprendre qu'ilest
Inon d€puis des heureslDit comme celâ, cêlâ a
lair ridicule, mais ce genre (le gag ârrlve très

r :,,r1r,.,,
Justem€nt, pour ne pas oublier un événement
imponani, ayez louiours un€ chmnologie de
Iaventur€. C est un aid€{enoir€ indispensable.
Prenez Ihabitude d en iaire une à partirdu scé
nario, c€lavous permet de mieux entrer dans
l'av€nture. Pour chaqùe événement, notez le
moment auqùelila lieù, sa duréeel les consê
quences possibles dê l'intervention des PJ. Par

. Jour Jii : lNtstiture de I archt{rchonte de la

. JouI J.l rDans un rêve prénonitoire, Anhetâ,
la fill€ de larchi-archonte, voit mourir son

. Joù J: Débùt de l'âventùre, il est l0 heùres
du matin, jl lait beau. Anhetâ engage les per-
sonnages poùr découvrir qui en veut à la vie

. Jou J+ I : Assæslnat d'un serviteùr du palàis.
Moment rle repas de midi.

Durée : qu€lques minutes.
Conséquence:la victime aà la main ùn médail-
lon aûaché à son meurtrier
. Joùr J+2: Rencontre des conjù.és dans la
lâveme de la Chop€ rouge.
Moment:au coùchef du soleil.

Conséquence i combat inévitâbl€ si les PJ n€ pé
sentent pas le médaillon comme laissez'passer
Etc.
Avec ùne chronologie, vous po'ïr€z savoir en un
coup d æil si les p€rsonnages rcnt poolon âssis
ler âu)( événements préurs, s'ils vont ârdver au
début ou à la fin, et ce qu'jl risque de se passer
Donc lalaçon dont vous devez amener lâscène.
Note, egal€menl à qoelle heur€ et qoel jour débu-
te lavenlure, où déterminezle sicelanest pæ
précisé dans le scénârio. Est<e le matin ou le
soir ? Est{n en été où en hi!€f ? C€s petits détâils
ont betucoup d importance pour Iambianc€ du
début de partie, câr ih influencent les premiers
faits et gestes des PJ. Et des actions qui ne posent
aucun problème de iour peuvent devenir daç
gereuses ou qùasûnent impossibles la nuit. coc
ne peeremple entrer dans une cité lortifréeou
âcheter de l'éqùipement...

:l ,' ' '1..
.. i, 2n ]:!rr .1'i]ii|:i

Maintenanl que lbn a w ce qu il convenait de fôi-
re, voyons conment le réalisef pfatiquement.
Une partie de jeù de rôle est une suite d'âctions
enùecoùpées de descriptions €t de mjses au
point techniques (concemmt les règles). Seule
la dùrée des actions a besoin d être prise en
cômpte, le reste étanl globalement considéré
conme des apartés ou ds , arrêls de jeù ,.

llya deux genres d actions:celles quidonnent
lieù à des jets de dés et les aùtres. Commen-

çons pd le second genfe câl c'est le cas le plus

. Tenps Éel. L€s actions de pur j€u de rôle se
déroulent €n généralen temps réel, comme les
discùssions enae personnâgs ou âvec des PNJ.

Dâns ce cas, ilsùffit de regarder sa montre pour
sâvoir cornblen de temps celâ a duré | Pâr exem-
ple, sivous dites aux joueLtrs quun€ certaine
caravane quiles intéresse€stsur le point d ari
ver et qù il5dhcùtent néannoins pendantdeùx
heur€s sùr la Iâçon donl lêurs personnâges vont
s y prcndre pour Iattaque( voùs pouv€z lrès
blen considérêr que les personnages âussi onl
palâbré durant deùx heures et que pâr consé
quent lâ câravane est déjà passée depuis long-

. Scèrc de longu€ durée. Dans celte calégorle,
on place des actions romme rmon personnage
se promène en ville toute lâ malinée' ou .je
reste sur le porl pourvoirarriver les baleaux '.
Dans ce cas, le joueur indique lui-même la durée
de soû action ou accepte inplicitement que son
p€rsonnâge reste à un endrol précis jùsqu à ce
qu ils y passe quelque chose ou que Ionvienne
le chercher. Le À4.l n a qu'à se rappeler ds inten-
tions dù jouêu( ou le noter s'il a peur d'oublier.
. Scèn€s à durr€ flxé€ par le MJ ou lâ logique.
Par exetnDle, cuirc un æul coque, même avec un
souffle de dragon, net grosso modo 3 minùtes.
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Àutre exemple: le MJ considère que louiller ùn

tas de caisses à la recherche d'un objet ne Pose
aucune difliculté (donc pas de jet de dés) et
indique aù joueur qùe celâ vâ lui prendre l0

ir,lor,r! ies ljc3. e;r ireJÉf'4. .

Pâssons maintenant aux âctions à jet de dés
C'est rn peù plùs compliqué, car en un iet de dés

on p€ut aùssi biet décoùvrir un déiail, lire un
liwe ou construire un bâteâu..
. Dans ce câs, le meneur de jeu 6time le temps
que prend I'action entreprise par le personnage

€t n'autodse le joùeur à lancer les des qu'une fois

ce ternps écoulé.. . et si bien sûr le PJ n a rien fâit

Exemple:John Cfepacci, un distingùé archéG
logu€, veut déchillrer ùne inscription sur une
antiqùe piere tonbâ]e. Ann Winwonh, son assis
tante, enireprend quânt à elle de feconsiitùer
des poteries brisées Le meneur de jeu décide
qu'ilfaut sir heures àJohn et deux heures par
poterje à Ann. Ànn iait donc un premier jet (dell]{

heùres), puis un second [qùatrc heures), puis un
troisième (six heures) enm€meteDPs qùecelur

deJoh..
Si le jet de dé esi raté, le temps â été dépensé en

vâin. Un aùire jet peut être tenté, mais seulè
ment après ùne nouveue période conplète (six

heurcs poùr John, deùx Pour Ann)
. Un autre système est ùtilisable.llconsiste À

décider que pour une action (pàr exemPle
déchillrer l'inscription de la stèlo, illaut réussir
un certâin nombre de jets (disons 6 dans ce

cas) en indiqùânt au joueùrle t€mps nécessaire

à chaque jet (disons ici une beuro Ce système
permet d'estimerlacilement le temps passé (en

multipliânt la période entre deux jets par le
nombre de jets), et il inpliqùe davantage le jou-

eùr dâns Ia réùssite de Iaction. Chaque réussite
le râpprocbe du but, chaque ech€c le fait stagner'

Cela favorise le susPense, surtout si le tenps
est compté. Le seul désâvântage de cette fâçon
de procéder st d'âugnenier sensibleneni 1e

nonbre de jets dans une pârtie...
Dans le câs dejets à résultats spæiau (réussi
te pârticulièrc, critiqùe, échec...), on peu! consi
dérer qu'unjeitrès réussiindiqùe que Iaction a

été réâlisée en moins de temps que préw, et
qù'ùn échec totâl, soit donne ùn résultat com_

plèteneni enoné, soit rend inpossible toùt nou_

Â.liûo5 c llirsteirf3
Dans le cas oir plusieùrs personnages mettent
leu6 compétences en conmun poÙ| réaliser
une action (ou se répârtissent le tfâvâil), eue

valorcément prendre moins detenps. Avec le
premier systène, divisez le temps nécessaire

Dâi le nonbre de personnes compétenis (c est_

à{ire qui poùrrâient réaliser s€ules l action) et
faite tirer Lrn seùl jet à l'une d ells. Pâl €xemple,

si lohn et Ann s'entrâidaient pour déchilker

. Ne prenez en compæ qu une seule
action à lafok pâr personnagè
ei ne consacrez pas plus d un quârt
d'heure âu même personnage.

. Chaque action prend dLr temPs;
êvaluez donc touiours la durée

. Quand les ioueurs font parler
leuB personnages,le lemps s écoule.

. Quând un personnage vèut allervite,

o A plusieurs, c'est plus rapide...
si on peut s entrâiderl

(toùr de combat, ninùte, heur€ ou jour,

à décider en fonction des c'rconstances ). Prenez

lâ même écheue de iemps pour tous ei cochez lâ
ou les cæes corrcspondant à la dùree de l'action
chaqu€ fois qu unpereonnâg€ âgit.
Commence, pd ls peBonnages doni ls actions

s'inscrivent dâns une longùe durée (comne la
sùreillânce de la guilde) ou qui n entriment qùe

peù ou pâs de renconirs âvec des PNJ (donc
des discussions), ain de déblayer le teûain
Pour les auires, essayez de répârtir éqùitablè
ment votre tenps enife eux (!æ plus d'ùn quad
d heure à la fois, sinon làttente devient vrai'
ment t.op longue) Lf,s autres ioueuF Peu\ent N
/estera la rJbledeleu, d condinon qu ih setdi. L2

l 
'nscriplron.loln 

ou Ànn Douridl fairp ùn fl
aDrès troisoJ olarreh€uret \eulêmp1r du lieu
de six. Qùand les personnages décident de seséParer,

Àvec le second système, Ies choses sont plus ùne gestion du temps rigotlreuse devient à lâ

simDles. Il surrit dé réussir un certain nombre de lois nécessairc et compliquée Chacun va ôgir de

r€Ls. au imDone aui l"s 
'Fussir 

La\ lion e\r \on cot; pn _ è1ê .Fmps. mdis pds au mF ne

.ons:dëree rda rëè cuand le nomb'ê dê Iéu! 'tihmê êr les acrrons pêLvenl influe' es ùnes

sites est atteint. sur l€s âutres. Untel décid€ d'intenoger ds pæ_

En cas d échec totâI. dânsùncâsconme dans sânts dans le qùârtier du port, telautre cherche

l'aùtre,le personnage responsable (et luiseol) àdénicherun bateau pour qultter la ville et un

est interclit dejet, ce quimodifrele nombrcde troisième surveille discrètement la guilde des

D€rsonnes inDliauées. mâfcnanos. ,.' 
Avânt de prendre lesjoueurs les ùns apfès les

i,.t.,i,i. ,: tt:itct)t5 âutr€s, accordez-vous quelques minutes de

Ces deux systèmes trouvent toute leur utilité réflexion Demândez_vous ce qÙe les d'flércntes
quand le temps est cornpté aux personnages, actions des PJ vont impliqùer par râpport au

par exenple quand leur bâteâu esi en trâin de scénario, comment eues Peuvent se raccrocher

;oùler, qrle Cthùlbu gratte à la porte ou plus au autres et sùrtout combieD de tenPs elles
pénérdlemsr auànd ils sonr ensa!ês êr combdl vonldu'"r
ôans ce.dc. il fa rr un odcomôr; rieoJFU\ dL Da1' ce q"nrê d Fxe- ce h Prus impôdd' t e"l

tenps pour fendre toute la tension ressentje de bien suivre l'évolution parâllèle des actions,
pàr les personnâges au niveau d€s joùeùfs. et de toùjoùrs savoir oir en sont l€s personnags

L\enple: 
" 

Le gros;onstre invincible va défon_ les ùns par rapport au autres Encote une fois,

cerlaDortedans cinq minutes, que faiies_vous ne voùs lâissez pas enporter par votre ardeur,

dùrant ce temps... , évitez qu un penonnage ne pfenne ttop d avan_

Une âutre façon de procéder est de permettre ce sur les âuires, avez toujours en tète les inter_

aux personnages d'aller plus vite, c'est'à_dire âctions possibles âvec les autres PJ âinsi que

de r;dùire le temos nécessaire à un iet, en les événenents préws par le scénârio. Et suF

échange d'un malus. Par qemple i un quart de tout, n'oubliez pâs que ls aùtres joueun atten

temDs en moins Dour des chânces de réussite dentleùrtour. .

diviaées pardeux. SivoLrs avez peur de voùs plânter, gérer cela

Dâns le c;s des combais. le temps est avec un petii tâbleâu comme indiqué ci-

diti5e en toure ou rounds U- D.reon- P"rr.- d-ssous

ndgê quragrr Dendml quP \e'.ama_ o 
- "'fuea'r- 

^.d0ersebàllênlnê oourd lai'ê Iniel '"soD,-- !O,1 
-qLF brsqu un nombre a" rour\ co' p-- --3eo"2..-, - " Ù O - -

responodlr au l"mps n"cec$rrF - 
"ÙonagêD., - a A Cn _ " tOO- _

pour lJcuol ,p.d éroulé. ce aui Pprso,-. _'..OOn_ "tOO__ -tO
peur Drend.F loLlLn.ombdl... !- ""âee rr", ^ 

_-ùel)_ .Oen_

Les I commandement -''oonnuc'o o." " o ù o /-, *- 
t o o o ^ -.. 

u

du meneurde ieu ""'vnrr.- " oQn^ -aÙcn.- "uo
- -6't'6 - u fr ^. Le remps esr au service ' o ù O È _- ' O c o - -* 

t Q
-!Crr* .-uO-

. Prepà.€z une ch.onolo6ie, "ÙO--'
afin de ne iàmà.s perdre d€ vJe cnaquc.dsF rÈ .- u O
les événemen* du scénarao. présente une unitédeiemps
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Ar.kr: r\n d : Îôile de fônn. Dés8n€ dans un ieu
le contexte géqmph qué, historilu€, biologiqo€
êt so.iologiquê dun univeBou dun peEonnâSê.
c.1n,f r!r.: èrmetiré du @butâirê mitibire
Une c.mpa8n€ en une suirede scéôarios
qui Jênchâînent er peuvênt rcprèsenter
plusiéuÈ ânnées de lâ ve du peBonnage.

E.,rr: Prôst en carton, quipr$.hre un d€tsin
d anbirnce f2.ê rùr jô!eù6 et un .êsùné d6 rèeles
du côté du mênêur dê jeu.ll sert à ca.herle matéri€l
nu m€nèur dejeu à avuê des ioueuB.
F.r'lk (1. pê'ro ,.,!! r Feuile sùr 4uelê
sonr rêPôné€s tou.€i 1.5 câÊctérktiques chiffréés
qui *rvircnt à aèrër le p€Mnna8ê (ds e*mdes
sont donnês dans nos Epreuvês du leu).

Gri.(l.uF..tur. : Ou j€u dê rôrê g.ândeur nâtur.
(ge d€j€u où les pârticipanB s€ détuÈenr
et iouc.! ( ên skùariôn D dês æntur€t)
ldP:lèu de phreàu (i.u d€ socièté à thème iÊté€que

JdR rJeu d€ |ôle.Je! d€ dialosuêôù des iôuers
incarn€n! d€s perso.Mges dâns un. âvênrur€
quik viv.nt en ircÉcûon ârec un men€ur dê iêu. suiEnr
!n s.énâ.iô êr des.è81e5 écrites. màk en improyùaÉ
Jpc:Jeu pr corcspondâncê.leu de s mula!on
octiqle ou sàtes quê où les ordr€s sonr envô/és
péri.diqu€m€ntà un arbitrê quigèrê lâ pâdie
Klll.r:Jêu sândêùr nâtûr€ ôu jeu d.lxssin
(soitedèch8se i Ihonme ôù les p.dicipanB doivënt
mutuèllement s élim ner llnê con!ent pâs d élémènB

flJ : 14ên€ur de ieu. .èlui qui dirise la pirrie

M!rdô'.pnrrr: Soirêe m€urre Go rée gàndeur
nature à thème où un mêuftÈ fi.il e$ cômn s.
et quê res auûes pâfticipans doivent éluciler).
PJ : Pêr.onnis€s joueuB (l€s personn.ges
quisônr indm6 p.r r.5 iouqB).
PNi: P€roonnagês NonjoueuG (le. pe6ônnases
quisont animés prr le menêùr de ieu),
Rôlist. rTerne inventé par CæG Belll
er dai8n.n! u.(e) iôo€u(3ê) de ieu d€.ôr€
Ro cpl.ry : ,iùd de jouer un rôle, au sêns théàtâl
duternr, On lui prétère prrtois le termejêu daceur
s.enlfio rTEme dè hkbirê que sul! e meneurdeieu
etdrns l.quele ler peûonnâ3es interviennent.

sc.nrrn, I niair.:scénariodâBl€quel
chaque ntu iôn entôîne l, tuiv.n@.
Oppdé âu scénario ouvë.L
Scennrio ôùvert: Dans lequelchaqu€ situarion
peut débouchêr rùr plueieurs autres. Lës ioueurs
ôntd€ nllriples voies pour rîeindÉ l€ur bul
Oppdé âu scên.rio linâiÉ.
se'ni.n.r : Aurre têrme dési8nan! le, grandeuFnarurës.

Supprônrert: Ou ertênsion. Livrer qui .ont ênr dês
r*l€s âddkionn€lles, !u backrcund o! dess.énari6r
ou un nélrn8ê des ùok, €t qui rômplèrê don. $ jêu,

wàrsnnr.:J@ srniégique ôu octique
pemêûnt de simule. de! contlits mil6ir€s.

Te.mer prcprcs à des jeux de tôte
Dô m. : Oomûùses. ou désâb {indiqùê les dommâges
dusés à unâdre.s.jre, en 8énénlen têrme

D6, d 10. dl00: Désigne der nés spa.iaux à lancei
le.hiflc d&ignâhi l€ nonbre d€ frc$ (un 06 ês
ùn simple dé nômal), Pôr exmd€ 2d6 stninc : hnce.
dêux dé! nôrmux, et .dditionner lès chifres. Un d | æ
n existe pas réellement mak.ônsisle.n deux lanc€6 d€
dés à l0 6c€s (ûn pour ês dizaines. un pour les unités).
Nlvliu I fl€iure la prcgr€sion d ùn pêrsônnrs€ dâis
s epéci:lité (undébù6ntêndê niveau l,li proaés3ion
Fu€nt {ler suiEnt res jdx jusque 20,l0 ou 50.,,)
Paladin: Tfpe de peBonnâg€ du j€u AD&D,
l'é!uivâlènt ! ùn prcux chêElier
Pv ou Pdv: PoinB d. Vle (meslre la v ÈliÈ

senl et qù ils ne tiennent pas (onrpte de ceqo lh
onl e tendu quand ce sera à leur tourde jouer.

le préfère pournàpart isoler le ou ls Placli{s
pour que rien ne trônspire. celà entretienl le
mystère etlesuspense et lej€uderôle proprc-
nent dit ne peùt qu ygagneren intérêl...

!i_!l_lil!' 3,1.lal:' !', I ..-,

A présent que lon aw comment géfer le temps.
essayôns d€ nous en servir pour anéliorer l€s
pa(ieslEn eff€1. ce n 6t pas seulement lâ !uâ-
lilé dù scénarioquitâil unebon epartiedc,eu
de rôle, c est âussison r}thme. Les tempsmorls
nuisent à l'anobiance.l'aticnt1on des joueùn se
relâche.Pourélilercela.ilsrfliidapprendreà
penser s parrie comne ùn roûnn ou ùn 

'ilm. 
Le

teml)s que vous accordez à tel ou iel passâge est
alots directene'1t fonction.lc son importance
dranraliquedans lâ pârtie.
Un voyage sâns intérêt pour I hisloire peut aùe
expédié en quelques mots. Inênre s il durc des
jours, comme si c-étâit ùn Iorrdu enchàîné €ntre
deux scènes. A l lûverse. voLrs poùvez inten-
tionnellemenl ralentir le tenrps poùr détailler
un événement couùnë s il était vu au raleoti.
ahn de nrieu lairc sentir aùxjoueùrs que leurs
personnaSes ne Deuvent rien lâire lour 1éviterl
par exenrple lexéculion d ùn des leufs...
Vous pouvez également déckler que torle la
parlie vâ se dércùler en temps r€€1. genre , vors
âliezjusquà laube pourtrouvez lasolution de
lénigme, après il serâ trop tâd. tort sera dé-
truit. . ' Celâconvient parlaitenrent à des huis
clos ou des hisioires basées uniquement sul
des relations entre personna(es. Dans ce cas.
lambiance est gafântie câr les joueùrs se truu,
vent directement jnrpliqués p,rr l'âigùille {tLri

i o tornnc n'' 'l r:,'
Poùr frnirsùrùn jeu de mots. parlons un peu de
la météo. Dds vos descriptions. ne négligez pas

ces petils détâils quilonl vrai. Un pëtitvent gla
cé, une plùie fine, uD soleilde plomb. des nuâges
bas, autant de précisions qui peùvent âidef à

)). c es aue ça?" ttr't?

créer ou rcnforcer une ambiancc .. Cela peut
servir à laire senlir le lemps quiDasse. connre
les ph,ies Iôûenliellesde ôn d après'nridi soos
lstropiques où lcbrouillard du pctii natin!uj
ne se dlssDe que v€rs 10 h€ures..

Duries approximatires
des (ctions lcs plus courantes
dans une patti(
P(Drrrr lc Ieù: l0 ùriDùtcr
ConsùDrrttun d roc klr.he: I hrure
Rânrass.r dtr bois pdur lâ ùùil: I heùre
nnfoù(rr ùne porr{ : ll0 secoDd.s

Croch.k f ùne s(rrurê:5 Dûul.s
Chass.r. pô.her. pos(r des.olkts:

Ëypk .lioù d rr. pièce r l5 ntiDtries
Rechcr(he dlm p$sàqe secrcl:
l0 mnnrles parnratfc d. mùr
Ixpknrlnm d rù {hÂteau cn ruitre:

nxpknrthn nrinuln{s€:

\lar.hr ûpide: t.li kû)jh.urr
Mâr(hr DorùrÂh | :tk heùr.
A(heto sàns nrnr.hand€r: 5 nrnmtcs

,\ch(k.f c ù ùarchâ ûdÂùt : I i 1l(l minùles
I-ibércr {lu€lqu trn .lo s€s li.ns
(sans.oulr'àù): 5n,nn,tës

Pierre tajoyeui
ill u st tût tun : D i.lie I Cu istt i!

ç,

Suiet! dbordés ddns les pft<édents numércs
. Conô.r.hôGir &n premier jeu de.ôle {n' 78)
. conm.ft |nê une è81€ dejeu de rôh (n" 79)
. rauber$ de lâ pêoi unê hiniavemre (n'80)
. cômûêni impiqu€r le! pêGonna8es (n" 3l)
. Comment improviser (n' 82)
. con*tuke $n rôh (n" 8r).
. Inerprét€r son rôre: iusqù ôù a ler rcp loin (n" 84).

. Gérer les combats (n'85)
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Uhonneur du clan Oolcaï
Ce scénario requiert des ioueurs ct un MJ relativem€nt expérimentés.
Quant aux personnages, pcu importe I

Introduction
Nous sommes dans la province d'Ookai, Iiei dù
clan du nême non, sous le règne d ùn des shô-
guns Tokùgawâ. Lâdateexacte a peù d'impoF
tanc€;disons quelque pari entre le XVll. ei le
Xx. siècle 0e Japon n'â qùæiment pas bougé de
l6s0 à 1850).
Les P.lsonl toùs des sarnoufâïs au service du
vieux seigneur Naruki, qui vient de leur conlier
une mission lrnporiante. Ik sont chargés d es-
corter son lils Hârùki e! Kii, la concùbine de ce
dernier, jusqu'à I'ùn des manoirs qùe le clan
possède dans les montagnes, et deveiller àsa
sécurité pendant son séjoùr là-bas. Le seigneur
a l air un peù plùs anxieux qu'à l'ordinaire...
Ih partent un inatin à laube. Le coriège com-
porte plùsieurs pâlanquins, une trentaine de
porteufs, au moins autant de servlteùrs, et une
dizaine desoldats qùisont sous les ordres des
Pi. Le voyage est âgréable, Harukiest ùn jeùne
honme sympathique qui respecie leurs con
pétences d hommes de guerc, Ki est chaurânte
et enceinte jusqu-aux yeux...
Tout vabienjusqu âusoir Le groupe âvaft pré
n dedormirà l'aùbeqe, dans ùn petit villâge.

Mais un haut lonctionnaire sânroùraï, venant
de la cour d'Ëdo, a déjà réquisitionné la totalité
dù bâtiment. Voilà ùne bonne occasion pour
tarre renconlrer c€t impolrant personnageaùx
PJ. C'esi un petit homme nyope, empâqueté
dans ùn kinonoà la demièrc node (pâssable
m€nt grotesque aùx yeùx des PJ, qui ne sont
qùe des provincjâux). ll se montre ârrogant et
désagréable, reiusant câtégoriquement de céder
ne serait-ce qu'un tâtanià leur mâr_tre... Bref,
voilà notre petite troùpe obligée de canper

Tel qu'il a été Édisé, ce scénùio tbnctionnera mieux avec un srouDe de sâmourais.
Si cer(rins dc t.sj.ucuh rechipnenr d rouer un Bue, ri.. '.pp;h,-j".'qoe les samourais sonl ùne classe sociale, pas ùne profession, On lrouve pljmi eu
des admi.istrateurs, des collecteurs d'impôts, desjuges... bref, de quoi faire le bonhcù
de n iûporle quei joueur (etjoueuse I il )r avâit des femmes sâmourais.
Datu l€ contexie du JâpoD féodal, c'est rôh€ la cânière laplus inléressante
qui s'ofre à e]let. Un sroupe 100,/' sabourâi ollre l'intérêr annexe de leur Dermetlre
de pretdrc t'inrpo e quel lype de compérences,., âsso ies d'un minimum
d'e.rrâinemenl mârtiâI. Mais si l'ur desjoueu.s insisre pourjou.r aùtre chose,
laiss€z-le fâire. Lessentiel est qu'il soit lié d'uDe manière ou d'une auLrc âuclàD Ookai
(pârcnt éloisné, ami, seNiLeur etc.). Celâ risque de vo$ obligerà Éâliser quelques
adaplâtions mineu,€s, mâis ricn d'insurmonrable. L.s ninjas sont les seuls personnâses
oui soienl compler.ncnr :nu,ili,aole.. comme roujou, \ ru p,.\q',r.

dehors. Jusiement, à deux pas du village se troù
i veunpetitbosquetquisemblefaitpourça...

l-f embuscade
Conne dejuste, au milieu de lanùit,leùr canp
est cerné par ùn groupe d h
Gérez lâ situâtion en fonction des actions des Pi.
S ils sont très vigllants, ils se rendront compt€
très tôt de ce qùi se passe. Sils laissent fâire
les soldâts, ils seroni pris parsurprise.
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En pârlânt de suprise. .. leurs agresseurs ne sont
pas des brigdds, mâis rne unité de smoùrais
porlant 16 coùleùrs du clan Tokùgawa, qùiles
sonment de se rendrc. Haruki demande un ins-
tant de réllexion, échange quelqùes mots âvec
Ki, puis la conlie aur PJ: ( Saùvezlâl Disparais-
sezl,llne leur reste plus qu'à obéir et fuir...
Seuls, ils âurâient déjà du nat. Ils sont en fâce d€
soldats professionnels très bien entraÎnés et qui
ont bien organisé leur souricière. Eft compâgnie
de Kli, quipone un kimono clair et se déplace
lentement, ce sera un cauchemâr (dosez les jets

de DX, de Furiiviié, etc., de mânièrc à leuf faire
très peur, sans poùr âutânt massacrer toùi le
groupe). ta PJ réussiront quand mêne à s'éloi'
gner et à se dissimuler ('ly a des kilonètres de
rizières jùste à coté). Derrière eu, ih entendent
des brûits de bataiue...

La fuite
Et maintmant, âux PJ de jouer oir vont ils âller ?

. lls peuvent fester sur place. Leùr fùite nest
pas passée inaperçue, ei les Tokugâwa vont
Iouiller les environs. c est ùne option dângereu-
se, àmoins dese déguiseren paysans... Or, ces

derniers ne coopèrent absolùnent pas. 1ls

n'appréciâient pas panicùlièrenent le seigneur
Ookâi, ne veulentsurtout pâs semêler depoli'
tique et, si I'occasion s en présent€, vendront
volontiers les fugitifs aùx Tokugawa. Il fâudta
les terroriser, ou voler ds vêtements.

. Ils peuvent tenter de rentrer au châteaù Ookdi,
soùs un déguisenent ou un aùtre. L'endroit
grouille de soldais Tokugawa. Lâ gârnison a été
désarmée et nise auarrets. Personne n'a re\!
l€ seigneu( nison fils. Ce n es!waim€ni pas le
monent de tenter quoj que ce soit.

. Us peuvent chefcher à quitter le liel. Kii a de
lalanille à Ise, lâ ville voisine. Ils peùvent âussi
resterdans la plaine ousedirigervers les mon-

tagnes (il y a un col, à trois jours de mârche,
qùi donne sùr là grande route du Tokkaido). Ise
olhe ùn ânonymat relatit, nais la maison de
I'oncle de Kii est suNeillée en permânence par
deùr ou trois individus discrets (mâis pâs suffi-
samment rlâissez les PJ comprendre qu ils ris-
quent de se jeier dds une souricièrc.). La plaine
ollre un paysage infinide rizières €t de paysans

sournois. Quânt à la montagne, Kii n'est pas

sûre de surviwe aù trajet.

Kii
Elle est toùte jeune, absolument ierrorisée et
enceinte de huit mois. Jusqu'ici, sa délinition
de l'exercice physique étàit ùne promenade
d'une demi-heure dms 1es j dins dLr château
Ookaii. Elle fait de son mieux pour coopérer avec

les PJ et les gêner le moins possible, nais eue

n'est pâs à lâ hauteur Joud la conme ce qu elle
est : un boulet. Un boulet adorable, mâis un bott

Bien entendu, dæs la grânde tradition du genre,

elleaccouchera dans quelques jours. A voùs de
décider si vo6 lâites appataftre une leme ou ùn
ermitâge dâns lesquels ils poùnont recevoir de
l'aide, ou sivous préIérez que celâse passe sur
le bord de 1a route, avec les PJ dans le rôle des

sages'lemnes. Même si Kiisùrvit (à vous den
décider), eue ne sera pæ trânsportable avant
qùelqùs joùrs. Êt un nouveâu problène vient de
Iaife son âppârition, sous la forme d'ùn robuste
petit garçon, qu'elle baptise Nûuki("comme

En c€ qui concerne la crise âctuelle, elle est
aussi désorientée que les personnâges. Elle sait
que depuis quelques semaines, Hâruki et son
père étaieni soùcieux.Ils pârlaient souvent de
Deshimâ et d'un bârbâfe du non d Also.. . Alo. . .

brei, un nom barbâfe imprononçable. Cet horn-
me leùr envoyait parfois des messâges. Elle ima-
gine qùe cela a ùn rapport âvec lâcatastropbe

Des nouvelles !
Profitez du prenier séjour qùe teront les PJ

dans ùne auberge ou dans ùne Ierme pour leur
glisser les informtions sùivântes, sous foDe de
proclânâtion lùe par un officier de larmée du

Le clan Ookai a été jugé coupable de baute trâhi
son et d espionnâge au profii des barbares de
l'extérieur. Par conséquent. il est raÉ de la cdte.
Le seigneur et son lils oni reçu Iaùtorisation
de se iaire seppukù, aimi qùe tous leurs pârents
de sexe masculin. rÆ iemmes ont ordrc d entrer
dans un nonastère bouddhiste. Les propriétés,
teûes et auircs biens du clan reviennent âù clân
Kamai. Les sanourais, quæt à eu, ont le choix
entre se rallier aù{ Kamai où devenir rônins.
Mentionnez en pæsat que les Kamai sont les
voisins (et les ennemis jurê) des Ookai. Si vous
voulez âchev€r de tenoriser le groupe, la prc
clamation pafle d'une "bande de sanoùrais
renégats, et donne leur description...
Ces événements posent un problàne nouveaù et
intéressânt. Le jeLrne Naruki devient de faclo
lhéritier du clân et le seigneur des PJ. Certs,
pour l'instani, il n'est vieùx que de quelques
jours, mais il est désormais de leur devojr de
s 6sùrer qu'il grmdira poùr rentrer en posses'
sion de son héritage. Pour comnencer,le plus
urgent est de trcuver un abd pour lui et sa Bère.
Laissezles retourner le problème €n tous s€ns.

Qùoi qu'ils décident, çâ mâfche (parni les

optiom les plus évidents : ùne petite maison en
ville, une lerme, un monâstère bouddhiste, un€
école d'arts nrartiaux tenue par un âncien soldat
des Ookai et ainsi de suite. Dans tous les cas, Ki
vendra ses bijou, et cela sufina à les faire vire

Rônins !
Si les joueurs ont bien intégré la culture où évc
lueni leurs personnages, ils doivent avoir une
idée en €te et une seule:vengeancelSice n st
pas le cs, chaùflezles ùn peù. fhistoire des

Qudantesept rônins leùr peaîtra sans doute
très instrùctive. Si celâ ne sùffit pas, donnez-
leùr de.temps en temps des nouvelles dù liei
d'Ookài, écrasé d'inpôts par les sbires de I'ign(>
ble Kamai. A vous de régler le fâcteur "temps,
comme bon vous senble. Les PJ peùvent déci
der d'attendre treize ds qu'Harukisoit majeur,
ou pâsser à l'âction imnédiâtement. Si voùs
voulez fairejouef quelques scénârios de votre
crLr, l'occâsion est bonne. En gros, les rônins
oscillent entre deux stéréotypes i le chevalier
errant et le mercenaire sans scrupules, voire
carrénent le brigand, si les temps sont particù

Deshima
Leur seùlpetit boùt de piste se troùve à Deshl
ma: ùn barbare du non d'AlGquelqùe chose,
qui corrspondait avec les 0okai.
Mais Deshinâ est à l'âùtre boùt du Jâpon, à côté
de Nâgasâki. Pours'y rendf€,les PJ vont avoir
besoin d'autorisations de voyâger en règle. Ils
peuvent tenter de dérober ceues d innocents
voyageùrs, de sen fabriquer, où d'en acheter
(ce qui ls oblige à prmdre contact avec la pègre
locale. C'esttout à lâit possible, mais celâ leur
coûteracher, en argent ou en lâveùrs). S'ils n'y
pensent pâs, il ne leù resterâ plùs qu'à voyâger
de nuit, en évitânt les postes de garde. Il est
égal€ment possible d enbarquer sur ùn navir€
qùiserend àNagæaki, nais c'est hors de prix,
et les bâteâux sont rares.
Nagasâki est une très grânde ville, oir ik seront
toùt à Iâit en sécur1té. LTle d€ Deshimâest pâr-
fâitement vislble, au milieu de 1â bâie, âvec
son port plein de vâisseâux bizârres (quisont
âussi étfângers pour les PJ qu'une soucoupe
volânt€ pou(ait lêtre pour nous). Il ne leur
reste plùs qù'un petit kilonètre à couvrir...
mâis ce serâ le plus dill'cile. Lâville grouille de
netsukes, qui s'intéressent de très pfès à tou-
te personne désireuse de se rendre sur lTle.
Là encore,lâissez l'initiative aux PJ, et atten-
dez-vous à improviser un peu.Ils peuveniten-
ter de traverser à la nage, de Jiniroduire dans
la sùite d'un marchand japonais (les seû1s à
recevoir régulièrement des laissez-pâsser), de
se Iaire passer pour des nobles en visite, eic.
Quelle que soit latactique choisie, falteeleur
remârquef qu'elle est pâssible, âu mieux, de lâ
pendâison ou de 1â crucjfixion... et ârrângez-
vous pour qu'elle lonctionne sans trop de

Deshina est ùne petite ile. La majeure partie de
sa surface est consacrée aùx entrepôts, mâis
son extrénité oLtest abrite une petite colonie
houandâise. Une fois de plus, jouez sur le choc
des cultùres. U yade tout, des petites maisons

cesus 45 e=..'



japonaises en boh et papier, et des grosse bâtie
ses en briqùes et tùiles vernissées, à la node
d6 Pay:iBas. Ce sera aussi l'occasion pour les PJ
de renconircr leurs preniers barbares: des indi.
vidus lmmenses, crasseu, avec un vilâin t€int
rouge, des cheveux jâunes et des gros nez. La
plupart parlent une langue incompréhensible.
llsont tous Ialrtrès affairés. Les ruessontplei
nes de monde, dont pâs nalde.laponais (ily a
àussi d âùtres orientaux, notanmenr des
Coréent. On ne renÀrquera donc pas les PJ,
du moins tânt qu'ils ne poseront pas de qu€s-

Or, 1k vont bien Ctrc obligés d en poser pour
trouver leùr homme. S'ils les anènent âvec un
peu d'lntelligence, celâ n'aura pâs de consê
quences néfades. Mais s ils manqùenr de sul}
tiliié, ik seront renarqùés pâr Lrn indicaieur,
quiirâ prévenir 1es metsukes.

" 
Alo 

" 
se nonme en réâlité Aloysius van Dofg€n,

et cest l-ùn des marchânds les plus connus de
l'île (son prénom est rigoùreusenent jmpro-
nonçable poùr un Japonais, et beaucoup de gens
l'âppellent ainsi). N'iùrporte qùel aùbergiste pour-
ra leur indiquer sa résidence, un petit palais
construit à lâmode hollandâise. Il importe énoF
mément de denrées de lue, ùt à Deshimâ depùis
ving ms, et alait partie de ladélégation hollan-
daise qùi s est rendue à Edo l'année dernière
pour présenier ses respects aù shogun.

Aloysius
van Dorgen
C'est ùn gros Hollândais rougeaud, âvec une
bârbiche et une moustâche grisornantes, ùn
penchânt pou lalcool et un manqùe regrettâble
d éducâtion. llesi pourtant pdfaitenent capable
d€ se tenircorrectement en sôciété, mais ilpré
fèr€ nettenent s€ saouler en bonnecompagnie
(en gos, ses capitaines et des putajns etas).11lait
volontiers preuve d ùne cordialité envahissante,
et rcqùed exaspérer rapidenent les PJ. Toute
fois, sices derniers mârquent leùr désapproba-
tion de manière énergique (€n menaçant de lui
couper la lête, pr demple), ilcommenceraàse
conporter de mân1ère acceprable. Il parle ùn
japonais à peu pfès compréhensibl€, mâ1s sans
grammairc [n hésitez pæ:dites n'inpoftequoi.
Joùez sùr les euphonies, enployez les temps
des veDes au petit bonheur lâissez tonber les
liàisons et les âccords. En françâis, voùs ne pou-
vez pas lajreun gâcbls aussi drâmâtiqùe qù'en
japonais, nais cela vâut lecoup d essayet. De
plus, Aloysiùs essaye palfols de faire des jeux de
mots, m€ne Jil a appris depùis belle lurert€
quecelane faisait rire personne (eisi cela luiâ
valLr pâs mald ennuis, en certaines occasions).
Àttention, toutefois: iln'est nistùpide, ni vrai
ment imprudent. On ne survit pâs vingians au
milieu d une culture totalement étrângère sans
un minimum de réfl€x€s. ll conprend beaucoup
mieule japonais qu lln€ Ie parle...
Les PJ fisqùent depasserun tenps lou à cher-
cher un blais poùr l aborder Ce n'est pas néces-
saire. Il sùffûa de se présenter conme des anis
dù clân Ookâi poùr être reçus à bras ouvens,
retenùs à diner, et sans doute gardés pour la

Après quelques coupes, il serâ prêt à discuter
aflaires. Il affûne âvoir rencontré l€s Ookai Iors
de son séjourà Edo,l'ânnée passée.Ils ont syn

pathisé, et illeuravâit pronls de faire des aliâi-
res âvec eux. Us en étaient âux contacts préli
mlnaûes lorsque !cette màlheureuse hisroire
s est prodùite. Terrible, vrairnent,.
ll nent comme ùn dracheur de dents. et il n esr
pas très difficile de s en rendre compre (poùr
commencef, jamâjs le seigneur Naruki ou son fils
ne se seraient abaissés à iaire du conmefce.
Ils aùraient confié une iâche âussi sùbalierne à
un intendmt, et les PJ en aurâient sans doure
entendu pùler. Mais nême très iwe, ilne lachÈ

Par contre, il ajmeraii biù savojr pourqùoi 16 PI
sont venus I inteûoger, €t il leur fera goûter x ùn
petit alcool de paf chez lui' (ùn abominâble
tord boyau). Une lois qu ih lui sembleront nûrs,
il commencera à leùr poser des questions [si
vous lrncez des dés, Iaites ùn duel de S).
Si les PJ tiennent encore deboùt lorsqu Aloysiùs
roulera sous la tâble. ils poùrroni explote| râpi
denent lâ maison. Elle est pleine de meubles
étrmges et d objets bizarres. Toùi esr plus gros
et plùs nassif que dans une maison japonaise. Le
seul élérnent renarqùable est le grând nombE de
livres, en jâponâls et en barbare. Il y â nême,
sùr ùne table de travail, un épais manuscrit
accompagné de dictionnaires hoUandais-jaÈl
nâis Les textes en japonais ont l'âir relativ€nent
inoffensifs : des chroniques historiques, pour la
plupart largemeni ronancées, des tenes boud,
dhistes, d6 poèmes... Bref, ien d'ânormal.
Cetteentrene peùt avon de nombr€ùses consê
quences. L€s PJ p€ùvent essayer d enlever Aloy,
sius et de le Iâire pârler (mais iln apâs grand-
chose à dire).lls peuvent chercher à s en faire
un âmi, ou laisser tomber avec l'inprcssion de
s être dirigés vere ùne iausse piste. Àoysiùs,
de son côté, ne rstera pæ inactif. S ilâl'impres
sion que les PJ représentent une menâce (aprs
tout, iln âpâs lâ conscience ioùt à lait tranqùlf
le), il demandera à l'un de ses capitain€s de
s enoccùper Ei le lendemain,les personnages
seront âttaqués par un groùpe de mârins d Oki
nawa (ils cherchent à leLrrlaire peur, pas à les
tùer).

La Néité
Alojsius n'est pôs seulemerl
ù Drârcband. C'est aussi el surlorl
un scientilique amateu.. Les Ookai
étâicrt des esprits oulelts et curieux,
et il lcu a lôumi pl$ieuN ourmges
de chimie ct dc bôtanique occidentales
traduits en japonais. En échâDge,
il à reçù de nombreux rexles d'histoire
japonâise, quil esi €D train de trâduire.
Il réve de publicà son retouf
à Amsterdam lâ prcmière "Histoire
du Japon"jâmais pârue cn Occidê.l.
Sans être mihent iûLerdit,
c€ senrc " 

d'échanges cultùrcls' est
lortemeDt déconseilié par les âutorités,
qui n'onl pàs été longues à décourdr
ce qui se pâssâit, C esL là qtriDlenient
le nauvais génie de l'hisloire:
le seigneur Kamai, un intriguânt
haul placé.Il a appris ce qui se pâssâil
.L à fâit pression surles ministres
du shô8ùn poù qu'un châtiment
plus sévèi. qùe celùi pÉvù
en pareil cas soil âppliqué.
Une fois le clan Ookai supprimé,
il s'€sr lair atùibuerleurs teres.

Les metsulies
Lomniprésente police secrète dù shôgùn finira
par les repérer. Ce n'esi qu une question de
temps. 5 ils posent des queslions bizârres,
reviennent plusieurs fois à Deshima, ont de faul
permis de circulation, brel se font remarquer
d'une nanièreou d'uneautrc.les metsukes con
menceront à les surveiller Leurs âgents sont
très néticuleux, ùès discrets et très inquiétants
Bien entendu, ils âdoptent divers dégùisements,
dùvieuxmendiant à lamarchande de beignets
en passmt par le chanteur des rues. Anusel
vous à titiUer la pdanoia des PJ.lls s€sentent
suivis, espionnés... nais pâr qui? Elitez les
confrontations violentes. N,lême bien armés, l€s
PJ n aùraient pas une chance. Les nretsrkes
reçoivent le nême genre d entrar'nement que
les ninjas ien moins poussé), plus une solide
fornation au combai (à l épée et à mains nues).
De plus, ils sont nonbreùx. Us n'ont pas l'inten'
tion d'arrêtef les PJ.llest plus intéressant de les
filer et de voir ce qu'ih lont. Et s'ils ont l'aû rela
tivement inolfensih, dediscuter avec eùx.
Un beaù jour, les PJ risquent de rentrer à leur
âubefg€ poùr trouver dans leur chambre un
petit honrne discret, qùi ne se présente pâs
auÙem€nt que comne (ùn sùrveillant '.llveùi
savoir ce que font les PJ. ll ne se conieniera
pas de demivérités ILorsqù ils ont termlné, illes
renercie et s'en va, après les avoirassurés qu il
les recontaciera. Elfeciivement, deùx où trois
jours plus tard, il revient. ll leur donne des pas
seports en règle à destinâtion d Edo. ùn peù
d argent si besoin est, et leur conseille d'aller
répéter leur histoire au conseiller Suni Kanon.

Edo
Lâ capitale du shôgunât est imnense. Alùiseul,
le palais du shôgun couvrc la superlicie d une
petile viue. Cela grouiue de bureau$ates, de
s€igneùrs en kimonos d'apparat, de samourais
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venus des quatre coins du .laPon. De loin en

loin, on voit p6ser un noble de la cour impériale

- quasinent un denidieù.
Le conseillerSuni occupe un petit bureau, dans

l'une des âiles les plus extérieures. ll Porte un
iitre obscur, qui peut se trâduire par 

"second
conseiller de l'administrateur délég!é à I inten_

dance,. En réalité, c est l€ chel des netsuk€s, et
sâns doute I'un d€s personnages les plusredou
tables du shôgunat. 1l ne s'en cache d'aiueù6 pæ
spéciâleme.t. Il écoute âttentivemeni les PJ, et
leur dit en substance: "Dans cette affair€, on
nous a forcé la rnâin. Nos rapports suggérâient

simplenent ùn âvertissement aù clân Ookâi et
une nenace d'expukion pour le barbare Aloy-
sius pas l'élimination detoùt unclân. Cegenre
de chose ne doit pas se rcproduire. ll convient de

Iâir€ un exemple. Agissez à votre guise contre le
clan Kamai, noùs vous soùiiendrons de notre
mieux., Siles PJ lui révèlent l'existence d un
hériiier Ookâi, illeur pronettrâ de "lâire son
possibler poùr rétâbN ce clan Mâis il lui 

'âut 
un

préterte, par €xemple la r Preuve , que le fief est
malgéré p les Kanai.

I/: clûx Kamai
C'est ur importa.l clan ludai
(voir Ga?s./a?Dn, p.75), fo.t de lrok
gros fiefs. Le chefde famille, Jtshi,
séjoume en perûanence à la coûL
Les liefs sont gé.és par ses deux fils.
fainé, Karo, ticnt le fiefatcestral
de Kamai. Le fiefd'Ookai est àumains
du câdcl, Saito. Ouanr au licf de Nai,
c'csl une petiteîle d. la mer Intérieure,
âdminisrrée pa Yoshimon,le frère
deJushi. Ces trois seignetrs sor11ûariés
et ont déjà des béritieÉ mâles.

Que faire .,

. rBânzallr La solution la molns fine est de

réunir les ancierB sarnoufâi! du clan et de reiouer
lhistoire des Quârântèsept rônins. Couper 1â

têie de Sal1o, de ses époùses et d€ ses €nlânts
metira un tefme à loccùpation du fief pat les

Kamâï. Le clan Ookai serâ rétâbli quelques se

maines plus lard. Mais toùt ce que les metsukes
pourront laire poùr les PJ, sera de lâire pres
sion pour qù on les laisse se lâir€ honorable
nent seppukù âu lieu d être pendus. Maùvâise

. Le soulèvement paysân est un grand clæsi
que.. . qui ne Ionctionnerâ pâs. t€s paysans sont
ceies accablés d lmpôts, nais c était déjà 1e

cas du temps des Ookâi €t ih savent Iort bien ce
qui aûive au révoltés. Dans la mesure oir ils
prélèrent la mâlnutrition à la crucilixion, ilsera
quâsi impossible de les fâire bouger. Eviden
ment, dms cinq ou dixans, si la ræo1te est mâu-
vaise, ilest possible que çachange.

. La guérillâ est un€ option tentânte. Après
tout, ilsullit de réùnirùne banded unedizaine
de compagnons et d'opérer de petits couPs de
main sur les entrepôts oi! l€s Kamai siockent le
produit des impots (des centaines de sâcs de
riz). Ils peùvent se contenter d'y mettre l€ leu ou
(plus drôlel) levoler et l€ redistribuer aux pay
sans lqùi apprécieront le gesie, mais n en res-

Conpétences: Fléau 11, pàriois Épée courte

teront pâs noins obstinément neuiret. L ennui,
avec ce genre de tactiques, c est qùell€s maF
chent ùne ou deux fois... après quoj les enire
pôts seront gardés pâr des samouraÈ.

> Samourai typique
F 12iDX 11;S 12; Ql10

Àvûtag6: Statùt sociâ1, Grade nilitâire.
Désavântâges: Devoir (envers le seieneur)
et généralement Fanatisne.
Compéteûces: Epée coùrte 14, Epée longùe
15, Monte 13, plùs des coûpétences moins
inportdte pour ce scénario, conme Cérê

Équipement: katanô, wakjsàshi, armure (cùir
poùr les samourais du clæ Kmâi, acier pour

> Paysan de bâse
F 13iDX l3iS l0iQlll

. Rééditer lâ nanæuvre d€ lespionnage pro-
occidental est impossible. Ls KamàT sont des

. Lâ politiqueet le commerceoffrent des possi-

biljtés intér€ssânt€s. ApÈs tout, le fiel n'eIiste pas

âu mili€u du ude. Ses voisins n apprécient pas les

Kamâi et, si les PJ présentent intelligemment leur
af{aire, ils peùvent recevoir un certâin soutien
(linitél Les Tokùgawa sont aûivés au poùvoir
après deux siècl€s de guenes féodals, et ils n ont
aucune envie que cela recomnence). Disons, un
peu de maiériel et une base ârfière oi' se replier

Lf,s Kamai vendent leur riz à Oshûo, un gros
mdchând. Il laudra le dédonmager grassement,

mais ilest tout disposé à les escroq'rer dune
manièrc ou d'u.e autre, s ilstsûr de l'imPunité.

xénophobes notoires, qui ne s approchmt jmds

. Enfin, reste la solùtion lâ plus japonaise (et
donc la plus diilicile à mettre en place):s aûm
ger pour pousser Sâito à se faire seppukù, si
possible après l'âvoir déshonoré. Pour cela, i1

faudrâdépenser des Ûésors de sùbtilité, et sans

doute nonter plusieurs opérations conjointes.
Une Évolte paysæne n'y sullirait pas. En revan-
che, siSaito doit lâir€ fâce à un€ révolte paysan

ne avec des londs diminués Oarce que ses entre
pôts de riz ont brûlé et/ou parce qu Osbiro lùia
âcheté lâ Écolte de I'année pour moiiié moins qùe

d'hâbitude), et qu au même moment,le shôgùn
demânde au clan une "contribution exception
nelle, sous un préie(e qùelconque, le fard€âu
sera sans doùte æsez lourd poùrqù ilcrâque.
Il est impétu€ux (il est possible de le rendre fou
d'âmour pour unegeisha ou mieux, pour l'une
des Pr, mauvais gestio.naire (on peut le rui-
ner en luiprésentant ùne 

" 
aliane ) mirobolant€)

et ilse prend pour ùn finpolitiqueG introduire
dans sa naisonnée et l'impliquer dars un soi-
dismt x complot contrc le shÔgrn , est du donai-
ne du possible). Dâns tous les cas, il{aùdralui
donnerassez de corde pour qu'ilse pende lui-

Conclusion
ldéalement, lorsque le scénario se ternine.les
Kamai sont en défoute, le petit Narùki devient
seigneuf, et les PJ se pariageni les postes de
conseillers. Lhistoûe peùi en rester là. . ou non.
Aprè tout, il reste encore qùelques zones d om-
bre. Voiciune poignée de suiies possibles.

. Le selgneur Kamâi â perdu le iief, et sans doù
te l'un de ses li1s.11ne vâ certâinemenl pas lais
ser passer un telâlfront sâns réagir. La vendef
ta sera discrète, feutrée, mais Iércce. Et tant
que Naruki n apæ d'enlmts, ilest le seulespoir
du clan. ks PJ vont sans doute passer le reste de
leùrvie à fairc goûter leurs plats, et à guetter le
prochâin mouvement de l'enneni. Bien sÛr, ils
p€uvent choisû de happer préventivenent.

. Dâme Kii, en tânt que douÀirière, aura son
mot à dire dâns léducâtion de son lils et dans la
gestion du Ii€f. Elle va peut€ire leù donner du
fil à retordre. A moins qu'elle f6se de longues
i retraltes 

" 
dâns un lointâin emitâge bouddhis-

1e... Siles PJ s'y rendent, ils découvrent qu on
n'â jamais entendu parler d'elle là-bæ. Et si c était
un esprit-renard? Dans ce cæ, le petit Naruki
serait à moiiié changeforne. ça ne I enpêcherâ
pas d être seigneùa mais joùeràsâns dout€ sur

. Le rôle d Àloysius n a pas été entièrement
éclairci. Qui sait, il dirige peut-êtr€ tout le rés€au
d'espionnag€ hollàndâis âu Jâpon ? A moins que

toutes ses manæuvres pouf prendre contàct
avec les Ookai n âient eu un tout autre but qùe
la collecte de renseignenents ? 11 étalt peut€tre
à la recherche dùn trésor, enteûésoùs le châ-
teau par un seigneur chrétien lors de la grande
pùrge des années 1660?

Trislm Lhomne
iLLtîarian : Rallantl Banhélén!

I
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STINÂTION

des Contrées oubliées
Pensées
profondes
Cel,le aventufe est destinée
à des ioueurs, des p€rsonnages
et un mencur de ieu débutants.
Elle permet aux personnages
de se renconlror (s'ils ne l'ont pas
déià fait dans I'aventure tburnie dans le ieu),
et aux joueurs dc se familiariser avec les règles de simulatior.

Introduction
Jouer dâns les Contrées oubliées, c'est conlron-
ter les désirs de son personnageau destin que
lui oni choisi les Pùissances. Même les plùs
petites d'enùe ces Pùissances ont leur mot à
dire dans le combât séculaire qui déchire les
Contrées, où les mortels nesont qu€ des pions.
Cest ce quevont apprendre les penonnages à
ieurs dépens. Les bénélices possibles étant cette
lois àlâhâuteùr des risques encourus,les pets
son nages ont t occâs ion de se constituer un petit
pactole... s ils parviennent à tirer leurépingle du
jeù. Mais avant, un peu de magie...

Vision éthylique
faction se déroule à Caèdor, la cité cosnopoli
te groùillant de mercenaires, de narchânds,
d escrocs et de victimes potentielles. Sila milice
lait de son mieux pour préserver ùn senblan!
d ordre, une hâche et quelques muscles peù
v€rt cependânt évlter bi€n des désâgrémenis.
l\'lais aujoufd'hùl l'hùmeur n est pâs à lâ morosiré
à la taverne du (ouiÀiti grror: câr, fâit exceÈ
tionnel, une caravâne originaire du pâys de Meet
est parvenue à atteindre sans dommage càè
dor. C'est d'aùtant plus eftraordinaire que cette
carâvane transportait des tonnelets de bière de
Meeldont lâ réputation n'estplus à lâlre. Ayant
appris la nouvelle, les personnages se sont
retrouvés à la tâverne poùr boire quelques ch(>
pes de ce nectar, en compagnie des hâbitués.
Le brassin est €xcellent et lanbiance s'en res-
sent bientôt. C est l occâsion de nouer connais-
sance, la blère de Meel âyant tendânce à rendre

Le soir ve.u, alors que les personnages se sont
pfobâblement séparés et vâqùent à leun occu-
pations, se prodùlt ùn phénomène étrmge. Une

heùre après la tombée de ]a nuit, châcùn des Pl
voit le coûre de ses pensées int€nompu par
une scène qùi s impose avec vivacité à son
esprit (si le pefsonnage dort, il acette ùsion en
reve, tout en ayant bien conscience qu il ne
s aeit pas d un rêve nornal).
Lascène est w€ comne par les yeùx d'ùn nain
(à 1,20m de hauteuf environ.). Une galerie soi,
gneùsenent maçonnée naissuintânte d hùmi
dité, âu solet aux mùre recouverts de nousse
brunaft, mène à une porte imposæte. Lâ lumiè
revaciuan!€ d unetorcheest rélléchie par des
Ierrùres apparemm€ni encore très réslstantes
mâlgré leùrévidente ancienneté. Au-dessus du
linteâû est scùlpiée ce qui ressemble à une tête
de taupe, âùx petits yeùx et aux dents âcérées.
Lodeur de noisi est écæùrmie et des grouille,
ments sous la mousse âccompagnés de grigno-
temenis inquiétants n incitentpas à s atiarder,
Soùdain,1ail se met à crépiteret le pereonnàge
a l'inpression d'être investid une énergie lor
midable. Ses nerfs sont à vii, ses cheveux se
dressent le longde son cou, ses os cmquent et
ses muscles setordent, incâpables d€ contenir
la puissânce qui les hâbite 1l tenie de hurlef
mais seulun piteux borborygme s'échappe de
sa gorge neurtrie. 11 sâit que son corps va se dis-
loquer sous l'effet de ceite lorce immense. Toùt
d un coup, son attention n st plus retenue que
par une chose. Lâ porte. Cette porte quigrandit
dans son esprit et bie.tôt occupe tout I espace.
La délivrance ne peut venir qùe de la porte.
Toute sa pensée fixéeen ce point,le personnâ-
ge seni lénergie être canalisée le long de son
bfâs boùreoùflé, poùrs échapperd€son corps
et s abattrc âvec lâ violence d ùn ouragan sur lâ
porte. Lemur€ntiefvole en éclatsdans un fra-

Lâ gâlerie nène à une salle gigântesqùe aù
cenire de lâqùelle se trouve ùn inmense pLrits.

A trav€rs une lâfge v€ûiùe prctégée pâr d'épais
bdreaùx. on peut voir deux tours serpentines
éclairés par la lune. Àvæi de perdre conscien'
ce, le personnâge lève les yeùx vers ùn homme
quise tient derdère lui. Cet honme, au traits
creusés €l au r€gârd inlle\jble, tient à lâ rnain un
coliret finement ouvragé. Une longue épée pend
àson côté. Alors qu€ l écho de l'explosjon dini-
nue, il prolère d'une voix posée i .Oxxelânn...

Lâvkion s'efface conme elle était apparue,lais
sant le PJ bouche bée après ces quelques secon-
des d absence. Bien qu iln aii aucune séquelle,
ila véritablement eu Iimpression queson corps
était la proie d une terrifiante lorc€. C'est bien
sûr laprcmière fois qu ilvit une telle expérience,
à moins qu'il ne soii 1 un des improbables mor-
tels à pratlquer la nagie. ll n a donc À priori
aucun moyen de savoû poùr qùeue rakon il a
partagé les pensées d une âutre personne pen
dant quelques instànts. D'autani que mCme un
magicien aurait dù nal à le deviner
Si les personnagB d6 joueurs CJ) ne se connais
sent pas déjà, ilest prélérable de leur lite la des-
cfiption cidessus à chacùn sépdénent. De plus,
chaque PJ doit tirer quelquesjets de dés poùr
déterniner s'il ne connalt pas quelques infor-
nations supplémentates relalives à sa vision.
Un jet réùssi avec ùne diflicùlté de Min4 en His'
toire permet d identifier lOselann aùquel en
veut notre rnagjcien. ll s'agjt d'une Puissânce
mineure et sout€rraine dont lâ légende dit qù'elle
hantait à une époque les londations de Gâëdor
On la croit morte depuis longtemps. Lâ tête de
taùpe esr en Iait une représentation stylisée

Connâissânce de Caëdor (où Connaissance de
loules les régions), avec une difficulté deMds,
révèle que les lours aperçues par la verfièfe
font partie d ùn ensemble délimitant un vaste
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mâfché dans la ville basse. Châque tour ayant
une âpparence ùniqùe (!our repérer les empla-
cenents plùs fâcilemen!), il esi possible de
retrouver âvec précision la position du person'
nage de lâ vision. Si le Pl possède 3 points de
Destinée où plus, son habitatiot (ou l auberge oi'
il réside) donne d ailleurs sùr la plâce du mârché.
A noins d'avoir de gravs délicienc€s mentales

ûet d lntellect à Mâr), le PJ r€connaitra égale
ment l'homme au coffret. C-était ùn des consom-
nateurs présents à la taverne du ,(odnÀrÂi 3tl'tori

Aucunjet n est nécessâire pouf comprendre de
manière intuitive que le personnage de la vision,
lorsqu il a e le cofhet, a pensé avec émotion aù

contenu inestimable qu'il rcn'ermait. Ce conte
nu reste cependant mystérieùx.

Meel
et un magicien
oselann et Brtmm sont des Puissmces mineLÈ

res qui se sont âlkontées si longtenps qu elles

en ont mêne oublié pourquoielles se bâttaient,
nanipulées qu'elles étaient par des Puissânces
majeùrcs. l\4ais la caùse importe p€u aujourd hui,
car le combat a pris Iin et Orelann à perdu. 11 gÎt
emprisonné dâns son propre antre et est tour-
menté depuis des années pdBrûmm. Le temps
etles batâilles n'onipas été cléments pources
êtresjâdis câpables des pls éblouissantes meF
veilles. Ils ne sont plus que de pâles reflets d€
leù grandeur passée, à bout de forces e! sâns

Conscient de c€lâ, 0xxelann a décidé d'en finir
avæ sâ vie, âlin d'abréger ss soùffrances. Cepen-

dânt, n étant plus o m6ure de se suicider, il a dû
recourir à un€ arde enérieurc. Il y a peu de g€ns

capâbles d affronter difect€ment une Puissan

ce, rnême mineùrc, et de plus O)c{elann étart bien
incapable de contacter quique ce soit iellement
sâlaiblesse éta't grande. ll a pouridt réùssl, âu
prix d'un ellort qui lui coûta beaucoûp, à pénétfer
les pensees d'un êiie particùlièrement sensible à
son âppel, un magicien doté d'un ver épineu
de Zhis et nommé Shâushennoss.
Habitùé à pârtâger les pensées de sbord, son
(assistânt, nâin, Shaushennoss a perçu lâppel
télépathique d'Olselann relayé par ùn bronff,
l'une de ses petites créaiùres. Sbâùshennoss
est un 

" 
nercemage l, un pratiquânt de lâ mâgie

vendani ses seNic€s âu plus offrant. Onelann
ayant les moyens de se les pàyer, illùidemmda
de vènir à Gâèdorletuer ÊlininerBrûrnm était
hors de question, car Shaushennoss n âurâit
pas âccepié de s'opposer difectement À une

Brûmm esi dæs ùn étât à peu près aussi piioya
b1e que celùi dans leqùel se trouve Oaelann,
mais celan'âffecte en rien ses dons de stratèg€.
N'âyânt plus les noyens d'alfronter physlque
nent Shaushennoss, il vâ utiliser les PJ pour
aûCter le nagicienlPour les faire agir, ila tablé
sùr le désir de richesse présent chez tous les
aveniùriers (que vous ferez bien d exâcerber si
besoin étâit). Av€rti par ses creatùrcs Qes lûsmt
de lâ pefsonnalité de son adversaûe, et pré'
voyant qu un être railiné cornme Shâushennoss
ne manqùerait pâs de venir dégusier la bière
de Meel, il Jest ârrangé poùr mêler au contenu
d'un tonnelet une inlusion de luzelette lolle,
l'herbe d€s magiciens. Les PJ, en tant qu infor

tunés clients dù ,(orrihiki $nols à avoir parta
gé un tonnelet de bière avec Shaùshennoss,
sont maintenânt en contaci avec ses pensées.
Bûnm a lui'mêne bu ùne partie de ladite inlu-
sion ei est donc lui Àussi i sùr lâ même longueur
d onde, qu€ les PJ et Shauhennoss. C est pour
celaqùe les aventuriers ont perçu les pensées

de Sbord lorsque le mâgicien lançait ùn sort
pâr son jntermédiâire. Comme le trmsfert de
pensée exige une grande concentrâtion, il ne
se produit que quand Shaùsbennoss prend le
contrôle de Sbord. Brûmûr pâr contre est capa'
ble d'émettreses pensées à tout nonent. u le
fait insidieusenent et âvec discrétion (!oùr ne
pâs âleder Shâushennoss), et c e$ à cÀuse de lùi
qùe les âventuriers seront bientôt complète
ment obsédés paf le cont€nu du collret dù mâgi-

cien. Voùs l'avez deviné, c'est là que Shâushen-
noss conserve sa précieuse réserve de sels

L'égout,
et les colleurs
Une enquête sur Shausbennoss ne permettra
pas d'apprendre grandrhose. ll est aûivé de
lâ Terre des l\4âges il y â à peine trcis iours, et â
passé son temps à se reposer et à préparer
l'assaut de lantre d Onelann. Le tâvernier du
,(ourfrrii n€ l'avaii jamals vu âupârâvânt. Ce
dernier peùi toùt de même etf€ utile car il a
conservéles tonnelets vides debièrc deMeel.
Un examen approfondi accompagné d un jet
d'Àlchinie O,lin4) rdèle un dépôt vert caracté
ristique de 1â luzelette folle. 5i aùcun person-
nage ne possèd€ cette compétence, unâpothi-
caire pouûa les renseigner et leur apprendre
ls elfets de cette plante en échange de quelques

coupills de selroùge.
Lexistence d'Oselann est une légende assez
répândùe à Gâëdor, et les PJ ne dewaieni pæ
avol beaucoup de mâl à en apprendre ùn peu
plus.llétâit réputé protég€r laville contre les
tremblements d€ teûe, mais lâ dernière sâison
des cendres ayaniétéassez turbulente, on ny
croit phrs guère. Nùln âeu vent de son affron

llleur serâ plus lâcile de retrouver la veûière
aperçue dans lâvision, mais celle{ilàhmt par
tie d une muraille parcourue par la milice,
laccès en s€mble problénatiqùe. L€s bârreâux
ne lacilitent pæ le travail non p1us. Les PJ peu-

vent âpprendre cependânt des nârchands que
lintérieurdesmufâjllesestsupposéêtrerellé
au primilif systène d'égouts de Iaville. En lâit
d'égoùts, ils'agii plutôt d'une accunulâtion de
galeries naùséabondes infestées de bestjoles
pathogèns. Au abords du marcbé, ces galeries

sont colonisées par des humânoides de la taill€
de lins, mais à lâspect blême et décharné,les
trogludltes.lls ont étéallùblés de ce nom pâr
les comnerçants qui leùr achètent leur pro-
duction, une colle pateùse âppelée 

" 
poisse,,

exùâite de mousses poussant au fond de leur

Les troglud]t€s forment une commùnauté d une
centaine de membres (hommes, lemmes et
enlants). Leur teint blaiard est dt au lait qu ils
sortent rar€ment de leurs gâleries pendânt le
jour, crâignant le brLrit et lagitalion dù dehore.
Leur comnerce leur rapportedessels qù'ilsne
dépensent de celait presque jâmais câr ils pre'

lèrent châpârder pendânt lâ nuit les râres maF
chândises qui leur lont envie (i1s se nourissent
de mousses et des divers aninaux grouillant
dans leùrs galeris). Dotés dùne bonne vision
noctùme et doués poùr se disslnule( 1ls lerajmt
d exceuents voleùre s'ils nétaient pas sibetes.
Les quelqùes rapins qu ils commettent ne sont
rien en compâràison des tonnes de poisse que
d€s marchânds peu scrupuleux leur achètert à

Ne possédani ni chel, ni sage, ni qùi que ce soit
qùi fæse vrainent preuve d'aùtorité, la prise
de décision est souvent problémâtiqùe chez les
trogludltes. ll en découle quê le changenent,
brisânt le stâtu quo, n'est guère apprécié. Lâ
vie est donc rlthmée par quelques hâbitùdes
immuables (collecter les mousses, préparer la
poisse, chânter une conplainte lugubrc en ira'
vaillant...). Iln'y a véritablement que deux rai
sons quipùissent les fâire âgir inrpùhivement:
si l'on empjète sur leur territoire et si 1 on cause
du tort à Oxxelânn. Les trogludytes occupant
ces lieux depuis plusieurs généraiions, ils ont
nécessairenent déjà rencontré onelann. Bien
que personne de la dernière génération ne I ait
aperçu, ils continùent à lùi célébrer une espèce
de cLrlte, caf ils pensent que c'est lui qui lait
pousser la mousse. ça ne les empêche pæ de
manger les bronffs qùmd ils parvjennent à en
capturer ùn (ils nevoient d'ailleùrs pâs le raÊ
poro.
tunés en général de gourdins, les troglùdltes
utilisent plus volontiere lâ poisse contre les
intrs. Hâbiles âù lancer de boules de poisse, ils
peuvent engluef complètement leurvictime en
quelques tours. Cbaque boule de poisse tou-
chani ùn personnage diminue tenporairement
sa Force et son Agilité de un poini, tant que la
poisse n'est pas nettoyée. On peut nettoyer
léqùivalent d'une boule en se consacrant ùni
qùement àcela pendant cinq toùrs (sur soiou
sùr qûelqu'un d'nutre). Si une des cârâctêris-
tiques âflectées atteint -5, le personnâge esl
considéré comne englué et ne peut pas se libê
rer seù1 (ni se netioyer).

Chronologie
des événements
Les acteurs sont en plâce et il ne reste plus âu
PJ qu'à remplir le rôle qui leur â été âttribué.
Voici le déroulement "optimal, de laventur€,
bien que sùivmt les actions des joueurs et leurs
choix, vous risquiez d'avoir à le modilier un peu
(pâr exemple, si les PJ décident de pénélrer
dâns la caverne dès le premier soir en sciant
les barreâux de la verrière).
. Dégustalior d€ la biàe d€ Meel à la taverne
du roùfrtiti g/iuo's.ll est fori probabl€ qùe les
personnages fæsent la connaissance de Shaù-
shennoss. 1l se présente comme un men:enaire
et leur eplique qùe pour lui un conlrat est sacré
ei que rien ne peùt le faire renoncer une fois
qù'il en â âccepté un.Ilâ ùn sâc de voyâge avec
lûi (dâns lequel se troùve son coffret de sels
nojrt. Sbord n'est pas là (il dort en prévision de
ce qui I'attend.).
. Les perËotrmges ort leur vkiotr et, soùs
Iinflùencede Brûmm, conmencent àse deman-
der ce que peut bien rcnfer:ner le colfret et si son
contenu ne serait pas mieux en leurpossession

ûouez cela subtilement). Brûmm n'apparaitra f-.
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jarnais physjqu€ment dans cett€ âventùre (il
n'est même pas à Gâëdor).
Shâushennoss, qui Jâttendait à trouver Ose
lann deûière la porte défoncée, st bien déçu. En
effet, Brûmm détient lâ Puksance prhonnière
dans unedes galeries les plus profondes. Com-
me Sbord s est évânoùi et que des troglùdltes
viennentvers lui, Shaùshennoss juge plus pru
dent de battre en relraite pour le monent. Il

. Quând l€! PJ €n onl âppris plus 6|lr OsÈ
lânn, lâ seconde pensée insidieuse distillée pù
Brûmm lâit sùdace. Une Puissmc€ serâit certai
nement reconnaissante si on I aidait à combâttre

. Au cours de leùr etrquête, les PJ dæouuent
l'enhée de3 galeries des bogludltes donnanr
sur le marché.Ils sy introdùisenr (illaut penser
àprendre des torchet et comrnencenr l'explù
ration. Des jets de Perception (Min2) permet-
tent de torienter poùr se dirjgef vers la sallede
la vision.lllâut en réussirâu moins troh d'alii
lée (tirez les dés de diiliculté en secret pour ne
pas indiquer âr{ PJ s'ils se sont perdùs où non).
Les trogludytes espionnent les pefsonnages et
peùvent iniervenir s ils s'enloncent trop pro
Iondément dans les galeries ânnexes.
. R€ncontre_âvec delrl bro fs qui énergent
dùne paroi. Etonnés par les
les bronffs tentent de contacter Oselann et se
netient à scjntiller, mais la Puissânce est irop
faible pour recevoir leùr signal. Les bronffs soni
inquiétmts, mais pâs hostiles. Cependânr, sils
aventuriers tùent un bronfl Ouelann percevrâ
sa mort. Pensant (à juste titro qùe Brûnm â
envoyé des hommes entraver l âction de Shau-
shennoss, ilordonnera à quatre de ses brcnlfs

. la 5€conde ltsion. Shaushennoss est reve
nù dans les égoùts. ll descend dans le pùits de la
salle à la verière et gagne l€s galeries inférieurs,
oar it tombe sur des trogludltes. Ulilisânt de
nouveâu la ma$e, ilprend possession de Sbord
poùr rôtirses âssaillânrs. [4âis cette fois, ça ne
se pæse pas bien. Pertùrbé par la proxjmité ds
aventùriers qui envâhissent ser pensées, Sbord
ped légèrement le contrôle dù sori. Cette enÊû
a pour conséquence de lâire revenir vers luile
tourbillon enlimmé qui décimait ls trcgludlres.
Son bms s'enllanme et sa douleur est si inlense
que le contact est rompù. Sbord ne meurt pas,
mais est dans un piteux état (il n'a plus qùe
deux Polnts de Vie). Les personnages ont pu
voir que le combat s est dâoulé dæs une caver-
ne donnant sùr un lac en forme de crohsanr.
. Sw€xcites Dâr I'agression donl ont été vic-
line,5 pl$ieùrs desleur€r les troglùd]tei s'en
prennent aux âveniuriers. une dizaine d'€ntre
eu les attaquent à coup de poisse, ne se servmr
de leùrs gourdins que si les personnages vien
nent âu contact. C'est le moneni de se montrer
diplomâtes car il iait peu de doùte que sinon
les âventuriers passeront un mauvais quart
d heure. Qu'ils âient apaisé les trogludltes ou
qù ils aient été iâit prisonniers, les aveniurieE
sont x conùés 

" 
àùn conseildestiné à déciderde

leur sort. Les trogludltes ne sont pas vrâiment
vindicatils de nature, nâis ils onr fini par com-
prendre que Shaushennoss en voulait à Ose
lann et ils pensent queles aventufiers sontses
complices. Ils ne seront relâchés qu'une fois
qu ils seront parvenus à convaincre l'assemblée

qu ils désûent âider Orelann. N'oùblie, pas
qùe les trogludltes ne sont pas des lumières. Ils
sont faciles à berner, mâis cela prend du temps.
Sils se montrent particulièrement éloquents,
les PJ pouront mêm€ obtenir qù'un ou deux
trogludytes les acconpagnent. Qùoi qu'il en
soit, on leur indiqùe l-emplacement dù lac en foF

. Lâ conhontatioû. Ralenti par la blessure de
Sbord et ùn peù désorienié, Shaushennoss est
rattrapé par les âventuriers. Ayânt compris la
cause de l'échec de sonsort (ilâperçù l'inter,
Iérence des pensées des PJ), ilne tenrerâ pas de
lmcer un nouveâu sortilège par I intermédiaire
de Sbord, mâis peut utiliser lùi,même du sel
(uniqueneni en ellet erterne). Il lùi en reste dix
pincées, mâis ilne les épuisera que sisavie en

Shaush ennoss n att aqu e pas les avenluriers, en
tout cas pas le prenrier, rnâis il leur rappelle
qù il finit toujours un conrrât et qù'ils ne doivent

> Shaushennoss
le merc€mage

FOR+1 MT+1 ACI'1 INT+3 PER+l

Compétencs : Epê lonsùe (4), Dâcùe Goorac,
(3), Combat à mâins nus (3), Esqdve (4),
Àlchimie (t, tfcture / Éùlture (5), Zootetque
(3). Contrôte ma8ique (5).

> Sbord
FOR I \,'IT-2 ÀCI'l INT 2 PER-I
Compétences: Mase d àrme (2) (attertion
au malus dû à lâ Force), Esquive (2).

> Trogludyte moyen
FOR-I \4T-1 ACI+1 INT-2 PER+1
Compétences: Coùrdin (2), Combât à mains
nues (2), Esqutve (3), tÆc€r la poisse Ct, Dis-
crétion (4), Escàlâde (3).

> Bronff
(selviteur d'Oxxelânn)

FOR-4 VIT,4 AGI I INTO PERO
Compétdc€s: Criifes (3). Les moditicâteurs
de combat de ces g.iifes sont r2l0.
Ls bronfis ressemblent à ds tàupes âlbinôs
au yeux ùtreux. Ils sont dôtés de pattes pâl-
ûées et de longues gri,les tràrchætes grâce
âuqùelles ils peuvent évoluer sous terre et
dds I eau avæ une étonnante vivacité, Il leur
est égâleûent possible de grimpe au pùois,
leur tàctique fâvo.ite co.sirtant à se lâisser

> t ûsm
(servit€ur de Brûmm)

FOR-4 VIT4 ACI+2 INTO PER+1
Compéten es : Dùd (3.), Esquivè (4). Les modi-
ficateurs de .ombat dù dùd sont +3/a L
Le lûsms ont I'appâmce de gùêps mâçonns
géantes (20cm de lond unilorménent bleu

pas s interposer Un troglùdle présent dâns le
groupe envenimerâ blen 1s choses. on peu! rai
sonner avec le magjcien, nâis celui{ine révélera
le nom de son employeurqù'en demièree{é

. Qu'ils aient conbattu Shâurhennocs où non,
ilest probable que les personnages désireront
rencontrer Oselân!. Celui<iesi maintenu pri'
sonnier à quelques câve.nes de là, dans ùn
endroit considéré comme sacré et tâbou pârles
trogludytes.
Entrâvée par des chaines gigantesques, une
espèce de tâupe grisâtre de dixmètres de long,
presque complètemeni pelée, les fixe de ses
yeùxjaùnes à deminorts. Ses griffes sont bri
sées, sa queue déchjquetée, son corps ei sa têie
criblés de piqûres dues aux grandes guêpes
bleues qui bourdonnent dds lasalle.
Ces guêpes sont des lûsms, les serviteùrs de
Brûnm dont le rôle étâit de toûrmenter sans
cesse Onelann. Elles sont aù nombre de dix et
elles attaquent quiconque entre dâns la salle
(ce qùiexplique pourquoi lendroit étâit tâboù
pour les troglùdytes). Si les PJ se sont bien
débroujllés, c est le premid combat qu ils auront

. Lâ délil/mce. Une lois le combât âchevé,
Oxxelânn dpliqùera d une voix lasse et pro-
fonde son histoûe aux personnages, et lâ fâçon
dont Brûmn les amanipulés. Si Shaushennoss
est mort, il demandera aùx aventuriers de bien
vouloif se chârger desabesogne et tendra son
coù. De toute lâçon, en remerciement de leuÉ
services. Onelann âppelle à lui qùelqug bronfis
qui sorteni de terre chaqés de sel bleu (il y âvâit
une petite velne soùs les cavernes). Il y en a
pour deux coupilles par âventùrier (-y compris
Shaushennoss s'il est là; mêne s'ila déjà été
payé en sel noir pâr OEdann, ilne crache pas

rlpr rogue
lltaut maintenânt ressortir des galeries et pour
cela berner de nouveau les troglùd)res,en leùr
faisant croire que tout est rentfé dâns l'ordre.
Selon les événements, soit les PJ se seront fait ùn
ani de Shaushennoss, soit ils âuront récolté
quelqùes pincées de dangereux sel noir dans
un petit coffrei étanch€. En tout cas, s'ils ont
accédé à lâ requête d'Onelann, Brûnm ne les
porte pas dans son cæur Même s'il nst plus
qù'ùne Fuissance vjeillissânie et sâns grand pou
voir, il passera les quelques jours sùivânts à
leùr envoyer d'alrreux cauchemârs pfésâgeânt
de l'âvenir qù'il leur réserye, jusqu à ce que
l eflet de la luelette folle ne s'estompe. A contra-
rio, ils ont très bien pu ne pas avoir piiié d O)c(e
lann après avoir éliminé Shaùshennoss (on peut
penser qù il vau! nieux être dù coté du vain-
queur). Dms ce cæ, Brûnmpouûa devenir un
allié de poids... où plùs exactement, la Puis'
sance vâ tenter d exploiter au maximum les
aventuriers, à voùs de décider à quelles fins.
Brûnm peut detouteiâçon devenir un intéres-
sant personnage récurrent de vos aventures.
Quoiqùil ensoit,les PJ auront bien mérlté les
deùx points d expérience que rapporte cette

I
Sléphâne Bùra

illustration : Thieûy Ségur
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de Cthulhu
Présentation
" (.. ) De nonbrcù pê!,es et noines frrent déclG
És hététiques et condatnnés pat la Saink tnqui
sition (.. ) Juan Fnncis.n Catia esr né ùe6 tlg)
à BareeLone FLls tl un hout dignitaire, il htr bul
nalurcllenent pla.é dans les rongs du clergé dès
son plus jeune ôge, et deriint par la suite un éni
nent noine copisle Pami les liDres oùquek il o
.tccès, il tlécouL,,Î .tuel.tues æurcs inledites quil
tûrluit d.tnt le plus g,ûnd secret. Rapidenent, il
entane lo pmtique de to nogie noire et sonbru
daucenent dans lo folie I n échdppe que de tus.
ksse à I lnqukition et se Étu4ie ûu Btésil où an lp,

rcnauae ue,x I 517 106 d un prc.Ès o'i i1 esr d.cu.
sé de sarcetLeùe Une fois enco,e il ftatsitt à
s entuir D|tptès cenainsécn|s, ilsenble qu ilaiI
pis por! à lo canquête du vucatan eI du Auab.
nala saus let onlres d Hemm Cotle. ente 15 l!
et 1525 puis, guidé p,v lo légende de I'EI Dorotla,
qu'il oit tupûn dans la jungte a. .1. ' Erlrait de
).-B. crahan|| Les gands hétériques, t386.
Le12septembre 1906,lexpéditionscientifique
Cartrigh s enronce dans la jungle âmâzonien-
n€, à la recherche d'une cité précolonbienne.
Un seulhonme en reviendra, à moitié foù, ser
rânt une stâtuette hideuse. Il mourra de ses
blessuressurles berges del'Amâzone, dans les
bras d un marin. Pendânt cet€mps,au fin lond
de Ia jungle, un peùple dém€nt bânnissait un
prêtre sorcier et l'envoyait à la rechefche de
leur præieùse idoleiJuân Frâncisco Garcia avait
406 ans

En

Lord Sl,eeve
Livingston
Le30 mârs 1929,Ies invesiigateùrs sont invités
à diner chez lord 5. Livingston. Les râlsons de
cette invitation pourront être trouvées pafml
les nonbreùses aciilités de ce demier A€é de 55

ans,lord Livingston est directeur du musée des
Àrts akicâins et prinitifs, et c'esi ùn énineni
etbnologue et psychosociologue, nâtières qu'il
enseigne à Cambrldg€. Il pâsse neùf mois sur
doùze à Londres, le reste de lannée, il est en

Lord Livingston hâbite âu 10 South Lanbeth
Roâd, non loin des berges de la Tanise et de
Bâtt€rsea Park, dans les quartiere chics du sùd-
ouestdeLondres. Sa propriétéest bordée d'un
longnùr percé d'ùne hâutegrille de fer qui est
rnunie d'ùne antique sonnette. La maison esi
du plus pur style lictorien. Les personnag€s

(i

l

>*Û(x /,

/.-:

-/:,*

sont accueiuls par ùn najordone très inq iet :

" 
Lord Livingston s'est enfermé dans la sâlle de

coll€ction âu soùs sol et ne fépond à âucun
appel. Son lils est lciet nous att€ndons la polt
ced ùne minute à I'autre.,
Après âvoir descendu une volée d€ narches,
les PJ se rctrouvent lace à une massive porie de
chên€ qui semble inébrânlable (FOR 2s).Isalâ
Livingston est là, tfès inquiet 1ui aussi. Si les
invesiigateurs n€ déloncent pas la porte, c st lâ
police (3 jeunes bobies) qùis'en châgerâ. Mâis
ces policiers n'étant pas hâbllités à €nquêter, ik
âppelleront Scotland Yârd.
Le tenps que des inspecteurs arrivent, les PJ

aùroni le iemps de fouiner ùn peu. Des sculÈ
tures provenânt d-Afrique, d Pacifique et

La toile du destin
Ce scénario convient

des ioueurs e[ un
à des personnages,
MJ expérimentés.

d'Amérjque sont exposées dâns des vitrines aù
fond de lâpièce. D'autr€s présentoirs, conae le
mur gauche, présentent des peintures prinitives
Iàites sur piene. A droite se dresseuneinmen-
se bibliothèqùe et, au centre, sur ùn magnifique
tapis oriental lrône une petite tâble d'ébène.
Près d'elle, le corps de lord Livingston git , sans
vie. 11 n a aucùne marqùe où blessùre apparente,
mais deparsaposition (les deDx nains autoùr
dù cou) et lâ crispâtion desonvisage, ilsemble
qu'ilsoit moftasphyxié.
Je! de TOC illy a de petites traces de boue ver-
dâtre ei nalodorant€ sur le cadavre, et sur le
tapis près de laiableet de la bibliothèqùe.
Jet deTOC:Lâclel de Livingston est bien enfon-
cée dans lâ seûure, à lintérieur.
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oet deTOC + chance) / il:On troùve des traces
de frottement suf le sot, aux pieds de la biblic
theque. comne si ell€ âvajt été déplacæ rftem
ment. Elle câche un pâssage.

Inlbrmation s
à recueillir
- la pièce naftresse de la collection a dispa-
ru:c étâit une stâiuette en nrétalverdâtre
représentant ùneespèce de grcssedai$ée
ave( un visage presqùe hùmain. Lf, socle

Le tunnel derrière
la bilrliothèque
Dâns lâdeni{bscurité des premiers nèlres, on
découvredes traces de boue verdâtre dénesù-
rém€ni longues. Les pàrois (lu tunnel suintent
d humidité et ùne Dumteur ini'naginâble prend
tout le monde à la golge. L€ sol n a pas été travajl
lé à la main:la roche senble avoû fonducomme
sous l effet d une chaleur intense.

Cons"n Laisse, plmer un doute sùr l origine
des traces el du reste. ln pluprt du temps

les joueurs pensent que le meùrtre â été
perpétré par un monstre venu d€s prolon'

deùrs. voire par lastâtuelle.
S€ul on hônme de T.Al 8 peùl se déplè
cer deboùi dans 1â galerie ba$e et

étrolle. De plùs, elle est très glh
sante et devient rapidemenl assez

râid€- Quiconque ne réussit

Dâs un jet sous 3IDEX tombe
ra en ent€inint io6 c€u\ qui se

trourni devanl lui La chute cause
ld4 pis de degâls Quelques mèires

étâit couvert d inscriptions Incompré,
hensibles. Elle élait Dosée sur la petite
tabie d ébène. Lord Livingston en âvâlt
fail des épreuves photographiques qui
seroùt r€mises à la police. mais rien
jnterdit aux PJ dyjêter un (Eil. Cette
statuette esl assurée pour 50000 S,

une tortùne. Peu de monde en con-
naissait l aisience jusqu à ce qù elle
soil €xposée au musee des Ans
akicains et primitih, ilyâtrois
mois, en mên€ teDps qu une
staluette sinilaire en prove-
nance des Etals-Unis. Depùis.
les offrÊs dàchât n ont cessé
d aifluer, nais lord Livingston

plus bas la galerie débouche
dans les égouts, où l on pàtau-
ge dans 30cm d'eau €t de
boùe Iétkles. On considère
qu un invesligateùr qui aurait- lsâiâ Liùnqston: ,l\,lon père â âcquis celie

staluette il y a une vingtaine d annees âuprès
d'ùn antiquaire à Nlmiue. Il l â fait expertiser I oti
gine el métal inconnusl.le croh qù il avait fait
qùe(ues r€cherches à son sujet. mais je ne sais
pâs si elles ont abouti. -. Peurare a-t il conservé
des docunents dans son bureau.,

- l-e najordome i "Je me suis absenté tour
laprèsmidi. Quand jesuis rentfé. vers l7h.lôrd
Livingston était des.endu. ll ainair beaucôup
celle pièce. ll y lrcuvail le cahDe et le repos.
Cela luiaûivait souvent d y passer de longues
heùres. Vers 20h. quand N4r kaia est aûivé. il
n était toujouE p:$ remonté. Nous sonmes des-
cendus le chercher et romme il ne répondâil
pas nous avons appeléla police ,

- Le joùrnal du 31 nars 1929. ll rajt état dù
nte'rrtre mystéri€ux d un gadien de Ballersea
Park. Celukia élé egorgé dans la soiree du 30
mars, vers l9h15, âlors qu ileflectuaitsa ronde.
Son corps étail maculé d une espèce de boue
veftlatrc et nauséabonde. L€s investigateurs pouÈ
ront dillicilement passer à côlé de cette nouvelle.
les journaux à sensâlion en onl lait leur ùne

Affaire classée ?
Lenquête s arraera là câr Scotland Ymd conclui :

' Lord S. LMngslon 6t decédé de càuse naturÊlle
entra 16h et l9h45le ll{lnars 1929. Il semblerait
qù ùne stâtùette de valeur ail disparu., Lins
pecteur chargé de l€nquCte est un novice. et
Iaur€ de preuv€s et d indices ilclassera l allâire.
nênre si les personnages lui lont pârt de leun

haia Livingslon, qui a ceftâinement entendu
pàrler de la perspicacitéd€s investigaleurs pàr
son père, à moins qu ilne s en rcndecompte lùi
même. Ieur denanderâdecontlnuer ]'enqu€le. ll
leur proposera I 0005 pour découvrif lassassin
et 2000! pour ramener 1a statuette l.es hais
sen)nl pâyés dans la mesure du raisonnable.
après présentatbn des fâctur€s et âutorisâtior

préalable pour toui acbat d un montant supê
rieur à 100!.llerigeun rapporl hebdomadâire
sùr la progfessbn de lenquête:

Dans le bureau
de lord Liringston
Àvec beaùcoup de patience,on découvredeux
arlicles de journâux €t plusieùrs lettres.
tf, premier anicle (extrajt du Jounol.le Belétn
(Brésil) du 2l de(embre 1890) fair mention de la
découvene. sur les berges de lAmazone, d un
menrbre de l exDédition Canrigh. serant dans
ses bras une staluette arachnoile. 1l décéda

Dans lesecond article, on apprend qù-ùne stâ-
tùelte similâi.e a été découverte en Florld€. Elle
feprésente une créÀture hurnanoide à têt€ de
seiche et pone. elle aù$i, ds hié(Ellph€r incôç
nùs. Êlle a été saisie par les lorc€s de Iordre
après enquête sur une secte satâniqùe prâti-
qùant le sacrifice hurnâin (d lâ nouv€lle :li?ppe1
de arrulrù, H.P Lovecraft).
Plùsieurs lettres âne$ent d\ne corre$ondance
avec un Dusee de lvimi aù sujet des stâtùeltes.
Onapprend que lord Livingston prcjetait d€ les
exposer toutes les deux âù musée desArtsafri

Une série de lellres r{enles émanent de col
l€ctbnneurs désirant acqùérir la stàtuetre. l)eu
d enlreeuxontécritplusieurs loh isir Vincent
Needham (10 Finsbury Pavement) et le comte
Juan Fràncisco Carcia (Old Kent R@d). Le pre
mier st ùn vieil excentriqùe qui liendra la jâm-

be aux inv€stigateùrs durant des heures, le
temps d€ râconter I hhtoire (le sa vie. jour par
jour. sàns omettre un seùl (létail. À parl ça, il
n 6l pas degercux. Poùr le second von . Sur la

reçll ilpls de blessurcou plus a uneplaie oùver-

11 est assez aisé de sulwe le chemin du criminel :

ila laissé des marques de craie blaD.he un peu
partout. pour ne pas se perdrc lùinêne ÀDrè
Lrn quarl d heure de marche, la piste rnène {iâns
un conduit plus étrolt à I'intéri€ur duqu€l on ne
peut se déplacer qu à qùatre palles (petit j€l de
volonté poùrvoirsiles PJ accepienl de se ploF
ger làdedæs). À unê centaine de mètres de là le
boyau se déverse dâns Iâ Tâmise, àcôté de Bat

Jet de TOC:Sur la berge on découvre quelques
ùaces de pas à moitié€llacés par le vent. rell6
d-un homne chaussânt âu moins du 48.

.let de Suivre une piste:les trâces mènent der
rière un bosquel. à une vingâine de nètrcs de là
oi' on voit netlemenl des marques de pneus.

Jet de TOC:Permet dedécouvrir. au niveau dù
bosquet,des trâces de peinturc noie sùr ùn ârbre
âflichânr visibleùent 1a naryue d un choc vi(ts
lenr avæ ùne automobile (comme en témoigneni
ls traces de pneus). Par terre. dans 16 buissons.
on lrouv€ l écusson d une Hispancsuiza.
Jet de Suiwe une piste i Dhutres traces de pds, du
n€me homme. conduisent un€ dizaine de mètres
plus lôin Ln. du $ang semble avoir coùlé à llols
(c est là qùe le gardien du parc â lrouvé Ia mort).
Apparemnent. il ny âvait qu un seulhomrne.
L€s traces de pnerB mènentà la route.
Si les P.lenquêtenr sùr les circonstances de la
mort du gàrdien du pdc.ilspourronl s€rendre
sur les lieùx du crine (après sêtre renseignés

sur son emplacenrenl) et remonter lâ piste dù

S ils lont une petite enquêle de voisinage. ils
auront peut€trc la chance de rencontJer une bra-
ve pctite vi€ille, miss Emna Thompson, quj a
lailli se laire renveruer pù ùne HlspâncsLrizu roù-
ge et noire. qùi sorlâii en trombe dù parc le jôùr
de la mort du gardien (elle o a rien dit àla txtice
car elle n a pas enlendu parler du neurtre)
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Sur la piste
automobile
Hispano Suiza est une marque de prestige, au
même iitre que Rolls-Royce, ce quiréduit consi
dérablenent le chanp des recherches.ll exisie
un seul revendeur HisparGsuiza à tondres. En

réussissant un jei d Èloquence (+20% paf billet
de 5! investD,les investigâteurs obtiennent les
noms des propriétâires de la région.

Mme Edna Isinger
(80 Land Street)
Vieille dame d une soixantaine d années, très
riche, eue sera ravie d'accûeillir les personnâges
(pour peu qù'ils soieni polis). Elle leur oflrira dù
thé, leur montrera les decoratiom de feu le géné
râl kinger. Son Hispano esi soigneùsement remi
see au gârage. Mne Isinger ne sort plus guère et
sera désolée d€ voû ces invités pârtÛ sivite.

Le duc Niholai Pohroashy
(92 Ha ey Strcet)
tr dùc est âbsent. Une enqùêie rapide aùprès du
voisinâge révélera qu il est parti en Russie il y a

Sir Sanford"Leeds
(5 St. Tames St 'eet)
Le najordome ouvre, "Je suis desolé, nais sir
Sânfofd-teeds a déjà renis sa modeste contribu-
tion au secours popùlaire ) et relerme la porte. Si
les investigateurs insistent trop, ilpourrâit iinir
pd appelerlâ police. Sjr Sanford-t€eds n a rien
à voir dâns celte histoûe.

Le comte Juan Francisco
Garcia (oilla . Charles
Quint " Old Kent Road)
Lâ villa se trouve à 20 km au sud+si de Lond6.
Les investigâteurs aûiveni devant une grande
maison. Une Hispanosùta rouge et none est
garée devant, et ils€mble qùe I'aile âvânt droite
sojt âbîmée. Le conte est seNi pd ùn homme à
tout laire qui accùeillera les PJ.

llexiste deùx laçons d'intervenir: lâ douce et
la lone. Si les investigâteurs cboisissent la naniè
re douce ils pouûo.t discùter avec Cdcia. U ne
se montrera pas trè bavard, répondra à leurs
qùestions, mais sans plùs. 11 lerr lâissera une
désagréable impression. Sj1â manière fone es!
ùtilhée, il s'enfuira. peu importe comment. Il
rejoindra Liverpool le plus rapidement possible
et s'embôrquera à bord d un câryo en partance
pour le Brésil. Conscient d avoir laissé d6 preù
ves deûière lui, il ne se risquera pas sur I trkn'
rique (voir plus loin).
Son mâjofdome est conplètement soùs son
emprjse. Jet sous Psychologie: ses yeu sont
vides comme s il était foù où absent de son
propre corps. Il tuera poùr protéger son mâître.
Nore : Avant de qùitter l'Àngleteûe Carciâ pour
rait prendre possession du cerveau de n'impor-
te qui (de préfér€nce quelqu'un de comÉtent en
arme: un policier par e{emple) et lùlordonner
d'éliminer les investigateurs où de luiramener
son liûe (voir plùs loin).

Deux ouvrâges et ùn nécessaire à écrire sont

tâ coùverture de cuir du prenier liwe est dévù
rée pù ls moisissures et l'bùmidité. Les pâges,

elles aussi gorgées d humidité, sont devenùes
presqùe illisibles, malgré ls ellorts répétés du
propriétaire poùr en sauver le contenu: ceF
tains passages ont été réécris maintes fois, et la
reliure souveni renforcée. Mais l'osmble st en
très nauvais état et les deùx tiers de l'oùvrâge
caûémeni iuisibles. 1l s'agit d'ùne tmdùct'on
lâtine du ,ryecronomi.on (datânt de 1512) du Crcc
Theodorus Philetæ pâr un noine copiste espa-
gnol : Juân Francisco ûârciâ.
Le second livre, relié de cuir, est neuf. Ces pages

sont vierges à I'exception des dix pr€nières qui
semblent avoir élé recopiées du premier liûe. À
la neuviène pâge ilya un pâragrâphe traitânt
d'ùne espèce de dieu arâignée portant le nom
d Atlach-Nâchâ. 1l est djt qu'ilfinira de tissersa
lojle avec 1âIin du nonde, et que cettetoile est
bientôt terminee. Le texte est âccompagné d une
ilustration du dieu : cela ressemble beaùcoup à

Un lit défâit, une commode, une table de chset.
Jet de TOC:Tombés entre le lit et la table de
chevei, on trouve un prospectùs sùr les croi-
sières à destination de I Anériqùe et une cârte

t€ prospectùs: La croisière pour Rio à bord de
llArknrigre a été soulignée, et l'escâle de Récife

La câne: Un paté de maisons est entoùré, le
mot i Amazona, noté à côté.
Dans m tnoir de la commode, on troùve ùne pile
de photographies représentdt Garciâ (depuis
qu'il â décoùvert la I nagie' de 1â photo, ce
rnégâlo se lait tûer le portrait chaqùe lois qu'il

1.,'histoire
de Garcia
En 1526 Garciâ, acconpagné de quelques com-
pâgnons d'ârnes assolllés d'or, s'enfonce dâns
lâ jùngle â]nâzonienne. Ils cmisent pâr hâsâId le
chenin des Ouâpangas. Ses connaissânces en
nugie noire luiévitent d êlre nassacré, et il
parvi€nt à s imposer comne sorcier et à percer
le secret de la vie éiernelle. 11 a 439 ans, mais
n'en p âît pâs plus de 40.llest âssez petjt, ùès
lin et a le regard noir et glaciâI. Il lirc ses t€venus
d'ure poignee d'énofmes émerâudes ran€rées
du rond de sa jungle adoptive, et s est auto.prl
clamé conte. Il recherchâit depuis vingt"irois
ans la staiuette que l un des membres de l'er?ê
dition Cdtrigb avait dérobé à son peùple. Elle
avait été fecupérée pâr le nârin qui avait secou-
ru le nalheureux, lui l avait ensùite perdue aù
jeù contre un autrc marin, qùi s en était aussitôt
débaûâssé. Mais ce dernier périt ên mer lors
d'une tenpête avani de pouvoir dir€ ce qu'il
en ava't lâit, et lâ stâtuette ne réapparut quà
l occasion de I'e{position du musée.

rÆ reRtgDd€nls sù Gd.lâ
Des recberches auprès des bibliothèques ou
des librâiries poùûont apponer certaines pré
cisions: ily a 1% de chênce qu'un biblioihê

caire âit ent€ndu pârler de Gâfciâ, nâis tout
dépend où lon s adr€sse (on a plus de chance
dans une librairie spécialisée dans l'occulte ou
les tÈs vieu lires, àla bibliothèqùe d'ùne égli
se cathoUque. chez un spéciâliste de lâ religion
âù Moyen Age, etc.). Avec de lâ chmce on poùr
râ neme avoir accès à une grâvure de Carcia
datan! de 1516.

Au

Récife
Les investigât€urs devraient mâintenânt etre en
mesure d'entreprcndre un long voyâge en direc-
tion de lvlanaus au Brésil.
Le départ de llAdanriqre (1.240ni l=25m) €st
préw pour le 5 awil l0h.llsuit le trajet LiveÈ
pool-New York Récife Rio. L€ voyage dure'
râ quâtore jours (âvec deu jours d rct à New
York.). Il y a 7500 miles environ. Le prix du blllet
2e classe est de 420$ et de 1260$ en lre.
Récife est ùne viue portùaire active (er?ortation
de câfé, coton, viande) qùi comnence à s'in
dustriâliser On peùtyvoir ùne église baroque

GVII-XVn" slècle), des maisons coloniales...
Fondée pâr l€s Portugâ's en 1548, eue se déve
loppa sous I'inf luence des Hollandais qui l'occù
pèrent au XVII'siècle.
lci iout le monde parle portugais et rarcs sont
ceuquiparlent mglais. Lnmonnaie est lecru-
zeiro:U=l$=160C.
Renseignements pris aùprès de la population,le
neilleur moyen de rejoindre Manaùs est de
prendre 1 âvion (fortement déconseilléw l'état
de l'unique apparcil qui ne s'est pâs encore écra
sé),oubien derejoindrc Belém et,d€ là, remon-
ter lAmazone en caboteur. Quel que soit le
moyen ùtilisé, rendez cette partie dù scénario la
plus vivante possible (âmbiance western, gau
chos, hâciendâs, etc.).

Manaus
Situé sur le Rio Negro, pfès de son conlluent
avec IAnæonq c est un port fluvialet un centre
de conmerce qùi abrite ùne manufacture de
caoutchouc, des râIlineries de péûole, etc. À la lin
du XIX. siècle, Mânâus étâit lâ capitâle du caouf
chouc et on peut y lrouver de nonbreux monù-
ments de style néocolonial, dont un vâste opén.
La ville est en efferv€scence i les colons euro-
péens se soni organisés en milice et iont des
incursions dâns Ies qùartiere paùres. De non'
breux jeunes gens ont mystérieùsement dkpdu
et les soùpçons se sont portés sur les quarti€rs
défâvorisés, bien qùe ces fmilles compteni aus'

L'hôtel Amazon.,
C 6t un hôtel crasseux qui jouxte une taverne à

narins. ll est tenu par ùn homme ioùt aussi
crasseux, d'une soixântâine d'années. 11 nâche
un énorme cigarc éteint et pue I'alcool. Le prix
d'ùne chmbreest de 600C la nuit et par person-
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ne(100c enmarchàndànt un peu). Pour400c,il
peùt fournû une d€ ses filles (Iour la nuit). Le

bar loùrmille de prostituées qui transportent
pas mâlde trucs inorpions, syphilis...
Lorsqùe la s€cte de Allach-Nacba était et activité,
les propriétaires de cet hôtel étâlent chargés d€
Iournir des victines pour les sâcrifices, en échar
ge de b€lles tueraudes. Garcia est repæsé par là
afin de rclancer le circùii aûêté depuis 1906. Le
patron dù bù et ses honmes ne sont pas mem
bres dù culte. ih ne pârticipent au trafic que pe
ceqùils sont pâyés, et les irrvestigateurs poùr
raient bi€n êtr€ leurs prochain€s cibles.
Si les PJ ârfivent à inteûoger un des hommes ou
le paùon, ils apprendront: la petite bistoire de
l'étâblissenent i qùe les captifs sont pris en chaF
ge par des inconnus portânt une afaignée ia
toùée sur la main gauchei personne ne sait oi' ih
sont €mBen6s. nais ils pensent qùe celâ pour-
râit avoi! un lienavecles Oùapangâs (voil plus

Enquête en ville
A la bibliothèque, à l'ambâssade d Angletere,
au mhives d€s joLrnraux, on peul troùver la tra
ce de lexpédition Càrtrigh partiele l2septem-
bre i890. Elle recherchait ùne légendâife citée
précolombienne. Pereonne n'en est jamais reve
nu. Certaines rùmeùrs prétendent qLr'elle se
serait lait ederniner pù lâtdbu des Ouapangas.

un peùple cruelprésent dâns betucoup de récits
indigènes, mâis dont iln'y â aucune preuve de

I existence. D après les divers documents rctlou-
vés. les PJ pouûont localiser àpproxinativ€-

Uexpédition
Le voyâgejusqu'à la cité dùrera environ ving-
trois jours (350 miles à Ûavers lajungle).Illau'
dra renonter IAmazone, pùis le Purùs (bùit
jours en pirosue). Qùirze joùrs de mârche à
trâvers lâ jungle seront ensuite nécessâirlrs pour
Iaûe les quelques lil0 mil€s restânt. Il sera néce$
sâire de recruterdes porteurs etdes guid€s. A
pârtir du nonent où le but de l expédition sera
connu, les investigâteurs subiront les tentatives
d æsassinat de la part des Ianâtiqùes dù culte.
C'est âlors qu inteMendrâ Benjanin Ellias Tob
byJellerson Davis Jr (Ben pour les anis). Cet
honrme robùste d un€ trentaine d'années alàû
lrès synpathiqu€. ll porte un large chapeaù,
des gants et un impf€ssionnant revolver
Il a entendu dire qLre les PJ voulaieni nonter
une expédition et il se propose conne guide
(en échange de la nodique somme de 400! On
peùt narchândet. 11 a pâiticipé à de nombrcuses
expéditions à caractère ethnologique et anihrG
pologique et connâit qùelqùes honns sûrs. Sl

les pereonnàges sont peu habitùés à I orgânisâ-
rion detelles expéditions, il pouûasren occuper,

seulou bien servir de conseillertechniqûe pour
le choix du matériel, des porteurs,etc.
Derrièr€ cepersonnage d une gfânde g€ntilles-
se se cache ùn homme cupid€ à lextrême. Lui

aussi a entendu parler de 1a cité et des légendes
disant qu elie regorge d of et d'énerâudes. S il
apprend que la statùette a une quelconqÙe
valeur il pouûait décider de s'€n enpùer, nême
sipour cela ildevaitlâisser ses noùveaùxanis

La jungle est le royâume des insectes, des rel}
tiles, des prédateurs. Les cinq derniersjoùrs de

mârche se teront dans un environnenent de
plus en plùs hostile. Les animaùxdispâIâissent
au profit des ârâignées, de plus en plus nom'
breùses, qùi tissent des loiles immenses en tra-
vers du chenin. Tous les porteurs effrayés quit
teront l'expédition. Seùl Ben resterâ. l,e dernier
jour, lâ végétâtion luxùriante a laissé la place à

d€s ârbrcs sans vie parasités par les ùaignées et
leurs toiles Cet de SAN : ld3pts si raté).
Àprès quinze jours de marche dans la iungle,
huit heures par joùr à se irâyer un chemin au

coùpe-coupe, les investigateurs dewaient êtr€
épuisés (leur retirer des points de FOR poùr

La cité
Les PJ l'âtteindroni après trois ou quaire heùr€s

de mârche dans ùn enler de désolation. ce n €st
qu un amas de ruines cyclopéenn€s à lâ géo-

métrie indéfinissable, rccouvert pù la végétalion
Iânée:des colonnes, des murs entiers sont âu

sol, enchevêtrés dans les racines d dbles morts,

oir grouillent des milliers d araigné€s de toutes
taiUes et de toutes espèces. Un seul bâtinent
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> Carciâ
FOR ll:ll\ll r 7: CON l3 i POU lS t TÀl 12 i DLX 131

71m€r: Coùp de poing 50'.r. ld3r Daguè 781d

5orr3 S. trànsfonner en serviteur d atlach
Naclra ; Contacter Àtlach-Nacha i l:létriss€nent i
Sign€ de Voor i Malédiction d Azâthoth ; Étreinte
de Cthulhu;Poigne d. Nyoglhai PosséderiSoùf
flede CthughâiquekNes sorts d invocalion et de

P@édei:3pts de SÀN, 14pts de magie.ll taùt
30 secondes de concentration poù. lânc€r ce
sortilège. Àlalb d. ce délai, il'aul faire un jet de
POUXPOU. S il esl réussi, ia vi.tinre est totale
ment soùs les ordres dù lanceur jùsqù à ce
qù elle ait exécuté là iârhe demândée. Si elle
est grâvcnert bles s ée iplus de la moitié de ses

!oiûrs de vie).la vi.tir!e se Iibère de lemprise
du lànceur, se relrouvant en élat de torpeùr et
iùcapable de se raDpelerqùoi que ce soit,

Soùfile de Crhùgha : I nn de conc€ntration. I pt
de nalie toùs les 2 rourds. C. sort pe.ùêt d.
créer un râton d én€rgie .apable de laire iondre

.sl cncore debout. Le chemin y nenant sembie
avoir éié foùlé par des milllards de pieds U

condùit au lillage de la iribù des adorateùrs
d Atlach-Nacha : les Ouapansas
A) I-e bâtinenl. Il cst vidc. à part les araignécs
groùillart partout Lemùrdù Iondest percépar
un lùge ecàlier qùi semble s enlorcer ddrs le sol.
q réboûlmmt (fâcÙltâliD. Ur€ pârtie du solse
dérrbe $us les pleds des PJ. Ils s€ retrouv€nt
plùsieùrs nètres sous La surlace et il leur est
inposslble de reûronler:ellicâce poL'f ies petufe
un peu dâns le dédale degalerics.lls peuvenl Iai
re des rcncontrcsrsoit une veine d émeraùde.
soit ]d$j araignées géantes les attaquent en
deùx groupes sépârés. I un paf devant, lâutre
pâr derièr€ et avec !n temps de relad GaË
d€z à l eerit .lu€ ces caleries sonl très anci€nDes
et qu elles perv€nl s €llondrer à tout mon€nt
surtoul dâns les tunneh laléraux
q h grùdc chmbre de céÉmonie. Ce vaste
hallest le centre du rltùeldéd1é à Atlach Nacha
De larges ûra(hes tâ1llées da.s la roche pâF
teDl dri tùrnelprincipalct InèncDl30n plus
bas. L.soldclapièce (21)(lx l0l)nù est lui aussi
taillé dans la roche et irrÉgùlier Le plafond. à

10m de hâùt, est soutenu pùr ùne doùzaine de
colonnes lmnenses suf lesqueUes sont accc
chés des portellambeaùx lln yapas uneseule

. I- autel OD y accède par unc fass.relle taillée
dans la pieûe sùrplonbant ùn goulfre. C est ùn
énorme bloc de rocher f2xlxl,id qùi .loit sa
couleur solrbre au sângséché quile macul€ fl/
ld,l pts S.AN). La statuett€ est posé€ dessus (elle

est ùâgique, €l pcnncl d augncDtq dc 3(lli les
.hanc€s de contactcr Atlach NachaJ
. l€ gouffre La noitié de la salle est constiiuée
par uD goù{lre sans lond. Des espèces decordes
blanchâtres recoulertes d\ùre substance trans-
lLrcid€ et glL'anl€ ploùgcnt dans scs .ntraillcs. Si

un irvestigateùr tombe dans le goùffre lancer

> Garcia en serYitcut
d'Atlach-\acha
(araigùéc géant e)

IOR 17r CON 25i TÀl 12: PV 19 Morsùre 70%
ld6+ld4:Arnùr€ 7pts.

> Le maiordomc
de Garciâ

FOR l2ilNT 11iCON l0:POU ?tTÀl l4iDEX l2j
PV 12.

,.lrnes: Coùp de poing 50',N, ld3iCouteau,10ri

> l,e patron
dc l'hôtel Âmazona

FOR 14ilNT 8;CON 14iPOU TiTAl 14il)EX l0j

,4rd.s: Coùp de poing55% ld31ld6iLutte 55%.

> Ses hom|ncs de maln
FOR 12ilNT ?iCON 13iPOU 10;TAl 12;DLX Ll;
PV 13.

,4rd.s: Coùp de poing 55lr. ld3; Lutte 50% i

ldl0(l:011(l:illonrb€ sans esfoir dc rattrapa
geill 100:ilesi aûCté,6(ln plùs bas parlatoi
le dAtlach Nacha lly esl.nglùé (FORll0).
Àtl,rch-Nacha finira par venir dégùster ce petit
dijeuner sipersonne ne le son de là.

La cérémonie
Les lnvestlgateùrs vont assistcr à la pr.rnjèn
céfémonie d invocalion dcpuis quarante ans.
l,€s Ouapangas arivcnt jùsqu au temple en pG
cessior. Leùrs corps nùs sont décorés de des
sins blancs. Certains ont des pi€ur €t des saF
bacànes d aulr.s brà.diss€nl des torches ]ls
ont tous une ùdgnce tatoùée sùr la main gaùche

Gârcia est à leurtêic.llporte une ampletùniqùe
noireet un colilerdc mygales séchées Sacoil
l€ est conposée de deux énornres chélicères
qL'ihrj€nserent le visage. Il tient un krùrd bâton
sùmonté d un crâne humain (c est un bâton
magique quilujconlère 30pts de ùaqie supplé-

Une vlngtalne de jcunes gens des deùx sexes
(cntr€ 15 et lil ans) sont enchaînés et étroite
meDt surveillés. Parml eu iL v a trois ouveauxê.
Avant d cntr€r dans la salle de céréûro ie. les
adepies laissent leurs aûr€s dâns le tùnrel prin-
clpal. pùis ih alhûrent d€s torches
Une lois dans la grândc saue, ils s. ncttcùi à
dansef au son d un chant saccadé et violent
Garcia ne tade pas à psalmodier puis à hurler
des lncantations d une voii qLllturale. brandis-
santson bâion depouvoir L.sadeplcs entr.nt
en transe, boùgeant .i criant, pris de hénésie
(0/-ld6prs SA|D.
Si les PJ n interviennent pas. la cérémonie se
déroulera comme prévtre Des victiûr€s sont
précipitécs dans le qouffrc. (laLrtres so.t dévo-
rées par les menbres du cultc C1fld8pts SAN).
Les plus Iânatl!ues sejettent eùx m€nes dans

S ily a des nrorts ou rême s€ulenenr des bles
sés parnieux, ils ronpront le combat.

> Les fanatiqùes
ouapangas

IOR ]2:lNl 7: CON l3: POU 8; TÀi 12 i DEX 141

PV 13.

,4tlreJ:Coupdepoin!55% ld3iFôignard709l
1d4.2.
lls portenl tous une araignée tatouée sur la ndn

> Bon
FOR 141 INT 14t CON 14: POU l:lr T I 16t DE\
i2iPV 15.

//,nes: Coup de poirg 70X 1d3 ' ld,lt Cal45

> Lcs araignées géantes
FOR5ilNT-jCON ?t POIJ8; tÀt1; DFX l0;PVrj.
i\4orsure 50't; ld2prs FOR/round i Toile 65 d
enchevêbernent FOR 8.

Lc grand prêtf€ éqorge les rrouveaù nés pùÈ.
apras avoir coLrvert la statuette de leur sang.
jette l.s corps aux adeptes quiles dévorent CL1
LdSpts SÀ\).

Au boùt de deùx heùres decérénronie. ure ciéa-
tùe hideus€ sort du gouffre:eue resscnblc à

L'n€ énorm€ arâigrée noire et velùe de plus dc
2.50nr de hâLrt. Elle arbore ùn élrange visag..
vagucnrent hLrnain. pourvude petlts yeùxrou
gcs bordésd€ loiss cils. Elle sedéplacedans le
ball. iùant avâlant. €nprisonnant dals sa toile
des adeptes et l.s vicliùres (11-ldl0pts SAN)
Garcia brodit la statuette au<lessus de sa tète€t
psalrmdie de plus belletædls que les Oùapangas
repr.nn.nl en cæLrr: "Atlach Nacha:Atlach
NachaL..r(.tcaractérjstiquesdanslellvretdes
règles).
Lavhion d honeL,r disparaitra ensuite, repue. La
céranroDie serâ âlors t€njrinée. Les adeptes ct
Garcia s endonnjrorl su, place. épuisés. Après
quelques heures ils s en iront conùre ils sont

r\b/.:Iam€ siles investigateurs arrivent à soF
tirlivantsl]t sairrs d eslrjt du tempie. aùrcnt ils
assez de vivres et dc nunjtions poùrrentreret
se défendre des àttaques des Ouapangas qui
voudraient récupérer leur slatuetle ou venger la
mort de Carcial.. t#

Les nrresliEâlêùN alant sun-é.u
eâ8n.ront: 12? eD À'lr"lhe;
ld l0 prs de SAN s'ils ont Lué Garcia;
ld6pts de SA\ s ils ont ractrpaû
la slatuette; ldl0pts de SA\
s ils ont détrui1Lme partie de lâ loilc
d Atlacb-Nachai ld6pts de SA\ par
vicliûc saulac, à concùnence de I 0 pts.

Emmanùel Derosier
illtstû|iùt : Rallanl Baflh.1lén!

Plon C!'tillP DdujPun
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Uhomme qui voulut être roi
Ce scénario pour MJ, ioueurs et personnages expérimentés utilise deux cadres
de jeu (lâ pfanète Juh'Arddan et Pirate point) préseniés dans La Gazette galactique
du n'85, et, p. 102 rles règles de Mega version Descartes (pouf pirate point).
Il faut travailler un peu ces décors pour étoffer les descriDtions du texte.

Briefing
Norjane, un matin comme tous les autres, el
pour ne p6 iaillir à Iâ tradition, une convocation
€n salle de briefing. Le najor a l'air d avoir pas-
sé une maùvaise nuit, et se montre ùn peu plus
brùsque que d habitude.

" 
Bonjour messieurs. Vous âllez hériter du dos

sier d'ùn agent âssassiné en cours de mission.
J'espàe qùe vous ne lee pas les nêmes erreurs
que lui.lly aquelques rnoh, nous âvons décou-
vert un important tralic d'arnes qùi sùivait la
Iilière clâssiqùe. lâbricâtion discrète sur une
planète déserte par un gros consortiun mùlti
planétai'€, pL'is vente à des contrebandiers qui
distribùaient à certain€s entités politiques de
laFrange. Rien que detrès classique jùsque-tà,
tout aù plus ùn boulot pour la carde gâtâctique,
quls'en est d âilleurs occupée avec son protes

Lennui est qù une partie des ârnes a dispâru
dans la nâturc, détoùrnée par ùn employé du
consortium, un certain Ydrav Lâ liste détaillée
dù matériel concerné figurc dâns le dossier...
Son indéiicâtesse a été découverte par ses
enployeurs et, d'après nos rapports, iln avaft
qu une coùrte longueur diâvâncesur un grcupe
de cbâsseùrs de primes. Nous avons perdu sa

Qùelques semâines plus tard, l'un de nos obser-
vâteù6 en place su| Archid-g, un monde talsa-
nite primitif, nous a lait pârvenir un rapport
dans lequel il étajt question de nâgiciens venù,
des étoiles qui foudroyâient ceux qui osaient
leur résister àlaide de 

" 
pierres nÀgiques".Ita

réussi à noùs en faûe parvent une. C est un
laser, dù lot mânquânt. ll y a joint plusieùrs vr€s
holos devaisseaur spatiâux, visiblement origi-
naires de l'AC. Nous avons envoyé plusi€urs
équip€s sur Àrchid 9. Parallèlement, nous avons
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chargé Pârvas Carwen, 1 un de nos meiueurs
agents, de retroùver Ydrav et de remonterjus
qù à son commânditaire. Carwen s est rendu
sur .luh Arddân. II a été retrouvé mort dans l'ùn
des hôiels du continent nord, ily a quarânte
hùit heùres de temps stândard. Vousallezvous
rendre sùr place, retrouver ses assâssins et
découvrif qùiest deûière toute cette histoire.
Voùs partez dâns dlxninùtes. Bonnechance.,
L€ majorn ômalheureusenent guère de rcnsei-
gnenents supplémentâûes. Le dossier qu il leur
femetcontient e. gros les memes infornations,
un peù plus délayées, plus quelques rensei8ire
ments sâns intérêt sur Carwen et sa cdrière de
Mega (très bon agent, renarquâblenent noté).
Lâ lisie des armes qùe les PJ sort censés r€trou
ver est décourageante: ily en a liitéralement
des tonnes, et il s agû de matériel de gueûe
lourd et seniloùrd (de l'hovedank aux armes
énergétiqù€s d'appoint).



Le dessous des cattes
Toute c€tte affaire prend sâ source
à Pirât. Point, er plus précisêûcnt
dâns le c.,1eaù de Judhascar Hcmscz,
I'un des plus sls caids du crimc
de ce secleur galactique. Judhâs.àr
estfieux, el côûm€.ce à être blâsé-
Étre à la téte d'unc dcs plùs srcsses
o.sa.isations criminelles de la gâlaxie
re l'anNse plus. Il rêr€ de délis
nouleaux e1 d. sensations Êorles.
Devenir roi dune plânèt€ pimitive,
pâr exenple. Archid-9,
avec sa civilisation quàsi médiévale
et ses paysâges Sran.lioses,
cst exactemenl le genre de monde
dont il a toùjoùrs rê'é. Il avâil bien
assez d homrcs pourmonterun. p€tile
amée, mâis resràir le Problène
de l'armenent. En leûps nomal,
le màrché des armes de eucn€ esr
rrès sùn illé par les aurorjlés de I'AC.
Mâis un beaujour, son âclivité
de contrebandieren gros lui à valu
d entrcren conract alec un ce ain
consortium induslriel qui faisail ur peu
de trafic d'armes. Con-ompr€ Ydrav
lùn des employés du consortiùm,
et te conlaincre de disparâilrc

prendre qùelques heures poùr s'acclimater à
leur nouv€l environ nement, et réfléchir à une
stratégie. Ne voùs privez pas poùr leùr décri-
re qùelques merveilles pendânt le trajet.
Après iout, ils sont sùr un nonde quiabrite
tous les chefs-d'æuvre de Ia galâxie, où peu

fhôteloir le crime â été commis porte le nom
olficiel d "unité de logement et de divertisse
nent QDXN - 694030F,, mâis sâ laçade arbor€
en une deni-douzaine de langues ,Palah des
plâisirs". C'esl un immense bâtûnent cubique
qui, de Ieftérieur, fait beaùcoup pens€r à une
usine, ou à une raffinerie. [n revanche, l'lntérieùr
est aDsolunent mâgnlliqùe, dans une centaine
de styles plânétaires différents.
Carwen étâit logé dans l aile ouest, aù second
étâge. Le personnel est essentlellemenr con-
posé de robots, quisont progranmés poùrfai,
r€ la conversation aùx clienis sur le tenps.
l exposition, Ies coutLrnes locales... nais pàs
sur les crimes. Quantau gérânt (ùn gros câny-
médien vert vif, avec une crête roùge), il €st
peù causant. Si les PJ pfennent la peine d€
l'approcher soùs une couvertLrr€ intelligenre, i1

s oùvriraùn petit peu. Autrement, illes adres
se à lâ police. Pourâutânt qù ilsoit concerné, il
n est nême pas certain quiilyalt eù meurtf€.
Celaaùrait aussibien pu eù€ un tragiqùe acci
dent. Carsen est renrré dâns sà chambre un
soir, etaù matin, ilétait mott dans son lit, appa-
remment sans âvoir souf{ert. Dans lâ nùit, le
système de contrôle climatique de sâ chambre
s est déréglé (ou aété déréglé?) fatmosphère
de Ia pièce est pâssée dù mélange oxygène
uote adapté âuhunains à un composé azote-
CO2, idéal pour les J Renher.
Si l€s PJ le désirent, ilest mêne prêt à les laisser
visiter la partie i privée, de l hôtel, là où se
trouvent toutes les machines qui régulent la
gtavité, la chaleùr, la conposition de l'air, et
ainsi d€ suite (pour des faisons de rentabiliré,
les aùtorités planétaifes ont inposé la consauc-
tiondeces hôtels, nodulâifes,, plutôtque de
constrùire des hôietsconçus à 100 % pour cer-
laines.aces exotiqùes) Laiotali!é du système
est Égi par Astar, un ordinateùr semi-intelligent
qui est toujours heur€ux de bavarder avec de
noùveaux venùs. Il n â rnalheùreusement pæ
grand-cbose à dire, sinon qu il ne s expllqùe
p6 conment ceite ( mâlheureuse affaûe, a pu
se produire. En loùtcæ, iln en est pæ espon-
sable et n'a rien remarqùé d anormal cette nuit
là (en fâjt. les assassins ont opéré à disrânce,
pénéirant dâns le système et le manipulânt
depùis leur plânque, à des dizâlnes de kilomè
ùes de Ihôtel). Apfès quoi, ils ont lair oublief
leur irtervention à Asrar. Un PJ spéciatisé en
robotlqùe pourrait peùt-être comprendre de
quoi il retourne. . Astar est tout disposé à
coopérer À sa manière, ilâ peùr qùe tout celâlul
retombe sur le dos et qu jl soit reprogrannré
ou pjfe, désactivépour de bon.
Lâ chambre de Cafwen â été louée à une fâmlt
le de tourlstes (des Tâlsânites issus d une cut
iure anstocratique et guerrlère, qùi prendronr
âssez maltoute intrusion dans leurvieprivée)
ù{oyennant un peù de diplomatie. lt esr pos,
sibledela récupéreret de lalouiller Colléder
rière l armoire,les PJ trouveroni un perit cube
noir, gros cornme un dé à six faces. c esl un
néinocube labriqué à Norjane I L âssæsinar à
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djstance aùn délàut:ilne p€rmet pæ d élimtner

Le cùbe renl€rrne les premières nores de travail
de carwen, conment il s'est rendu au centre
administratif de lâ planète, co.nnent il âépluché
tous les manilestes de chârgement des divers
vaisseaux{argo qui qùitrent régutièrement Juh
Arddan, et comment 1l s esi rcndu compte qùe lâ
société d'inport-export Qwarbian étâir contrG
lée en souemain par un "paûain r célèbre. ùn
certain .ludhascâr Henrscz. Dans ses dernières
notes, il annonceson intention defouinerdâns

Les autorités
sùr un rnonde comme celùi-ci, elles sonr dis-
crètes, mâis relativement ellicaces en temps
nornal. L'ennui est qu elles sont égalemenr
débordées. La mort d'un simple roùriste orlgi
naire d une planète r€culée de la Franqe 0a cou-
verture de Cùwen) a peu de chanc€ d€ tes mobi-

Après un brel mnen dù système infôrnatique
de IhôtFl €t une lori le rdpide des basales de
Carwef, elles ont dëlwe un certrtrcrr d; n.rr
accidenteUe et classé l'affaire.

alec un càrgo entier de matériel lourd,
na pâs été si difijcile.
Dûment étiqù.1ées ( produits âr1isânaux
de Gorglulh-V ', les armes attendent
paisiblement dâns un entrepôt
de Jnh'ArddaD. Judhascar a commencé
à les !àire sodir, pa.petites quântités,
et à les uliliser pour sa tentâlive
de conquête, Lopérâlion érair presquc
te,minée lorsque Câru'en a commencé
à founer son nez dâns leurs affaires.
L€s hommes de Jrdhàscar

Qwarbian
En toùt état de câuse. pour lâsùlte de tenquête,
les PJ vont avoû besoin de se rcndre à ta capitate
plânétaire, qu€ les résidants appellent (le
Centre". C est une petite ville-puiis, siruée âu
pole nord. Qwârbian y possède les qùarante-
cinquième et qùarante{ixième niveaùx. Le
Centre a des âllures de petite ville provinciale:
quelqùes hôlels une vie roctume quasilnexis-
tante, et ùne population quitient àsa tranquilité.
II y â, bien entendu, des bom€s d information un
peL'partout.llestpossibledyobtenirlesintoF
mations de base sur Qwarbian.
C est une grosse entreprise, extêmemeni diver-
sifiée. Entre autres choses, elle contrôle une paF
tie dù réseau de transport planétaûe, plusieùB
sociétés de rravaux publics siruées hon ptanè
te, et lâ concession de la 

" 
gestion dù patrimoine

artistique, d un secteur sirué au sud-est du
contjnent (un secteur relativeneni petit, d,âit
Ieurs:lânoitié de lâtaille de lâ Irrance).
Siles PJ cherch€nt à qùl elle appârttent, ils tom-
beront sur Lrn holding basé dans léquivatent
galâctiqùe d un paradjs fiscal, qui lui-mêne
appartient à un groupe d investisseùB... dont ùn
honme d'aliaires qul, selon les dossiers de la
Garde gâlâctique. est lhoùne d€ paille de Jud-
hascar (encore faùÈil avoir accès aù dossies de
lâ carde). Le nom de Judhascar r'esr pas très
connù du graft public, mâ1s ta Guilde aquetques
inforrnations sur lui. Noùs en reparterons dâns ta

Pour lbeufe, les P.l se trcuvent dans lobtiga-
tion de s assurer que Qwarbiân est bien lmpti
quée. Pâr qùet bout prendre un pareil mâstG
dont€? Les possibilltés sont nombreuses, et
attendez-vous à ce que les l4egas aienr leurs

.5e faire passef pourdes toù.istes et visiter le
secteur administré par Qwarbian permer de
prendre du bon temps, mâis ne fera rien avancer .
dù tout.

I ott assassiné, croyânt âloiraffaire
à un "simple flic de lâ cârde".
Selon toùte p.obabilité,
les PJ lonl leûdonDer l'occasion
de s en mordre les doigls.

ACTE I

Bienvenue I

Le polni de Transit se troùve sur 1e contlnent
sùd, dans l'habituelle cave bétonnée. Cell<i
est sitùée sous un hôt€I. fagenr résidânt est
une très belle jeùne femme, qul les accuejll€
très aimablement, leur donne de faux papie6,
âinsl qùe l'adrcsse de l hôtet oir 6l mort Calwen.
Sjonluidemande d autres précisions, ell€ sou-
pireet répond qùe Calwen ne luia pas envoyé
de rapports. ll est aûivé une dizaine de jours
avant sâ nort, et ne la plus contactée après.
Lorsqu elle â âppris son décès pafsesrelations
dans ladministràtion planétaiie, elle a âvertila
Guilde Maintenant, c est aùx Pl de jouef.
Les nâvettes poùr le continent nord sont hé-
qùentes. Les Megas peùvent ty préclpiter, ou



. ll est possjble de laissertomber leur coùver
ture, et d'expliquer aux âutorités qui éia Car
wen, et ce qu ilvenait faire. Illâudra dépenser
pas mâl de temps et de saljve, mais la police
locale connait Iexistence de la cuilde, et est
prete à coopérer Dans ce cæ, les PJ pourront fai
re Jaire une pârtie du trâvait de routine par ta

. s'intiltrcr dâns Qwarbiân est une idée, nah
inutlle de s'y présenter en pereonne. Dâns le
meilleùr des cas, les PJ seraient engagés conme
agents de sécurité, et envoyés garder un entre
pôt au lin fond de Iâ planète. En revanche, le
Transfert est ùne arme subrile er irnparable. Il
sufit de repérer un cadre d€ Qwâ.bian, de s,y
trânslérer un mâtin lorsqu'il pdt rravâiller, et de
louiller sa mémoûe, puisson sysièmetnlorna
tique. Il seraii surprenani qu ik tombent du
premier coup sur le bon responsâble, mais its
pourront trcùver dans I'sprit d€ leùr victine te
nom du (directeur des projets spéciaux,! un
certain Horgva. Selon le sondé, il â été nom-
mé tout récemment et poùr des râisons peu

Ilne reste?lus qù'à trouvef Horgvar. It dtspose
d un grând appa4ement au quarant<inquième
niveau de lâcitépuits, mais ily séjourne assez
rarement.llest plus soLNent à QuadrantNord,
une petite urité adminlstrative soùterraine
située à quelqùes centâlnes de kilomèrres du
pôle, juste aLr centredu secteur admintstré par
Qwûbian. Si les Pi sont idiots, ils pourrontten-
tef une approche directe! qulleùrvâudra une
discussion peu concluante, suivie presque
immédjâternent pâr l'envoi d un où plùsi€urs
assassins. Là encore, ]e Translen rcprésente
ùne solutjon plus subtile et inliniment plùs efli
cace. Hélas, Horgvar a ùne volonré élevée, er
le processus rhqùe d être dillicile (calculez-la de
nanière à laisser ùne chânce aux Nlegas). Ils
apprendront qu Horgvar est en réalité Ydray
dont le visage a été remodelé. Il ne lui reste
plus qu un chargement d'arnes à lâire dispa-
râitre, puis il partira poùr Pirate Poinr. Pour
l'heûre, le natûiel est stocké dans un entrepôi
de Qùadrant Nord. LesPJ peùvent lire l'empla
cenent dans son esprit.
ll est intéressant de noter qu'Horgvd-Ydrâv est
extrênement nerveux, ei terriiié à l'idée que
ses ex-emptoyeurs dù consortium aieni pu
envoyer des châ$eurs de primes à ses rroùsses.
Les Megas pourront peut-être jouer sur cette
peur. .. Mais n'oubliez pas qu un hornne etfrayé
est prompt à réagir brùtalement, et fait facilè

Iientrepôt
Quadrant Nord st situé âu mllieu d une chaine
de montÀgnes, dâns t'ùndes ra.es coins du sec
teu| où chaque ceûtinètre carré ne soit pâs
occupé pù des ceuwes d'arr. C'€sr un complexe
souterrâin pârfaitement banal, âvec des murs
bétonnés, des entrepôts, ùn centrede conmu-
nication et des zones d hâbitation qui abritent les
éqùipes de maintenance dù secteur (les meF
veilleuses constructions de Jub'A|ddan ônr
besoin d'être sans cesse entretenùes et prot6
gées des déprédations des toùristes).
fentrepôt aui intéresse les Pl est une vaste sat-
le bétonné€, au premier sous-sol de Quâdrânt

Nord, juste à côté de la base des nav€ttes orbi
tâles (qui relient lâ base aùx installations orbi-
tâles. Linstallation est légale, mâis rarement
utilisée).
Les PJvont sâns douteavoir envie dejeterùn
coup d æil. L€ Trânslert st, là encoe, la mejlleu
re solùtion. 11 €st égalenent possible d€ se fâbri
qùer de fausses accréditations et d entrer en
personne. Sic'est lâ solution choisie par votre
g|oupe, n oubliez pas de leùr laire très peur...
mâis toùt se passe bien.
Les ârmes sont emballées dâns desconreneùrs
qùi portent lâ rnention "objets artisanaux,, aù
nilieu d€ conteneurs parlaitement innocents,
pleins de statuett€s, tapis et autre bric-à-brac

A ce stade, l enquête est terninée. Les PJ n,ont
plùs qù à donner l'adresse de l'entr€pôr à
lânteme locale de la Gârde galactique, qùiinreF
vient immédiatement, capture tout le mondeei
récupère les arnes. Ceci iait (si les PJ sonr
d'hùmeur guerrière, taissezles participer à
l âction), il laut rentrer à Norjâne.

Retour à
Les PJ font leùr rapport, reçoivent quaranre-
huii heures d€ permhsion... etsoni rappelés à
tâ fin de la première joùrnée. Le mâjorexDlique
que la Garde vient de leùr trmsmettre le résut-
ta! des lnterogaioires des prisonniers. Le lien
avec Judhâscar est confirmé. Par ailleurs, la
situation sur Æchid,g s est suflisamnent dégra"
dée pour que I'AC comnence à envisâger de
fairc intervenir h fRÀG. Une action aussi hrur.tF
risquerait de câ6er des donnâgs iûépârâbls
à la iragil€ culture indigène (et à la planète ette
même I La FR{G ayant tendânce à vitrilier pùre
nent et simplenent tout ce qui s oppose à eue
à coups d' nes atoniques). La Cùilde â donc
décidé d'une âctlon plùs subtile. Selon toute
probabilité, c est Jùdhascar qui est derrière
l'offensive. Eh bien, les PJ vont l'enlever et le
liûer à la just'ce (la Gârde a reJusé d'âssùrer elle-
même l'opération I Pirât€ Point n est pâs dæs sa
juridiction).

allant de l'escroquerie à la piraterie en pæsant
pâr la contrebandê et les trafics finânciers).

Bienvenue ! (bis)
Les PJ sont transités sùr Mandn nâ{,la planète
lâ plùs proche (qui appartient à I'enpire fiblir).
Ils débarqùent en pleine opération espâcesol,
lancée par les Iorc€s de l'autre empire libtir
C'est le châos, d6 dizaines de nârettG survolenr
lâ ville, d€s troupes de débarquement équipées
de ceintures anti€rav connencenr à toucher le
sol. Dâns cecontexte, âtteindre Iastroport et y
voler un vaisseau n est pas très difficjle. Evi
denment, les Megas fisqùent de se laire des
cendre pâr les chasseurs spâtiâu e.nenis (qui
ne comprennent pâs le mot ( neutrer). une fois
de plus, Iaites-leùr peùr, obligezles à lâncer quel-
ques dés, nais ne les pulvérisez pas.
IIs passent en iriche-lumière jùste à temps...
Bien entendù, ils ont les coordonnées complètes
d€ Pirâte Point.Ilsy arivent deùx beùres sub
jectives plùs tard. Lénorme srâtion spatiate
parait rclativenent déglinguée, rnais ses délen-
ss sont en pârfait état de marche.Ils sontinteÈ
ceptés par deux châsseùrs, puis conduits à ùn
sâs, et présentés au contrenaitre.
Ce dernjer est ùn gros humânoide de race indé
cise, à la peau bleutée. 11 écoute le bârâtin de col!
verture que les PJ ne manqueront pas de luiser
vi( et leur âccordera lapemission de séjoùner
ici x le temps que vous iassiez vos pnuves 

" 
(son

âccueil sera nettement plus cordial si les Megas
ont pris le tenps de dévaliser ùn€ banqùe sùr
Mandn'nâ, de volef un vâisseau nilitaire, ou
d arraisonner ùn où deux âppâreils marchands

ftspi a, : Pouf avoif ùne bonne idée de l anbiæ
ce qùipeùt régner sur une base pnate,lisezBdÉ
lon d C/b (Ortiz et Segù.a, 4 titres pârus chez
Glénât).

Noriane

Le séiour

Le dossiersùrPirate Point est succinct, et celui
sur Jùdhascar est à peine plus épais. Les PJ
auront une idée de son âppârenceet de sa car-
rière (une longue liste d'elactions diverses,

A partir de maintendt,les PJ sont membres de
léqùivaleni spatiâlde lTe de laTortue.Ils vont
disposerd ùn ou deuxjours de calme,le temps
de reconmître les lieux. Après qùoi, les pirates
s attendent à ce qu ils commencent à se rendre
utiles. Autrement dit, qu'ihse.vent dans léquj-
page d un vâisseau pirate, ou qu'ils Jengagent
dans 

" 
l'équipe âdninistrÂtive, placée sous le

conmandenent du gouverneur de 1â stâtion
(cette annæ, il a é!é nommé pr I'empire fiblir A.
Il €st censé veiller à ce que les pirates laissot les
Fiblirs en pâix, et prélever l5% de taxes sur les
prises. fan prochain, il sera rcmplâcé par un
gouverneurvenù de Fiblir B).
1l est assez faclle de rencontrer un pirat€ tra-
vâiUani pour Judhâscâr, et de sympathiser âvec
lui. Il y a d6 iavernes{asinosbo.dels partout, et
personne ne fait nystère du non de son em-
ployeù. Se faûe engager est un peu plùs délicar,
mâis siles PJ ont des compétences intéressants
(combat, bien sûr, mâis aùssi mécanique, répa
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THOÂN vous propose de jouer des pcrson',ases uans re

conterte qri suit les nultiples guerres thoânncs er la Dorr de
lcu* si puissants honmcs rle science. S'ils ont ourou,s a aur
| "...o, ,1" " l,o^ji t.,n.,qÉ.,.Ti"n,e,.o,l

prennent plus les principes dc lirctionnenent. Incapablcs
désonnais d. c.éer de noùreâux unneE, ils soir côrdâù.ds à

"r-d.r.., ,- o,rd;r.r. ..o.".o,.t,,! i
préscntcnt pas tous le mêmc;nrérêi ceraiDs érânr plus réussis
que d auLrcs. I-es Seigneurs sc lirr.ent donc à dcs gucrcs fiatr.i-

Les joùcùN ;ncarnenr des posonnases issus .tcs ùn^crs te
po l".i| ,,F.dr' ,,,rj,(i d"rl:r," \; re. r.i .,..
dcntellement décorvot l'existence dcs 'porres er des Scr
gneurs, ils tentcnL de reprendt lc conrale de leur dcsLin ct
sunssenr poù. survirre, traqrés par les Seigneurs qri )cs

considèfenr cornnc ufe menace poûr leur sécu.ité. Lcs pc.son-
nages linisscnL do.c paf joù.. un rôle imporranL dâns tes

LÀrcntrre comrnencc sur le ,\ionde à Erâgcs, objei de tfès
nombleuses conroitises. Les pesonnages iles joueun sonL rra-
qùés pa. un Seisneuf qùi nc lcur veut visiblenenL pas du Lien.
Escrlarlant les giganrcsques ùronolirlres de celrcnde ou
emp.untani les poncs' qu ils sonr pâ.vcnùs à décoùlfir ils
lo!âgcnt d'un étage à un aut.e, ccsse le risque
, .r- rr"r..porr" .: r irpor " o ,d "1, Ln \e,. d. po. \".

Ils dé.ouv.cnt ainside Douveaùx mondes, des cféâtù.cs insG
lites, ont accès à une nouvclle techùologie exr.Âo.Jina;.e et
vircnt des avennues lrès proches de celles quc Farmer décrit
dans ses romans. Aventure EST le nâî|re hot du jeu de rôle
Thoan l

rHo*ll'l Ie le'Lt P€ KaI€

'3

Les Fnrseun

HblCr

22886 ÀL J.C: Il f exute qu'un s.ul ùn;!.c.s cofn!, d,/rl^rr,r"l.
La civilisrtion des Thoars-\' prcspèfe en paix.

13501À. J.C. : Décorvcrrc du principe des unilers de pochc cr

I30Jl .\v. J.(.: (,.., o r" nr lo R.:ce . I p,1,, ", ,,, r .

de poche : ta Tetre.
l20I7Atr.l.C.: lncideirdes ThôLinJs, un aut.e pn,ple donr la cnj

li.":. .. ,.. I dl.+q,r.. r'hu,n f,Ên,!,",J4,"
8006 Av. J.C, , lncidcnt dcs Cloches Noies,

veàux. DeùxièJie guerre.

L€AKILLe.

lncrolablclorcedelanaLure soule'eru.etonncneluiposcpasdcpro,
blènre pa|Liculler I , lc zÉbille est ùn vérnable colo$e noô lé.ué de cer
!rllc. Su. Oliéanos doù ilest originane, ilest sourent chosipar ses pais
pou. a$urcr le sÊni.e d'ordre en cas de néccsité. C est un êne curieur de

.ârure plirôt bavârd, ct pcu cnclin à asn dc

manière instinctivc ou impulsnc.

UAvrrurunr

Capable dc renir à L'ort dc

la phrpan de ses adrer-
sa;cs, il cst co plus très
.coria.c,. Ccttc particula-
rité serpiique par sa li*e

densiré bien qùe nesù'

Tout conne l9illian Blake ou Jim Monison, qui ont eu les
benes $ures dinspiration, Philip J6é Fdmer a e$êJé d'imagi-
nef et dê décriÈ ce qui pouvit se trouver de liutre côé de ce que
tous hois êppdLent les hoûes'. Linte.prétdtion des piemien s 6t
er?rimée en poènes ép;qùN et en chûsors, Fdne. a développé sê

prôpe;sion à trâvds la Scierce-Fiction êt, plùspa.tjculièeneoL,
la Sasa des Flonnes'Dieu.

Dans les sept .ônms qùi conposent cette g.ande saga
épiqùe, lâuteù. .aconte le périph de deux homnes, \lhlff * Kic-
kaha le Rusé, à t âverc Gs univds de pocùe. De .potu, en

"porre', ils cherchentà reconqué.i. le fabùleùr Monde è Etages.
Tout au long de cete odysée, Wolll et surtout Kichaha seront
oDpo.e. dlr mésàlor. e Tho"n "pp.ln; u'. 5p e' eu ! " n.

qù à des âdvesaiÈs hùs dù connun. Le phs terible er re pns
dangereur dc tous étant sans contestc Orc le Rouge, redoutahle

I ' q;ren "i,.; .d"n",'ê onm-., ...is- .,Ér, ..

Mn@ qùæidivire (obtcnre, daùs le cas p.ésent, pa. ùne haùte
technolos;) teut mener lèfic hùnrain à sa déchéùôce

Fairner



@

rru!' Lttl l€Lt 2€ Rolé ,ffi
ORIGINÂI KICH€ €1 T,IOVAT€LIK

Originalité dù thène : Lcs univers adjacentsl''à ne pas

coniondre avec les unive.s parallèlesr"r- ont éLé, jusqu'à présent,

peu utilisés par les auteurs de jeux de rôh.

Originalité du sJ'stène de jeu : sinple, rapide nais conplet,
il permetde créer un personnage en moins de trente minutes. On
ab. de le .5rem" d. reeh, e, Iur:wr. Ên jouan, Jnp par.F pn

solitaire, au terne de laquelle tous les grands principes dujeu sont
assinilés. La mécanique du jeu est axée sur l'héroitne et l'aven-
ture, gfâce à un systène de .éconpense qui ircte 1es Joueurs à
tente., poùf lcurs personnages, les actions les plus audacieuses et
les plus spectaculaires. ll est ésalement uiversel et ne nécessire
jamais plus de six dés à six tàces pour résoudre une action, grâce

au principe novateur des lclc11a.

Richesse de I'uivers de bæe. Le Monde à Etages se présen-

te conme ùne gigantesque tour de Babel conposée de cinq
n:Fau' 

'adi.dlenen. 
dilferenr,les rm da "uue, .

|)k/aaor, halité paf des créatu.es tàntastiques issues de la

nJthologie grecque (faunes, sirènes, dryada...)
+,4,r/.àrà, peuplé par plusieurs tribus amérindiennes précolo'n-

biennes (dont une de type maya 
"i"ant 

au sein d'une làhuleuse
cité scrlptée dans une nontagne dejade), une peuplade 

"iLins,
et de terriÊaDts HomnesChevaux mangeurs d'honmes !

I Drchrtntà présente une situation géopolitique pârticulièreneni
conplexe avec ses chevaliers senblant tout droit sortis des Le-
gendes de la Table Ronde et ses dragons, fidèles à leur réputation.

+ ,,li1r,rird, nysrérieux pays dévÀsré pd les élémenrs déchaînés, est

peuplé par les rescapés de la faneuse Atlantide de la Tere. Ses

labitants (Âmazones, Atlantes, Négroides, Anthropoides... ) sont

en lutte perpétuelle pour s'approprier la plus 6rande richesse du

1enlin, le Palalr du Seigneua véritable forteresse d'où il conrôle
et suneille son univers, et se tient p.êt à paref aùx assaùis des

Thoans... ou des Personoages Joueurs I

' t ; ' aJt,. ' : , 1,. li, .' 
" 
n , r1û. i+ . , k J- - . 1, , . r rrp, ,,1t

.t ,r1't"t ùr., taaU ra :V. r it pt!:La L,PF,rr|tuf.tt.
(') l)ùù lat rù L l'lû ld9t, iL ùn9tù.ù i r 41t It lit olhall nùtrai! .l nuht .ôt1 ù

ùiQi', hanptù: t?! nnvu ù ra unk &mutt!,,,uùrru&, c,L,,ltù?,,thtut, zh:
ùy(Aùt'r).. !,wl i^ tr û1, rlùa1y (,D.rD), ctuL ùlk,ùki.

S D,UNIVERS

(lou6

' 7801 A* J.C. : Desrructiôn àe Cai-i,thvt, à I'issue de la
guerre des Cloches Noires. Mort de tous les savants. Les
Thoans sont conhaints de vivre dans hs 1008 univers dc
poche déjà créés.

5672 Av. J.C.: Début de la Guerre des Thoans. Troisième

1965 Ap. J.C. : Parution du p.emier tome de la "Saga des

Honmcs-Dieux".
1995 Àp. J.C. : Parution du jeu de rôle "THOAN, les Fa;seu.s

d'Univers".

CONTINUE...

Àrr;vés sûr le plat€aù

déÊendre leur territoire et le"r
ft. Ils sont aujo!.d huileus
plus farorches ennemis.

Souvent conf.oniés à la ba.-
barie dæ Honn*-che
vau, ils ont développé ùne

H&OhlÂ&Â
Àlembre du réputé Pelple de lous, introdùn sùr les Grandes

Plaines ily a environ 2 000 os, le Hrowaka est un srperbe suerrier,
naniant l:rrc, h tonahawk et la lance à la perfection. 11 est iotâlenenr
inrégré à la natùtu, qù'il vénère er
respede. Il corûît ainsi les
meilleures techniques de chasse

sur son Amerindia natale, pou-
unt se déplacersans bruit ou se

dissinùler très rapidement sur

grùde résjsrànc€ àla lonure, srace à
des techniques afTemis-

volonté, enseignées par

Né en rei8 dsÀ l hdiea, Frij6p J".é d^ea;qii iÂ"fp;:'
ria, Ulinôis, ed I u ds demiers gruds écrivùs mérioins de

lTyz 2?r de Ja Sdence-Fiction. Àrc trois p.ix HUGO (la
Anetr ùtûgu -1953-, Ia Cdtalù ?n Iùl au It Gmn? Gansc '
I96h h Fl'uE A' !Êtîni!{ '1.972) * un prix NEBULA, il est
reconnu pour son audace, son inagjnation débodote et sor
âhse.ce de taboùs littéraires. Il est, en effer, le prenier écrivain à

avoir ;nt.odùit l'érotisne dars la Science-Fiction, jùsqùelà t.ès
pudiho.de, avec son faneux ronan Àr,4zaatu EttailpJ. S.s
rhir^ti,i,\e. Tviplnpnr rorr,ulo16d"'o-cu, e: mnora
lité, rel;sion, nétaholisn€s ér.anss, é.oùne...

Le' h" o. F.rn r'. " " m-rr .F lân I Jdn' de. quère p-ord-
h*nr'. do", ', .onenr so rds l,'eo,u e ",o, io,,' { D-p

dâN les rcnam de Fane., h sunmm étant atteint avcc la Saga

des HommesDieùx saplusgrande série avec le llondc du Fleuve.
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PnÊrS POUR UAvENTURE ?

I rue du colonel Pierre Avia
75503 Paris cedex 15 . France

Relations ext6rieures
1él : fi) it6 48 48 26 . Fax : {,t) 46 48 48 25

URIZEN
G sùpplément est consâcré àu plus surprenantdes uni-

vers-priso.s, un piè-Âe aùx dimensions cosniques, conçu
par le Seigneu. Ur;zen à IinLention de ses enfants. U

unirren de rêve pour rester ses talents de survie... Àvec de nouveaux
pcrsonnases à incà.ner, de nouveaux objcts technologiques, les tichs dc plusieu6 Thoans i.ès pu;sants, er

une longue canp€ne à trayers les planètes piè6es d U.izen.

cosMos PRtvEs
Comnent déerson propre ùnivers de poche, à Iinstar des Thoans ? ct guide.épond aùx artenres des ioùeu.s désireux de iouer,

selon dês Ègles trèsp.écises, iouies les étapes de lacréaiioD de "leu.nonde,.
læ résultat final ne sera peut-être pæ iour à fait cèlu; inâsiné au dépa.t, nais....Avcc un exenple de création d'ùnir€rs, sùivi d'ùn scéna.io.

Lrs

FlcH€ 1€CHNIQL1€

I-ivredelS2 pases ri.hemcnt illu$fd, soùs coùrertùrc canodnée.
Pein' tre de coucrut : Si'rdmal( tllu$iâthN inrérieu,rs: r\hxis Sa{u(i.

l' od,rio' o':" '..Jell 'f I lé' c".o.npo.'.'iin, 
'.\"1 'iû, b,,, |. ,D-..r.r,o, J ".-Pd" , r.. d",..

RègLcsdesirnulaliôn,s.indéesenroispaflies:
+ SJ*èmc inrcmdifd appÈntissse Js.èehs (pù{ie $h)

+ Rèeies le.hôiqùes Ln,vè.sellcs

+ PÉ.isions dè Èshs
D-'m,or"J,.a|.eo".,qop.rar.., \rJno-df€c.O-.rc.À".i"J,",,he..,J\,., -ap"â, drSes,.qtr/

P' "r..'iord",,re ,Jl J- 7:half râ '" \ ., am. Hor "..ch- ,. ..-
trd ctp'ô.dÀ û'rrrJt %r'n)

ri,rdbLa .\r"s"...rho,n.iJ -. po,.r..me.ocp.o,rr,o. .1 ,t ,h i..
andrdids d iobds...)

Tbis sô.,ios D.ôarssiÀ
ca,,1..,fr" c, couteur dui,loDdeà Lihss

Â PÂ&Ânr{é. €!N D.l)

I]ËCRAI{ THOAN
Surcet écran sonr.es.oupées toutes les tables ei les informarions néc$saires au
meneu. dejeu. Cet éc.an esiaccoûpagné d'un€ campagne quise déroule sur hs
ci.q plareaux du ùlonde à EtaB$. Bonùs : les.arâdéristiques complèrès des hé.os
de la sasa. Illustration orisiæle de Siudmâk.



rations, infornatiqùe.. bref, toùt ce qùi est
nécessaûe poùr fâire mârcher un vaisseaù spa
tial), ils en seront quittes pour un €xâmen de

Ce sera leur prenière occasion de hêpperiles
qnouveauxr sont toujours présentés à Judhâscâr
en personne! dans une sorte de salle du trône
blindæ adiacenie à s6 appdtements. Par cban'
ce, llhâbitê sur l'extédeur de la station.. ça
poufta servir par lasuite. Judhascar est un vieux
monsieur parfaitetnent oldi'rair€, qui adorc jouer
aù grand père, se lamenter sùr son grand âge
et traiter ses sùbordotnés connedes ganins.
Evid€ûrnent, ilya ùne demiioùzainede cardes
danslâpièce,etlesPJsontiouillésàl'entrée.
S'ils ratent cette occaslon, 1l lâùdra qù'ils en
créenr L'ne auÙe. Judhascâr est Ùès occupé pâr
sa tentative d'invasion d'Archid-g, nais gârde
quànd rnême ùn eilvigilant sùr ses autres
âilâires. ll sera ravl de léliclter des pnates paF
ticulièrement bfillânts (ou de répfirnânder des
éléments peu doués. S€lon l'âJnpleur des bêtises,
la réprimande peut prendre n'importe quelle
forne, jusque et y compris une râclée au neu-
rolouet). Bier entendu. reste le problème des
gardes, qui assisteroni à toùies les audiences
Gaul siles PJ arivent à nonter ùn bobard très

Les N,legâs peuvent âussi i€nter de s'intfoduire
dans ses apparlemenls. Cela exige une bonne
connaissance des systèmes desécurité, un p€u
d électr'rnique, peut-être un bon déglisement. un
moyen de le neutralher et un vaisseau rapide
prêt à partir En fait, il est nême possible de
découper la coque âù laseret de pâsser par le

Enlin, des lvlegas sublils pouûaient essayer de
joùer sùr les rivalités entre chefs pnates. Il y a un
certain Sannal qùi déteste profondément Jud-
h6car lln attend qu'ùn préterte pour le liqui
der. .. Aller le trouver et lui raconter les grandes
lignes de ce qùi se passe pourrait amener ùn
allié puissant dans l€ camp des PJ. "Sivous ne
nous aidezpas à l'enmener, vous allez âvoir la
FRAG ici dds les qùinzejoùrs. A106 qùe sivous
noùs donnez ùn coup de nain, on s en va et
vous pouvez nous ouDùer'.
Laissezl€s réfléchir et concocter leur plan.
Slressezles. Râppelezleur qu'ils jouent leur vie
à quitte ou double. Laissez €ntendre que cer
tains pirates commencent à avoir des soup-
çons. S'ils trainent. glissez aù passage que la
situation sur Archld-g doit Jêtreencore dégra
dée... À moins que vous ne soy€z d'hùm€ùr
cruelle ou qu ih ne iassent preuve d une remâr-
quable stupidité, leur tentalive sera couronnée
desuccès. Cela ne veut pas dire qu ils dojvent
réùssir sans anicroches. Quels qu€ soienl leur
plan ei leùrs actions, il y aùra lorcément une lai
blesse. Repérez-la et exploitez la. fidée est de
termjner la partie pâr une scène spectaculaire,
avec des tirs de laserdans toùs les coins, et si
posslble une petite baiaille spatiale (petite?
Ben oùi Apprendnt que Jùdhæcr a été enlevé,
les autres cheis pirâtes ont toùs la nêne réac
tion i 

" 
Bon débarrâs l" Ih interdisent à leùrs

lroup€s de poursuivr€ les ravisseurs, soi-dlsânt
pour ne pas nettre sa vie en danger. seuls les
cinq chæseurs appanenant en proprc à Jud-
hâscàr se lâncent à leùr poursuite (les vais
seaux p'rates ètânt trop gros et lents pour ce

> lluands,
contrebandicrs,
plral,es et autres
chasseurs de prim€s

r 9(4), D ls (7), V 14 (O, M 9 (4), E 8 (4)
P 12 (6), R 18 (9), F 16 (8), C 14 (r).A 12 (6)
Points de vie r 7/3/1 ; Initiâtive 8
Combatnains nues Àtt7 ParS EsqT

Combàt ames blanches AttT Par8

Arme: màt.aqù€ (feinre 0) Att*2 Par.1
Esq-1 CAI CD2
Protection : texlal commearmur€ mâill6.
Tir:6
Armes : pùâlyset, laser
Talents: Acrobàtie 7, Dissiûuler 6, Discrétion
3, Filature 3, Endurdce 6, Grlmper6,
Renarquer détail 7, Piège.6, Sabotage 6,
Trùsnissiois 3 (!lus divere selon
spé.iàlité: les pirates âuront Pilotage,
les chasseùrs de primesPègre..-).

Conclusion
11 ne reste plùs qu à filer sur Mandn na-6 (oùl
lenvahisseur a été repoussé), à regagner la sal
le de Transit et à rejoindre Norjme. Bien enten
du, Judhascâr ne se laissera p6 laire. Les Pl
risquenl d€ devoù le maintenir soùs sédatils...
Aù Sanctuaûe, on les délivre de leur encon-
brani colis. Cette fois, ils ont drolt à une semai
nedepernission. Qù€lquesjours plus târd. ik
âppmndront qùeJùdhascar a été renis à la GaF
de aptès avoir donné Iordre à ses troùpes sùr
Arcbid 9 de cesser les conbats. lbut est bien
quiiinit bien... jusqu'à la prochalne misslonl

Complications
et, conséquenccs
Ce scénafio se prêie pariiculièrement bien à
I ajout d'épisodes supplémentâires, et peut pû-
laitement donner ljeu à plusieurs séances de
jeu. si I inrprovkation ne vous faitpas peur.

. Carwen â pâdaitement fait son travail. Mais si
vous avez envie decompliqùerun peu I'enqùê
te, son némocube ânnonce qu llarestrelnt ses
choixà trois ou quâtre enùeprises, dont Qwâr-
bian. Les âùtres ont sâns doute quelqùes pec-
cadilles à se reprocher... et enqùêtersùr elles
permettra aux Megâs de proflter plus à lond
des nerveiUes de lâ planète.

corr. 59 "...

. Ydrav n aùra sans doutc pâs le temps de
réagir àlâ présencedes PJ. Celadit, sices der
niers sonl lents, voùs pouvez parlÀitement
essayer de les liquider Lâ pmne du système de
régulaiion atnosphérique de leur chmbre pour
raii donner lieu à une scène amusante (ils ne
vont certainenent pâs dormiren conbinaison
spatiale ). N oùbliez que Qwarbian contrôle âus
siune pânie des transporrs de surface. N'impor
te quelle navette ou bùlle peut brùsquement

"se détfâquer' et plonger vere le sol. Êvitez
aùtant que possible d'agir pâr l'intermédiaire
d 6sassins humains. La , folie des nachines"
est infininent plus str€ssànte...

. Voùs voùs souv€nez des châss€ure deprimes
qui sont làncés à la poursuile d Ydrav ? Eh bien,
ils pourraient êirejùste derrière les PJ (oujuste
devant) et interféref avec leur enquêtel Utili,
sezles sivoùs avez Iimpressionqùe les Megas
s'en sortent trop facilenent. ll est possible de
négocier un accord avec eur sur lâ bâse 

" 
vous

nous lâissez discùter avec lui, et après on vous

Trislân Lhom€
i Uuetution : Rall.tnd Batthé lé my

. Pirate Point €st un lieu pâssionnani, qùiméri
terait d être dploré plus en détail. Si voùs le
désirez, laissez les PJ proliter un peu de leur
couverture de pimtes. lailes les participer à
uneou deux missions, piuer qùelques vaisseaux
marchânds €t stâtions spatiales nal défendues.
Les sublilités de lâ politique inteFpirates méri-
teraient d'ètre un peu cr€usées, ioui comme
les intemctions entre les pirates proprenent
dits et les aùtres truands quigfouillent dans la

. Si vous âvez l'impression que les l\4€gâs ne
ten sortÛont pâs seùls (notamment sivos jou-
eurs manquent d initiative). ils seront contac-
tés p un agent de lâ Cuilde, infiltré depuis des
mnées àPimte Point, quiconnaît toùt le mond€
et pourra (très discrètement) Ieur présenter ses
âmis,les fâire nommer à un poste intéressânt où
organiser une petlte diversion.

. Parallèlement. si voùs trouvez qu ih s en soF
tent trop Iacilement, voùs poùv€z toujours ren-
forcer la sécurlté. Qùe dlriervous d une petit€
visite chez Psi-Lh€âù, le télépathe fongoide qui
e\?lore les esprits de tous les nouveau venus à
la r€cherche d agents de la Garde gâtactlque? Ou
tou! simplement d-unevérification informatiqùe
de leun identités de couvenùre?

. Enfin, tuchid-g,Ie véfitâble enjeu dece scéna-
rio, a été laissé dans Iombre. Et siles P.létàient
chârgés d apporter l ordre de rcddition au trou-
pes de Judhæce ? Ei si pami elles se trouvait ù
ollicierdésireude se tailler ùn petit lief? Et siles
PJ éiaient, après la victoirc, allectés à l'équipe
d écosophes quiva tenter d€ minirniser les
dégAts culturcls? (ce qui risque d êtfe impossi
blei les Archidiens sont arrivés à un niveâr
culturelor) ih ontdes ârcbives écrites. et ils ne
vont pæ oublier de sitot l€s 

" 
dénons tombés du

ciel '. Dans ùne dizaine de siècles, ils seroni
nûre pour l-espace... nais jh risqùent de s'y
lancer âvec des idées devengeance). I
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portef au secours dù jeune jedi. Après quel
obstâcles retardeni les PJ qùi choisissent de se Pour finir, une décharge d€ qLrâdripode atteint

le poste de commandement i Orjon est nortel-
lem€nt blessé ei les derniers medpacks vien'
nent d êtres ùtilisés. M€me les pouvoirs d ùn
jedi sont inpùissants lâce à de ielles blessur€s.
Agonisant. le jeùn€ noble a le tenps, en gùise
de d€rnières volontés, de conlier sa chevalière
et sâ da$e aù Pl qù'ilavait sauvé, et lui làit prG
mettre de nejamais s'en séparer quoiqu'ildri
ve. Peu de tenps âprès lâ mort de leùr am1,

les PJ reçoivent Ie code d évâcuation lls doi-
vent rejoindre leùr trânsport au plùs vite et
abandonner lâ dépouille de leur compâgnon
parmiles décombres Les personnâges se dûi-
gent marntenant aù pas de
vaisseau, à l abri dans l'un des hangarsannexes
de la base principâle. Conmence alors pour
eux ùne course contre la montre à trâv€rs 1es

lignes impéfiâles... Nos héros devront lâire
preûve de discrétion pour éviter les pâtrouilles
desoldâts des neiges el les sondes impériales
âutomâtiques qui traquent d'évenlueh r€scapés
(jets de Discrétion et de Rechercbe plùs ou
moins difficiles selon la tactiqùe employée pâr
les PJ).
Bien entendu, le but n'est pâs de tuer les PJ,

mâis bien de leur lalre vivre lun des noments
forts de lâ trilogie. Qùoiqu'ilen soil, après qùel'
aues échanaes de tns avec trois TIE embùsqùés
dans les pùaes (ets de Pilolage, d Écrms et de
Cmons de valsseâu), les PJ rejoignent leur trâns-
port et qùlttent délinitivement le système. Les

données d'asùogation ayant été déteminées à
lavance, le calcul des divers composants dù
sâut hyperspatlal ne sera pas très diificlle (jet
d Astrogation faclle).

SCÈNE I
Avant I'al,l,aque
Les PJ vlennent d'êùe âllectés sur Hoth, dans un
poste avancé, sous le commandenent du capi-
tâine Ténada. Ils ont pour mission, avec une
dizaine d autres Rebelles, de patroùiller le sec
teur en taùntâùn. Bien que lâzoneen qùestion
soit relativem€nt câlme, les pâircuill€s ne sont
pas de tout repos: le blizzard. le froid, les cre
vasses et les piédaieurs obligeni lesRebellesà
redoubler de vigilance à chaque sortie.
Tirez ld6: l-3:tenpête de neigeiles conmu-
nications sont impossibles et l€s chances de se
perdre sont grandes (jet de sùrvie noyen) 4:
crevæse i l'ùn des taùntauns y tonbe Ûet d'Esca-
ladesâut moyen). 5:âvâlanchet les peBonnases

nânquent de se fairc emporter (jet d Equitation
difficile). 6 : nonstre des glacesiconbai.
Aù couB d'une de ces missions, un Rebellesâu-
vera d'une mort certaine 1ùn des P.l. et ce âu
péril de sa vie Par la suite, les personnages slm
pathiseront certainement avec ce sauveur prc
videntiel. ll s'agit d un jeune noble du syslène
Casharn, nomné Orion de Dâiwncast.
Lrn soir. le poste reçoit un message alarmant
énanant du Q.C.:le comnandânt Slqvalker est
porté dispâru I Lâ nuit vâ bientôt tomber I il s agit
donc d activer rapidement les r€cherches. Divers

ques heures, ils iinhsent cependant pd troùver
1es restes d un tauntaùn. Après ùne fouille som-
Daire, l aninal s avère être c€lui de Luke (c'est
ce qu indique sâ plâque d identification). Mais le
blizzâd âelfacé toutes les haces et laùsibilité
est quasinent nùlle. De retoùr à la bâse, les per
sonnages croisent le capitâine Solo qui s €n-
quiert de la situation Après âvoû écouté leur
rapport, et malgré les recommândâtions de l ofll-
cier supérieùr, Solo parl vers l€ lleu indiqué pâr

les PJ avec un nouveau iauntaun. Les PJ doi-
ventresterâu postecar ils sont degardecette

SCENE II
La bataille de Hoth
Deu jours plus tard.Ialerte reieniit:les Inpê
dâuattaquentlLa bataille de Hoth a comnen
cé et les penes sont grândes dâns 1es rangs
de la Rébellion. L€s quadripodes âvâncent de
leùr pas lourd et puissant vers les tranchées oil
se sont râssemblés des nilliers de Rebelles,
blen peu ârmés lace à de telles machines de
destruction. Audessùs du site, des vagùes sùc-
cessives de Ganoûéens volent coûrageûse-
ment à la rencontre de l'ennemi. Un peù par-
tout, les décharges énergétiqr€s des bâtteries
lasere iinissent pârdéciner les derniers com
bâttants. Le post€ avancé est litiéralement
pllonnéi les PJ s y sont retrânchés et tout
autoùr d eùx,les blessés s'accumulent (veille,
àce qùe les PJ utilisenttous leurs m€dpacks).
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SCENE I
La clandestinité
Tous les agents Rebelles du poste âvârcésont
aflectés dans ùn systènc trarquille nommé
Koduma.0n leùr foùrnit de nouvelles identités
et on leur conseille de se faire oublier pour un
tenps. Le capitaineTénada, quiest parvenu lui
aussià s échapperde Hoth, est chargédeconl
mânder la cellùle de résistance. Olficiellemeni,
il est le nouveâu propriétaire de la cantinâ ld
lénébleuse de Katlian.
l-a planète Koduma n'â rien d'exceptionneli il
s agit d'un complexe de ûrânulactùres auiogéré
pârùn groupement de fabficmts lndépendants.
LEnpne ny possède qu une petite garnison de
deux cents honmes. éqùipée au ùieux de cinq
bbod€s et de quelqus véhiculs blindés llo,ficier
en chef des hnpériaw est le cdpitaine Orchack. un
personnage retors et cruel, secondé par lree
go, un Rodien spécialisé dans les misslons
d'espionnage, et ChtogrùI. un Garnorféen qul
pa(icipeavec beaucoup de zèle auxinterfoga-
toires d€s prisonniers.
Dùrant deux mois, vous pourrez laûe découvrir
au PJ les dilférentes facettes de la vie d'ùn clan-
destln (inspirez vous par exemple des films
basés suf les réseaùx de résistance durânt la
Seconde Guerr€ rnondiale). Les PJ disposent

ô:

d une cachette dans l'anière boùtiqu€ de 16
TénébÊu\e de Ko ian,oisont entreposées quel
ques armes: qu€lques blâsters, 2 fùsils-blas-
iers.lUgfenades et un détonâteur thermal ain,
si qu un poste de transmissions holographiques
de faible portée. Ils reçoivent généralement
leùrs instructions sous la forme de phrâses oc
dines glhsées parmi les programmes d infor-
mation. Qùelques exemples:

.Le Bantha€st daùs le sérail, I

o.dre âu réscau de rester disÙel.
. Les mynocks o.r bon âppéÎit,:
mission de sabotage.
(Il yâ uù coùIr-.ircùil dans lacapsule
de sau\€tage, : dissoudre le réseau

. Les Jawas sont de sorlie ' I

livrâisoù de ûalériel importanr,
( Lastrlgation rcsL. à calcrler, i
rcnlô.ts irnpériad signâlés

" Les lonEs rayons des l6ers
de l'autonn€ blessent mon ceur
dtùre déchar-se moùotonê, :
co.lc rese'aé pour 1â ûission dù joaillier

Pour décoder ces Dressages avec succès,les PJ
dewoni réussif ùnjei de Bùreaucratie de5 plus
I par mot. alt€ntion aux contresens..,
Au coù6 des premières semaines, les nissions
des PJ sont irès simples (observation de la
caserne et de ses ellectift. Avec le temps, eues
deviennent cependani de plùs en plus délicâtes
(sabotages en lous genres où 6sassinat d un

cosrs 6l eerr
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olficler sùpérieut. Lâtnosphère particulière
ment pesante et tendue doit inciter les PJ à la
prudence : en clair, ils doivent se néfier de tout
le monde. Qui peut dirc si le charmant vojsin
du dessus n'st pæ un 

" 
indic ,' dù B.S.L ? Pendant

deux mo's,les personnages vont viwe le quoti
dien d un "combattant de l'ombre"i ùn quoti
dlen diflicile, Iait de dangers et de sâcriflces
Histoire de co6er l alfaire, l'ùn des PJ peut ton-
ber amoureux d'une repfésentante diplomâ-
tique. voire s attûer la hâine d'unoffici€r impé
rial... Gardez tout de nême à l'esprii que les
missions conliées auxPJn ont ùn iniérê!qu'âu

SCÈNE II
Mission sauvetagc
Un beau jour, les PJ reçoivent pour mission
d'aider ùn joailli€r dù non de Phidlas Silver à
qùitter la plânète. Lâ tâche €st d'autant plus
déticate que le nalheureùxa été iait prkonnler
dans une petiteciié, Koral, située à ùne dizaine
de kilonètres de la capitale. Cette boùrgado
sans intérêi est peuplée de paysans obtus qui
vivent principalement de l'élevage du bokrug
(ùne sorte d énorne bovidé pourvu de huit
pattes et de cornes impressionnântes). silver
st accusé de collusion av€c la Rébellion et sera
bientôi transféré vers la forteresse impériale.
Les Pl peùvent apprendre qù'Orchack âconfié à
ses deux homn6 de main (Ifeego erchtosruD
le soin d yescorter le joaillier Les habitanrs de
Koralsônr desgenr tustreserpeu àm(àur ls *
se melent deq etransers, mars fe nounissent L>



aucune sympathie poùr lEnpire, quiles oblige
àvendre leùrbéiailà bas prix. Siles PJ ne foni
pas preùve de snobisme à légârd des âutoch-
ton6, ils apprendront que Phidias est un artisan
de renommée gâlactique et qu€ son arestaiion
est une véritable surpfise. Les allaires semblaient
pourtant bien nàrcher pour lui, il avait mêne
parlé dùne grosse commande (]es Inpériaùx,
suspicieux, soupçonnent un ùavailpour la Rébel
lion. C est Iaùx, mah ceiie dernière aiugé judi
cieuxde donner un coup de main à un honme
de ce ialent, qui pouûait être ùtile plùs tard).
Cette faneùse conmande concerne un riche
particulier, qùi n'a rien à voif dans l'histoire.
Léchoppe de Phidiâs est gâfdée par cinq nen'
bres de lâ milice local€ Olaster 2D+2) et âdéjà
lait l'objet d'une fouille musclée. La (prison"
où se troùve poùr finstant Silver n est qu'un
petit poste de gârde, composé d une grande cel-
lule et d'ùn bureâu miteux Le shéril et les deux
adjoints qui sùrveillent le prisonnier sont armés
de carabineeblâsters (compétence à 3D pour
leshériletà2D+l pours€sâssistanls).
Les PJ doivent âgif avec discrétion et doi$é.
Pimo:le shéril est apprecié de là population qùi
n h,isitcra pas à le délendre en cas de conflit.
Secùndo: les perconnâges doivent éviter de
blesser l€ joaillier drrant Iopération. Unc loh le
prisonnier libéré, ils doivent lanenerà Iasim
port où les attend un châsseur bùta_ce chargé
d'ânen€r leLrr 

" 
protégé, en lieu sûr. Etant don

né qùe la survejllance des platesjornes de
décollageest assùrée par des lmpériaùxp1utôt
chatouilleùx de la gachette, 1e dénouenent
risqùe d-être plùtôt "nùsclé,. Prévoyez le t€n'
fort d'ùn où deux bipodes siladiscrélion n'esi

Dùrant les brèves ellusions qui suivent sa libê
ration, Phidiâs remârque la bague el la dague
qùe porte lun des PJ (c€lles d Orion). Àvant
d'embarquer, il renercie cbaùdenent ses saù-
veurs ei parlicùlièrement le possesseur des
obiets, qù-il nonme "Excell€nce, et à qui il
demande .l immense honneur, de pouvoir étu
dier plus longuenent ces 

" 
objets sacrés r. Sùr ce,

iln'â que le temps de leur glisser à loreille qu il
vit dans le système Blinder et qù ilse lera ùne
joie de les rccevoir dans son humble deneùrc A
ce nonent, plùsieùrs tûs deblasters éclâtentet
la déllagration lfôle l€s PJ: une vingtai're de
stormtroopers viennent d être appelés en ren
lorl. Les personnages doivent protégerlechas
seur letemps qu'ildécolle puis détaler soùs le
feù enneni pour éviter d €trecâpturés.
Suiua ensuite une longÙe pérlode d'âccalmie. le

ienps poùr nos héros de se iâirc ùn tântilet

SCENE III
Opération
contrebande
Un mois plus tard, les PJ reçoivent un nouvel
ordre de nission : 

" 
Le rancor a de grandes mous

tâch€s, inutile de le suivre.,lltagit de livrer ùn
stock d armes à une peiite cellùle rebelle dâns 1e

systènevoisin d'Assorhan. Lâ nârchândise en
qùestiondoitd abord elre volée dans les entre
pôts de la douane de Koduma, puis drenée dans
lâ soute de leuf propre appareil

les papi€rs seùels de son mari (lequel place en ell€ toule sâ confiânce), Saraniâ tômbe

sur Lùr dôcument hautemenr confidentiel: ùn trailé dc coopération militairc entre
IEnpire er le système Casbam, qùc l'Eûpereùr doit renir entériôcr en personne

A la suite dc cclle découverte, Sarânia fair une copic dù bailé et demâDde âujoâillier
rclal d'iôsc.ne d'ùn. ma.ièrc très discûtc les termes de cet âccord dans la chevalière
que Orioù !a tcevoir pour sa mâjorité. Sans mertrc soù lils dâns laconfidcnce
afin de ne pas le comprcm€tt.e, cllc cspère {sâDs trop y croirc) qù û orièûe
de l'entoùra-qc dcs Rebelles Jinléressera à la che\'âliè,. cl aura la curiosité dc létudiei
Sarania crâinl trop son mad pour agi! ouvertcm.nt contre ]ui, mais €Uc tcnte padoÈ
dasirselor sa conscience- A sa majonté, cl cotme le \€ut la tE.liLion, Orion ltçoir
une dague et trnc chcvàliùrc. Pcu de lcftps après ses 2l aDs, Bâ<lelon an.once
à son lils qu'il !â parln pouf Corlscant pou a.h.!er ses érudes. orion fait semblant
d'accepter, mais, alec l à.côrd dc sa mère, il cha.ge secùtemenl de desùration
er rci{rinL lâ Rébellio. sur la Dla.ète Hoth. Ar boul d'un momeùl,lc roi, surpris
.le ne receroi. au.rnc nou!.llc dc son lils, intenoge sa lcmme alec insistaDcc

Uù peu eltrâ!ée, Sarania lui aloue qu'Orion a rcjoinl la Rébellion. Bientôl, leioaillier
pâssc à son lour aux aveux et Évèle au tui la nature du tramil qui lui a été conlié
pârson épouse. Bad.lon préricnt anssitôt I'Enrpi)t. ce ddnierdécide alors denloyer
son neilleu-agcnl (MeâJade) sûla piste d'Onoù, poù l'éliminer et Écùpé.er
la bagùe. Elle rer.ou\€ le coçs dtrjcuDc honme su Hoth, mâis lrop tard:
la chevâlièrc a disparu 1 Grâce aux ordinateus dc l'àent posle, I'eNoyéc de l'Empire
coûclù1que I'un dc ses coéquipicrs s.st cnparé de lâ chevâlièt. Lâ poursuite cotuûcnce.

La dape et la chewlière d'Orion
ces deux objeb stmboliscnL l âppârtcnance de leurpossesscur à uDe nobl€ lignée

el plus ils sonl beaux et précieux, plus la lignée cst noble,
I'lôûe s il n'est Dlus rellement d'actùalilé, ce code est reconnu pà.la plupart

Histoique du sj'stène Gasl&tn
Cc svstème est conslitué d'une Daine blaùch. cl de fois planètes- D.puis quelques

ftillions d'aùnées, ces dcnriits s éloigtent de leursoleil, c€ qui cxplique l'alrêt
rclâ1ivem.n1 récent de leul acrivité lolcaniqre. Sulà plânète la plus éloignéc,
lâ vie a commencé à p,€.dre lbnne...
La pla'ère Gash II (éeâlement âppelée Gasharù), de lypc Coûus, possède ùne gl ânde

vàriélé de chaînes nrontâgneuses,lcsqucllcs recouvrent près de 50'/a des tefres,
Gâshâm csl donc exrr€mement .iche en minémùr, cl son écoùomie êst llorissanle
Néanmoirs, sa laùne ct sa nore otl lendaùce à disparaill€ en ràjson de l'exploitatior
nrtensnc des richesses minéra1es. La DoDulation est csscntiellement humain..
Le syslème politiqnc est de ttpe nxrnarchique, et le niveau de vie est incrotablemeùt
éle!é.I"e rci Badclon dc Dâiwncasl â grând soifde pùissancc, el son épouse, Sara.ia,
est €{liaréc de ses anbitions démesu.ées. EUe a ràisôn: IEmpire, nrtéressé
parles ressourc€s ûnrièrcs de Gasbam, â signé avec le rci un lmiLé de paix
er de coopération écononique. Lhéritiefdu lrône,lejcune Orion, ne pârtâse guère

les idéaux d€ son pè.c, cL l éc dc .cioindre I'Enpne le.épugnc- ll se met à prêter
main lorle aux opposants de son pè.e,les a ant àéchâpper à lâpolice sccrète

de Gâshaù poùr l.ur permcttre d. rcjoindre la Rébellion. En loùillant parmi

des slndes làmilles dc la gâlarie. Les personnases arboràtlde tels emblèmcs sonl,
ià plupart du temps, accùcillis ar€c lcs honneurs dus à ]eûr rang.
La dasù€ cl la chelalière d'Orion sont faites dur méLâl bleulé ass€zrarc,le làrniuû,
qùipossède l'éton'ante pâdiculairé dc. chauffer ' lorsquilsc t.otle à proximité
d'un objet làit dù nômc tuétâI. fulilisâtion du pouloirjedi Senlir la Force

su.labaguc donneE de bons résulrats: le farnnùn cst indéniablemcnt . hâbité "
par lâ Force, même si pefsoùne ne sail crâclemenl pourquoi. Orion â reçu
ces deux obiets à I occasion de sâ maiorilé (21 ans).Ils sont le fruit d'ùn màgnitique

tlavail d orlèlre : olis rrienes précieuses soDl incrùstées dans la garde de la dague,

chacune d'elles tpréscnLânt lÏte des fois planèles du ststème Gasbarn.
Lc poûmeau est trne copie de Ia coùronne.oyale, atresrant d.l âppartenance
de son porreùr à la grandc iâmille des Daiwncast- La lâme est sravée d une inscriptioù
très fine: .le Respect et la l-oi',la derise dc Bàdelon el des siens.
Sur la chevâlière, fàite de fâmilùn pùr, s.lrouvent tout simpletuenl les armes

de la fanille dc Dâiwn.âsl: m diamant ifisé acconrpàCné d'une plumc d. ùilon
(oiscaù très rare de Gasha,-n possédanl.lcux paires d'aileo el dun pic de force.

Parun procédé tfès coûplcrc.L tbrl peu usité aPPelé nrbâ-microgrararre,
lejoaiuierrorâl a inscril à l'iù!éieuf de lachclalière le lexte in1ésÉl du traité
qui doir lier la platèlc Gâsh II à lEmpne. Seule unc anâLyse très poussac,

cllcctuôe âlec du mâtériel de pointe, pcot pc.mehe de le dét€cLcr

Lâ Rébellio. possèdc cc nràléricl.
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La plmète Assorhan est la quatrième Planète
d ùn système auqùel elle â donné son nom. Mal_

gré un clinai essentiellemeni désertique, elle
béneJicie d'inportântes ressources miniè€s qui
suflisent à assurer très largenent la survie de sB
hâbitânts. Lee de la planète est incliné detelle
sorte quen raison des iempératures exirèmes
relevées âux pôles, il n'est pas possibledesùr
viûe irès lon$emps en dehors d'une zone laEe
de quelques centàines de kilonètres (zone qui
ceint daiueùrs l'équateur). Ainsiseule la zone

cenirale d'Àssorhan est hâbltée, le reste de la
planète est liwé à lâ convoitise de Puissântes
compagnies minières qùi exploit€nt sans ver_

gogne une mâin d æuvre bon mârcbé (les Àsso.
pohans, voir plus loin). Le soleil Rassrhân est
une moyenne verte qui éclaire Assorhân pen

dant dix heures standard (lâ iournée en com-
prend dix-huit). Les Assorhians se divisent en

deu câstes bien distinctes:les Ossapohans (ou
rÉlus,), qui ont la peâu noire et les cheveux
blâncs, et les Assopohans (ou resclâves)r, qui
ont lâ peau blanche et les cheveux noirs. Les

nobles sont méliants, voire méprisants, envers
les éùangere. Tout manquenent aùx règles de
savoirvivre (exr leùr adresser lâ parole sans

recùler au préalable de deux pas, sans poser le
genou droit à teûe et sans decliner le nom et les

titres du noble auquel on s'adresse) peut entrar:

ner une réaction hostile, voire, si les PJ y metient
un peu du leur, se terniner pâr un duel à la
Iibrânie (ùne vibro-épée courbe muni€ à mi-
lane d'ùne softe de crochet, DomiVig|1D).
Ce système indépendant est gouverné Pâr le
primocrate wyclifl lui-nêne conseiué pâr son
grand chambellân et Premier ministre l4atelliùs.
La fille du primocrate est une ieune lemm€
moderne qui âccepte mâl lâ société macbiste
et conservâtrice des Ossâpohans. Ses nobles
aspirations à un monde neilleur sont Parve_
nues aux oreilles des Impériaux quiont décidé
de nânipuler lajeûne lemme alin de mettfe le
s)6tème sous leù coupe. Violettapense réelle
ment que lEmp1rc est un régime noderne qui
permet à chaque citoyen de se fairc une place
dâns le monde selon ses conpétences et non

Mâtellius est quant àluiun personnage âustèrc,

meliârt, un brin lânâtique, mars un homme d Etât

elficace et particulièremeni avisé. Alofs que
nonbre de personnes à sa place ptoliteraient
de la situation pour s'enrichlf sur le dos du Peù_
ple, le grand chambellân æuvrc poùr présefver
l'indépendance du système. Son zèle, quiconii
ne parfois à Ia parânola, le pousse à surveiller
activement 1â population afin de prévenir et
d éùier tout conplot révolùtionnâirc. Matelliùs
n apprécie pâs I Empire, cd ce dernier tenie de

sounettre le système, îtâis il se néfie égale
ment des auires puissances étrmgèr€s, et en
particulier de lâ Rébellion. ll pense en effet qu'il
s agit d'un groupe paranilitâire dont les actions
sur Àssorhân pouûaient âttirer inutilement
I'attention et le couûoux des aùiorités impé_

dâles sur l€ système. Il a apprh que Violetta
étâit en contact âvec une pùissânce étrangère,
mâis il ignore qu'il s âgit de I'Enpire.Ilsâit éga-

lement que des espions infiltrés dans le palais
préparent un couP d Etat et projetteni de ren_

verser le primocrate pour le renplacer pâr sa

lille. Par ailleurs, de nombreu officiers rélons

sont prêts àporter nain foile à cette trahison.

Pour contrecarrer ce plân, Matellius adécidé, à

l insu d un primocrate à moitié séni1e et en tous
cas trop nail, d'équiper une armée secrète avec

du maiériel moderne (c'est un pirate qui le iouts

nit en 1ùivendânt de l équipement impérialvolé
sur ùn galion stellâire).

SCÈNE IV
En prison !
Lastroport de Fegorhan, la capitale, se Ùouve à
une vjngtaine de kilonètrcs de cette dernière, au

milieu d'un plâteau désertique. Une fois sur Pla_

ce, les PJ sont accueillis pâr leur contact, un
Rebelle prénommé SLrkiâ. Malheureusement
pour lâ Rébellion, ce dernier a été suivi à son
insu par lâ police secrète de Mateuius. Au
moment oùr 1a trânsaction esi sur le point de

se fâûe.1es gardes interpellent les PJ, quisont
âùssitôt encerclés par une tfentaine de hommes

ârmés jusqu aùx dents et âppuyés par deux
.aveiies blindées. L€ur équipement est conli$
qué (sauf la bague, dont le porteur sera curieu'
sement molesté noins dureneDt que ses con_
pâgnons), pùis les Pl sont désarmê et emûrenés

dans les locau de lâ Sdokâ, la police secrète
assorhiane. Les PJ sont séparés et inteûoges
par des officiefs passés mâÎtres dans 1'art
d'ertrâire les aveux di{ficiles. Pour tenjr le coùP,
iliâut réussir desjets de Résistance d'ùne diffi
culté égale aux jets de Torture (4D) de ces
redoutables bourreàuÏ. Le supplice préféré des
olliciers de Ia Sdokâ a été surnommé le 

" 
rava_

lement ,. Lâ victime esi solgneusenent attacbèe

à une chaise lixée au sol et placée lace à un
niroir Un ollicier badigeonne le visage du pri
sonnier âvec un produit incolore et inodore,
puis plâce entrecedernier et lemiroirùnseau
remplid'eau claire dans leqùel llotte Lrne épon'
ge. Le principe est irès sinple: le produit est
un acide coûosil à âction lente, qui ronge la
peau petit à petit puis s attaque à la chair, entÊG
nant de terribles soufhances. Le miroir n â
d'autre utilité que de pernettre à Iâ victime
d apprécier les râvâges du produit. .. Poùr mettre
Iin à cette torture, il suflit de neitoyer le visâge
dù prisonnier âvec une éponge gorgée d eâû
Durant la prenière heure, de simples cloques
apparaissent (Résistânce dilf. 5, Dom lD). Au
coùrs de la deuxième heure, la peau prend une
teintejâunâtrc et des petits irousconmencent
à se creuser Gésisiance diff. 10, Dom 2D). Au
début de la troisiène heùre, la peâù se décolle et
des morceaux de chair sont bientôt mis à nu

Gésistance diff. 15, Dom 3D, jet de Volonté dirr.
l0). Une demi heure plùs târd, le visâge sangùi
nolent se désagrège rapidenent (lésistmce diff.
20, Dom 4D, jet de Volonté à 15) et bientot les
yeux sont attaqùés. A ce stade, les séquelles
sont irrévùsibles et risquent de handicaper le PJ

(cécité, pâIâlysje du visage, sam conpter lâppa-
rence sâccagée) pour le restant de ses jours. Si

le personnage s'obstine, seùle Ia mort le déli'
!rerâ. S il décide par contre de pâsser aux aveu{,
un oflicier 

" 
pæsera l épong€ , sur son visage...

quitte à remettre de l'acide par là suite si les
réponses ne sont pas jugées satisfâisântes.
N'oubliez pas que chaque PJ est isolé et qùe
chaque inlornation qù'il donne est analysée
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Lissue du procès est connue d avance. Les P.l

sont accusés de tralic d armes, d€ complot
contre le primocrate. de tenratir€ de m€unre, de
reJùs d oblempérer €t d atteinte à la sécurité de
1 Etat. S ils tentent de pr€ndre la pâmle, ils sont
brutalisés, voire expulsés par des gârdes en mâl
d àction. N4atellius a décidé de faire un exenple:
son éloquence lùi vaudra d aiUeurs Iadhésion
inconditionneue d ùn publi. déjà acquis à sa
cause. si vous voulez vous amuser un peù,
improvisez une longxe tirade au cours de laquel
le le grand chambellan prés€nte les PJ comme
des assassins sanguinaires voués à des puis'
srces étrangères el assurémeni hosliles. Vous
devez indune cbez les PJ la cenitude que Matel'
liusestùn boùffon tyranniquequi nérite d être
éliminé.
Si I'un des personnag€s obse.ve le public, il
reDârque (jel de Rerherche dilf. l0) au mili€u de
toùs les visages hostiles celui d une bellejeune
femne qui l$ regarde d un air peiné. L inconnue
est assise au prenier rang et occupe visiblÈ
ment une place élevée dans la noblesse locale.
Un jet de Cultùre dill. 15 révèle quell€ est de
sâng royali sur un jet réussi à 2{1, le PJ con
pnrndra qu'll s âgit de l'hérltière de la couronne.
Violetta, sincèrement dJfectée, est venue assisler
aù procès el s est prise d€ pilié pour c€s . innc
cents ', livrés en pâtur€ à l impitoyable magÈ
trâtu.e assorhiânne. Quellen'est pæ sâ surpri
se loreqù'elle renarqùe que sa propre bâgue
rayonne d une douce mais perceptible châleur.
signe incontestâble qùe lun des PJ porte une
chevalière royale I Violetta p€nse alors que les
personnages sont issus d ùn hàut lignage, et
que l€ur âppùi pourra lùi être plùs tard d'un
grand secours. Lâ jeune princesse esi donc bien
décidéeà lair€ évader les accusés:ell€ comple
leùr demander€n retour d€ laider à renverser
[4arellius.

puis conkontée à celles de ses compâgnons.
Àprès cette séance d'interrogâtoire. les P.l épui
sés sont ramenés dans l€urscellules rcspectives,
oi' il ne l€ur reste plus qu à atrendre le prccà. Ce
dernier a lieu aù Palais de la Vérité, et si I on €n
jùge d après le nonbr€ de spectareurs, il s agit
d un événement majeùr tlâigre consolâtion...
Les PJ sont conduits dâns un box. Leur 

" 
déleû-

ser, sidélense ily a. est assurée par d€ux avc
cats:mailrc Dùrtoll. un poimt incomÉt€nt qùi
pâsse le plus clâir de son tenps à dorni( et
maitre Sirkol, un jeùne homme idéallste et pâs
sionné qui nanque sérieusement d'expérience
pour ce g€nre de procès : ses reqùetes sont reje
tæs les unes après l€s autres par un j'rge inlrâi
table... quin est autre que Màtellius!

d 
'rne 

câpe.le visage dissimùlé par ùnê capùche,
fait son âpparition. Lf, garde reterme âl|ssilôt
la porte. Le mystérieu!visiteur baisse sâcapu-
ch€ el lesPJ re$nnaiss€nt lajeune femme du
procè. Elle se présente eus sa véritabl€ identi'
té (Uoletta, la lllle du prirîocrat€) et leùr appoF
te un panier remplide mets el de vins rallinés.
Elle ne répond à âucune d€ l€urs questlons,
nâis leur souhait€ bon courage et leur conseille
d€ chercher la pâix et le réconlo.t dds un ver
rcde "Resollia,le meilleurvln du syslème mis
en bouteille aù palais,.
Espérons que les PJ goûtefont à ce délicleux
breuvage. car ily â au iond de lâ boùteille un
message ecrit sur une feuille de plastique rrans-
parent:(fheure n est Pas venue pour voLls de
mourir Ln liberté sonnefa a! lrciziène coup. )

Les PJ vont ce{ainement penler que Violetla est
one Rebelle ou tout aù noins qu elle n âdhère
pas aux idéâux de Matellius.
Après une attente interminable, la porte de leur
cellule s ouvre unedernière fois, et des gârdes

les tûent sans ménagement au'dehors. On
habille les condamnes d une toge noùe et on
l€s place ls uns derrière les âutres. lls sortent
dll palais el délilentdansles rues delacâpltale
sous les huées de la loule qui leur crache au
visage e! les bornbarde de détritùs. La proces-

sion traverse plusieùrs placesr à cbaque pas-

sage. ùn énorme gong érigé au nilieu d€ la cjté
résonne de façon assou.dissânte Siles PJ ont
bien comprh le messâge, ils doivert s'altendre
à c€ que quelqùe chose se produlse aù momenl
de leurentre€ suf la treizjèm€ place. Elieclive
m€nl, àu lreizième coup de gong, des coups d€
feu reteniissent et la ioule paniqùéese disperse.
Brusquement, une plaque d égoùt s'ouvre
devani les personnâges et ùn homme mùni d un
masque fùtreur et d€ lunettes inl.ârouges leur
fait signe de le soivre- Le temps presse: les
gardês conmencent à se ressaisir et à riporter.
Les PJ descendent donc dans les prolondeufs
humides et se relroùvent au bord d'une canali'
sation. dùs laquell€ coul€ ùn€ eâù noire et nas
séabonde. trùr guide les conduil jusquà one
sorte de vieur glisseur délâbré (compétence
Glisseùr ou Répulseur lD) el leur dit de se
rendre à I'intersection Vertan 658 indiquéesur
Iordinâteùr de bord. trs p€rsonnages doiv€nt
éviter les paùouills læce€s à l€ùr poursuite
et rejoindre aù plus vite le lieu de rendez'vous.
Sil'un des PJ est blessé et a le mâlheur de tom-
ber dans leau, ilattire ùn banc de frurâcks (de
r€doutables anguius carnivores qui, tels des
piranhas, se précipilent en grand nombre pour
dévorcrleur proie). Dom 2D au prcnier round
puis 3Dau deuxième et ainsidesùitejusqu à 6D.

Vig i non applicable. L€sanguilles fom€nt une
mass compacte, quâsim€ni impossible à détru;
re. Le seul moyen de leur échapper est de sodir
de leau au plusvite Cet de Nâlôtion ditf. l0)
Au point de rendêzvoùs,les PJ et leur Suide
sont entourés pâr une dizalne d')6sopohans.
Leur chel (un colosse répondant aù nom de
FarnoD leùr souhâite la bienvenue et leur
explique qù ih vont êtrccondults à leurrepèfe.
on bande les yeux des PJ (sécurité oblige) e!
après une heur€ de mdche à travers un dédale
d€ couloirs biscornùs et d es{alie6 tonueùx. ils
se retrouvent dans une sâlle âl] mob'lier som-
malfe. Les blessés éventuels sonl soignés. On
âpporte à boire et à manger aux personnâges

SCENE V
Évasion
Les Rebelles sont condâmnés à lâ peine de nort
par "liquélaciion musculaire, à lacide bony'
driqùe. La sentence esl sans appel Lexecùtion
doit avoir lie! le tendemain au coucher du sôleil.
Sur ce,les PJ sonttranrlérés dans une sombre
cellule, aù lond des oubllettes de la fortercsse dù
primocrate. Les herres pâssent... Les gardes
sont compélenls et nonbreu. ce qui rend toù-
te tentative d évæion inDossible.
Deuxheures avânt l'exécution,]a porledê leur
cellule s'ouvredoucement et un inconnu hâbillé
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puis on leur propose de se reposer dans un doÈ
toir où jls seront, leur dit{n, plus , ùânqùllles ,
(et pour parer à toute éventuallté, on les y

Àprès une bonne nuit d€ repos.les Pl se voient
remettre des babils neufs, simples et lônclion.
nels (cape. pântâlon ou robe, bottes, ceinture,
ch€mise) et peuvent prendre un solide petii-
déjeuner. A la iin du r€pâs, Farnor rclâit son
apparilion, accompâgné de la princesse Violel-
ta. Cetle demière, après âvoir pris des nouvelles
des blessés, enlreprend d'éclaircr à sa laçon la
lânterne des Pl : Matellius, comme ils l ont sûr€'
ment remârqué. esl un homme auloritaire et
fânâtique. Son pouvoir st immens€, et il utilise
sa poli€e secrète pour sùreiller ]a populâtion et
la noblesse. De plùs, 1l refuse d'ouvrir la planète
au reste de lâ galarie et prône le rctour de tradi-
tions séculàires €t dépæsés.
Pour sa part,la princesse pense que lâsociété
doir "évoluer,. Sans quoi, qplique-l+lle, 

" 
une

rélolution finira par éclôter et des milliers d'jnnG
cents périront en plr€ perte,. Non content de
s âppropriêr le pouvoif et de lrahir la conliance
dù primocrâte. Mâtellius aspire à d€venir le chef
âbsolu du svstème en lomentmi un coup d'Etât.
Les honmes qùi ont sâuvé les P.l sont des

"r€belles, (au sens premier du terme) qui ont
juré de protéger le primonale et dempêch€r
son Prcmier ministre d ârriver à ses fins. Des
espions leur ont râpponé que Matellius avaii
Iait conslruife un€ base seqète dats les non-
tâgnes et que des troupes entrainées étaient
prêt€s à fondr€ sur la capitale. Aucùn des hom-
m€s de la pdncdse Violettâ n €sl assez compé"
tent poùf s'inliltrer dans celte forteresse. Certes,
ils ont blen fepéré un conduit d aérâtlon q'ri
pouftalt être un bon moyen d entrer sans attirer
I'allenlion, mâis un€ lois à l'intérieur? Poù. ce
sryle d oÉrâtion. Moletta place toùte sa conliarÈ
ce dans les PJ. Par ailleùrs, ses ùoupes sonl
parées à défendre la câpitale. Denonbreutoffi-
ciers sont décidés à éliminer le grand chmbel-
la. nais ils ne peuvenl agir sans qu€ l évidence
de sâ lélonie soil clairement démonaée. Lâ prin-
cesse demande aux Rebeues d'enlrer dâns 1â

forteresse pour essay€r d y appfendre si ùne
attâque doit avoir lieu, puis de lul rapporter
l'inlormation afin que les troùpes qui lui sont
fidèles puissent, le câs échéant, sopposer au
coùpd'Etât.
Les PJ ont un vieux compie à régler âvec N'latef
lius et accepteront certainement lâ proposition.
Sils demandent à la princesse pourquoipeF
sonne n a songé à prévenir le primocrate lui'
nêmede l'imminenced'un coup d Etat, celle{i
leurrépondra, avec unepoinled€ regret dans la
voix. que le souverain d Assorhan n est plus
qù'un vieillard sans volontê qùi a abândonné ses
pouvoin au chambellan ilyabien longtemps et
à qui il accorde une confiânce âveugle Léqùi.
pement remis âux PJ sera plus qu€ raisonnable:
deux blasters lourds, trois blaslers normâu ei
ùn blaster léger âvec d€s cartouches €n qùùti-
té, cinq grenâdes plus un détonaleur tb€mal.
Sâns compter des vestes protectrices, des câs-
ques, d€s comnunicaleurs, ùne mini caméra
équipée d'ùn système audio, des tiges lumineù-
ses. des cordes et d€s gappins.
La base secrète de l\4atellius se situe à un€ ceÈ
tâine de kilomètres de celle dess opposants, âu
cæur des rnoniagnes Une équipe de résistants,



nenée pd tdnor, gùidera les Pl à proximité de
la forteresse. Le voyâge s'effectuefa à bord de
lândspeeders. A quelques centaines de nètres
de lâbâse, on coupeles répulseurs et on dissi-
mule l'un des appareils (un vieux modèle six
plâces) derrière un rocher : les penonnages en
auront besoin pour I€ reioùr Une fois ces loF
nalités accomplies. Farnor prend congé et leur
soùhaite bonne chânce à sâ façon. en leur assé
nant de grandes claques dans le dos:"Vous en
avez vu d autres, les gare I '

SCÈNE VI
La for[eresse
Crclsée à flanc de moùtagne, eue se compose de
deux sous-ensembles: un hangar principal et
ùne salle de conmandement. Matelliùs dispose
de quelques centâines d'hommes bien entrâi
nés. Grâce à d'imponantes ressources {inan-
cières, le grand charnbellan €st pârvenu à acqué
rir âùprès d'ùn chef pûate tout un stock d'annes
et d'ârmures nodernes. A l'origine! cet équipe
ment était destiné à une divisim de siormtroù
pers,la Garde pourpre, dont le symbole est ùn
poing ensanglanté travefsânt une plânète.
Lorsque les Pl ârfivent sur place, les lroupes
de Mâtellius ont commencé à Jentrainer avec
leur nouveau matériel. De lait, nos héros seront
sans doute persuadés d'infiltrer ùne garnison
d e sto rmt roopers, et l€s résistants s e garderont
bien de les dé'nentir... Poùr les personnages,
cela ne fait plùs aucùn doùte:Matellius est de
mèche âvec les lmpériaux. I-e conduit d'aérâ-
tion mène directenent à Iintérieùr de la base,
nais il faut, pour y accéder, gravû une lalaise
haute de cinquanie mètres (4 jets d'Escalade
difi. l0 saulle dernier, diff. l5).llexlste bien sûr
d'aùtres noyens de pénétrer dans lâ iorteresse,
rnais n'oùbliez pas que lâ discrétion rcsterâ le
fâcteur déterm'nânt de l'opérâtion. Lâ plupâft
des soldâts se trouvent en dehors de la base. oil
ils révisent leur matérietdans Iattenie d ùne
attaqùe prochaine. Il ne reste donc à l'intérieul
qu'une dizâine de gârdes en ârmure de storm-
trooper, une Ùentaine de mécaniciens. cinq
pilotes de speeders prets à décoller et Mâtel
lius lui-même, prolégé pâr ùois gard€s du corps
tries sur le volet Glaster 4D, tsquive 4D, Combat
à mains nùes 5D, Vigùeur 3D. Arnes r blaster
Dom4D, vibrodagùe Don Mg+lDr2). Le grmd
châmbellân est revenu dâns sâ base quelques
heures après l'évasion des PJ. [4ême s ilne sai-
sit pæ très précisénent la natùre de leurs rela
tions avec Violetta, itse doùte de qùelque che
se, et cela le rend particùlièrement nerveux.

t€ hângâr
Vaste câverne anénagée, longue de 30 

'nèÛes,large de 15 ei haute de 10; Nez large poùr àccueil
lir deu trmports légrs et qùelqus chæseurs.
Clnq "stormtroopefs " gardent en permânence
cet endroit stratégique.II reste cinq châsseurs
D( 95 autour desqueh s'alfair€nt unetrentaine
de technici€ns (six par chasseur).

lâ sâlle de cotmmdment
Lorsque les PJ y pénètrent, cette sâlle n'est occu-
pée que par deux gardes €n armure qui achèvent
de la vider de son conienù: arnenent, nùni-
tlons. dossieB divers, etc. Si les PJ paniennent

à "disposer, de ces sentinelles, il leùr faùdra
Iouiller les lieux de rond en conble ûet d'lnves-
tigation facile) avânt de mettre la main sur des
docu'nents établissânt 1a preuve formelle des
activités de Matellius. 11 s'agit d un dossiercom'
prenant ùn certain nombre de données slratê
giques et d ordres de nission asse, obscùrs,
ainsi qu'ùne liste d'infomations relatives à la
base ellemêne. Toùs cs leuillets témojgnent
des inrentions belliqùeus€s de l\4aiellius, qui
espère localiser et neutraliser le plus rapide'
ment possible les opposants aù régine dù pri
mocrâte. Mêne si les PJ consultent eu-nêmes
ceite documentôtion, rien ne leur pernet de
conclure que Matellius n esi pas de mèche avec
I'Emplrc, et que son seul désn d de protéger le
règne de son soùverain. Vous devez garder à
Iesprit qùeVioleltâ et ses amis lerort tout pour
persuader les PJ que le Premier ministreest un
tyfân ambltieuxet fanatiqùe quine pense qu'à
prendre le porlvoir pd laforce.

Prendre lq fuîte
Une fois les précieux documents fécupéres, les
PJ doivent regagner leur base âù plùs vite, sms
éveiller l'âttention des pseùdo-serviteu.s de
I'Empire. Cela nesera paslacile:de nombrcux
jets de Discrétion, plus ou moins tacile, selon le,
circonstances, seront nécessaires pour trom-
per lavigilance des gardes de l\4atellius. Néan-
moins. étant donné le nombre de sentinelles et
la nature de 1a nission des PJ, il serait Iort éion-
nant que iout cela ne se iermine pæ par une
cou rsepoursûte dans la plus grande trâdition
des âventures de Srar Wrrs...
Soupçonnani une tentative de diversion, Matel-
liùs ne lancera que deux speeders aux ùousses
des personnages. Ces derniers devront con-
mencer parcourirvers leurapparcil, ce qui leur
Ierâ perdre beaùcoup de temps, avant d embaF
quer et de prendre le large le plùs vite possible.
Si le Premier minisire ou certains de ses hom-
mes ont reconnu les PJ, la chasse sera beau-
coup plus serée que préw. N oubliez pas qu'il
est impératil poùr les PJ de semer leurs poùF
suivants, soùs peine de mener directenent ces
demiers au .epèr€ de Violetia.

SCENE VII
La bataille
Une fois revenus à labase,les Pl lournissentà
Violetta les docurnents qu'elle les â envoyés
chercher, si toutelois ils ont réussi à les trouver
Dans la cas contraire, la suite des evénernents ne
s'en trouvera pas ailectée outnr mesurc:curieu-
sement, Violeiia resterâ persuadée de f immi'
nence d un coup d Etai et aeira ù conséqudce.
Par lâ suite, les choses se déroulent très rapi-
dement. Après avoir consulté son état-mâjor,
lâprincesse comnrence àressenbler ses trou'
pes et pÉpâre une attaque contre la base de
lvlatellius. Les Pl sont invités à prendr€ pârt à
I opération. Quelques heùres plus târd, Violettâ
assène un discours passionné et virulent à ses
troùpes. Elle dépeint Matellius sous les traits
d'ùn félon rongé par ldbition et prêt à toùi
pour râvir le pouvoir aù prinocrâte. Considûânt
qùe ce dernierest délinitivement passésous lâ
coùpe de son Premier minislre, elle se propose

de prendre dù même coup le pouvoif, pour
nener lâ planète vers de nouveaux borizons
(un monde "meilleùr et plus jùste' selon ses

Conseds dafu. Faites en sorte qùe la princesse
ne rasse aucune âllusion à l'Enpire, aiin de ne
pas éveiller les soupçons des PJ. Àce stade, ces
derniers doivmi encore penser queViolettâest
du côté de la Rébellion.
Les PJ prennent place à bord de petits speeders
deux places, parfaitement équipés pour le cor
bat. Ces appareils sont âcrompâgnés d'une
amada de motos-speeders, plus râpides et plu
mobil€s, qui seront chargées des manæures

Malgré saméliance et savigilance, Mâtellius est
pds âù dépourw pd la rapidité et lâ violence de
l'attaque de l'arnée de Moletta. Ceiie dernière
est à peu près deux lois plus nombreue, ce qùi
lùi pernet de compenser un équipement légè
renent moins performan!. Les hommes du Pre
nier ministre n ont pas le temps de sauter à
bofd de leùrs appareils et doivent se contenter
de se battre âu sol ce qui les hædicape considê
rablement. Néanmoins, ik se défendent avec
lénergie du désespoir. Cette bâtaille constitue
l'un des épisodes les plus animés et les plus
dangefeu de l'âventure, et i1 st nécessaire que
les PJ, directement impliqùés, y jouent un rôle
prépondérant. Après quelques dizaines de
ninuter, et malgré le courâge des pseùdùstorn
troopers, lâ situatjon tourne ine\orablenent à
I avantage des troupes de Violettâ. La plupart
des homm€s de N{atellius sont tués ou fâits pri-
sonniers, et le Premier ministre lui-même est
câptufé ei râmené vers la bæe de la princesse.
Il 9st accusé de trâhison et de tentative de coup
d'Etat, puis jeté en prison. Dms le mênetenps,
le rest€ des troupes de Violetta (massé dans
une seconde base un peu excentrée) Iond sur la
capitale. La suite,les PJ l'âpprendront de toùte
Iaçon:les hommes de main de la princesse lont
iruption dds le pâlais du primocrate et ce der-
nier, à moitié conscient de ce qui se passe, est
dépossédé "en douceur, de son trône. Sa fillç
pr€ndra ofiiciellement le pouvoirqùelques heù:-

res plus tard. Elle s'adresserâ aù peuple dans
un nouveau discours improvisé, spliqùant à la
loule aùieuse qui se presse sous les lùêtrs du
palais que le pire a été évité grace à son inter
vention : x Le traftre Matellius, qui projetâit de
prendre le poùvoir, a été mis en prison et placé
sous bonne garde. 

" 
Violetta prendra sa succee

sion et rcconduiralâ planète 
" 

dâns le droit che
min,. llest possible que les PJ assistent à ce
discours et quils en soient un peu déconcer-
tés. Mâis cette inpression n'est rien en conpâ-
râison dù choc qù'ils éprouv€ront quand ils ver-
ront que c est désorrnais le drapeaù inpérial
qui floiie sur le palais de lâ_capitâlel Dans les
jours qùisùiventce coup d'Etat déguisé,les PJ

sont traités en héros et ne peùvent se soustrai-
rc à un certain nombre d'obligâtions. Ils réalismt
progrssivenent qu'ils ont été trcmpés...
Cbnseils de./eu. Faites bien sentir aux PJ que
dans ùne teue sitûation, ils n'ont pas intérêt à
dévoiler leùr appartenanc€ à la Rébellion, et
qu'ils doivent jouer linement pour pouvon !rcr
leùr épingle du jeu.
S'ils l'dflichent, \.,ioletia ne conprendra pas leurs
rétjcences (elle ignore qu'ils font partie de la
Rébellion). Et elle relusera de les laisser pariir
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(quitte à nenacef, supplier, sangloter...), car
eue n a pas beâucoup de troupes de leur ûenpe.
ll leùr faùdra donc se prêter à cette répùgnante
maLscdade et se comporter en loyaux seniteùB
de 1'Empire...
Dans 1es jours qui suivent, les cérémonies offi-
cielles se succèdent. Les Pl sont chaudement
invités à y assister i qu'ils le veuiuent ou non, ils
sont considérés comne des anisans de la vic-
toir€ de l Empirc. Mais le pire ete encore à v€nn i

au bout de quelques jours, Violetta conùe les
personnages à une soÛée orgânisée en leur hon-
neur soirée au cours de lâqùelle ils sont olfi
ciellement décorés de l ordfe de lâ Rose noire et
fâits 

" 
Chevalie6 d'Assorhan ,. Ce privilège, âùquel

ils ne peuvent décemmeni se sousùairc, fâit d'eùx
des dignitaires respectés de I'Empirc |

Cbnselis de./'eu. Faites en sorte que, qùoi qu il
âfrive, les PJ ne pùissent éviter tous ces désa
gréments. Ils peùvmt bien sûr essay€r de s'eniulr
en enpruntânt ùn appareil de la llotre royale,
mâis poùr âller où? t€ur tentâtive serâ imnân
quablementvoùéeà l'échec e! ne chângera rien
à l âffâire : I'Empire a déjà éié nis au courânt de
la situâtion, et Mâra Jâde, l'ùn de ses agents les
plus eficaces, est déjà en roùte poùr Assorban.

Un petit mot de politique...
À Feghoran, la plupat des lanilles nobles appor-
tent leur soutien à 1â princesse Violetta. Les
membres les plus inilùents de l'distocralie âsso-
rhidne n€ sont pas mécontents, en elfet, de voir
la plmète tomber indir€ctement sous la coùpe de
l'Empire, dont les aspirations correspondent
assez fidèlenent à leurs proprcs idéaux. Les PJ
poumnt se rendre conpte assez facilement de
cet état de lâits'ils semêleni aux conveÉâtions
de salon, ce qùi, compte tenu de leur nouveau
rang, ne poserâ pâs de dilficultes. seuls une poi-
gnée de libres penseurs âdhèrent encore aux
idéaùx de Matellius et âspirent en secret à prê
parer son éventùelretour. Les personnâges ris
quent de prendre rapidemeni conscience de lâ
siiuation r d un coté, un Prenier minisire déchu
qùileurvoue désormâis une haine sans partage
alors que rien, a priori, ne les séparait qaiment.
De l'aùtre, une princesse jdéaliste mais trop nai
ve, priseaù piège de ses convictions, qui les a
plongés dâns ùn beaù péirin.

^^;^,-,,,,,ù('f'l\,1 11' V Ill
Fin de partie
Une lois les cérémonies achevées, les persor
nâges peuvent choisir de rester quelqùes jours
supplémentâires sùr Assorhan, en leur qùâlité
d invités de mârque. Ils sont irès bien trâités
par Violetiâ, mâis un incident viendraémaillef
leur séjour : Matellius, aidé pârunepoignée de
résistants fidèles à sa cause, parvient en eilet à
s echâpper et pùt se rélugierdans les plâines, à
quelques dizâines de kilomètres de lâ capitâle.
Endossant à mercille son nouveâu rôle de résie
tant, il multiplie les opérations de sabotâge visânt
à déstabiliser le régime de laprincesse. Au sein
mene de la capitale, les atteniats cornnencent
à se multiplier et nalgré laùgilance des gardes
de Violetta,Iont de nombreùss ùctines. Les PJ
constituent bien entendu des cibles privilégie€s,
et ils désireront sans doute qùitter la planèt€

au plus vite (c est en tout câs ce qùe la pdn-
cesse leur conseillera de lairo. Qù'ils partent
dès la Iin des cérémonies d'investiture deViG
leiia ou quelque iemps plus tafd ne changera
pas grmfthose : la Rébellion a eu vent pâr ceF
tâins inlorrnateùrs de leùrs rdploitsn. ih sont
désormâis âccusés de hâute trahison.

SCÈNE I
Les adieux
La pri.cesse \,'ioletta accepte de rendre âùx PJ

le vaisseaù avec lequel ils sont arrivés sùr }ssc
rhan. Elle organise ùne nouvelle cérémonie
d'adieux en leùr honneur, mah la noblesse de
Feghoran, lassée pâf cette série de cérémonies
interninables, ne répondgrèfe à l'âppel. C'est
donc avec une ceriaine discretion, une lois n'est
pas coùtùme, qùe les PJ quittent le système
Àssorhan. Ên leur laisant ses adieux, \,iolettâ
insiste pour qùe les PJ l'âccompagnent sur la
plânète Gâshârn dâns ùne poienée de senaines
pourâssister âvec elle à des cérémonies impê
riales. Elle conpte donc sur leùr retour...
Quelques jours après leur dépaft, Mara Jade
ânive à son toùr à Feghoræ et r€çoit le râpport
de Violettâ. Cette dernière a lait trafiquer le
nâvordinâteur dù vâisseau des personnages!
qùin'aùront le cholxqu entre une série prédé
teminée dedestinàtions. Leur destination, grâ-
ce à ùn système de tfânsmetteùr aù sol, sera de
cette façon connue de lMara Jâde quipoùûa les
suiwe à la trâce. À partir de cet instânt,les PJ,
qùl se croient peut€tre tirés d'affaûe, devien-
nent les pions de lEmpirc, leqùel étudie avec
soin leur progrcssion, prêt à se serir d euà la
première occasion. D€ plus, Ies personnages
sonl désormais recherchés pâr lâ Rébeuion qui
pense, sans trop en sâisir les râisons, qu ils sont
brùsquenent pæsés dans le camp ennemi.

SCÈNE II
Un vaisseau,
deux camps,
trois possibilités
Les PJ lâissent donc derfière eu le système
Assorhan. Le navordinateur de leur vaisseau
leur indique les trois systèmes qu'ils peuvent
rejoindre à court teme, et reluse curieusement
decâlcùlerles coordonnées d astrogation qui
pernettrâlent de se diriger vers d'autres des-
tinâtions (le sabotage a été réalisé par un maitre
en 1â mâtière). Poùr le moment, les pe|son-
nages n'ont donc le choix qu'entre la planèie
Kodùma (celle oir ils étaient clândestins), l'ânG
dine Moissd lV (une planète agricole contrôlée
pâr les Imptiâux) et 1â plânète Blinder, gou-
vernée par les Kim (voif plus loin), où les â
inviiés Silver 1e joaillier.

Koduma
A pdori, revenir sur Koduma n'€st pas une excel-
lente idée. Certes,les personnages ne sont pâs
obligés de débarquerà l'endroit nême d où ils
sont partis quelqug semaines aùpeavdi, mais
celâ ne fera guère de dilférence : tôt où tard, ls
Rebelles finiront pâr les repérer Àyânt reçu
lordre de les càptùre! ils n'hésiterontpas à les
ân€tef s ils parviennent à leur rnettre la main
dessus. ll peut être très intéressânt de jouer
cette scène en détâil : les PJ r'ont sans doute pæ
encore réâlisé qùe lâ Rébellion les avait pris en
gdppe, peut€tre pensent-ils pouvoirse justifier
Iacilenent... Quoi qu il en soit,les Reb€lles les
prendront enchassedès qu ils lesaurontrepê
rés. faisant bien sûr en sorte de les capiùrer
ùvants. Il est probabl€ qu'étânt donné leùr non-
bre, ils liniront par avoir le dessus. Au terme
d'ùne coursepoursuite haletante, les PJ seront
fajt prhonniers et accusés de s'être alliés à l'Em-
pire. Avant qu ils ai€nt pu dirc quoi que ce soit,
ils sont livrés à ladministration pénitentiaire
locâle, lârgenent prorebelle, et jetés sâns ména-
gement €n prison. On leurpromet unjugement
(pour plus tard,. Les Rebelles qui aûêtent les
personnages senblent waiment pein6 d'avoir
à âgir de lasorte, mais ils leùr font comprendre
qu'ils n ont vraiment p6 le choix. Lâisse, les
personnâges se morfondre dâns leùrcellùle. Aù
bout de quelques temps, ils soni mystérieuse
ment libérés. En rénlité, Mara Jâde â râpidement
retrouvé leur trace; il lui a sutli de fairc pres'
sion sùr ùn gouvememeni local pouriani réiicent
poLrr que les PJ soient libérés surle{hamp.
Désarmé€ iâceà cecoup de lorce inâttendu,la
Rébellion, qui doit avant tout préserver sa clan'
destinité suf Kodumâ, est totalement impuis'

lvlara Jade opère en toute discrétion, de sotte
que les PJ ne savent même pas à qui ils doivent
leur miracûleùse libération. Sur son ordre, les
âutorités les reconduisent difectement à leur
vâisseau [quileur avait été confisqué) et les lais'
sent repartirsans le moindre noi d'explication.
Quoi qu il ârrive, les personnages ne pouûont
pas rester surKoduma. S'ils ont comnencé par
ceite planète, il leur reste désornais le choix
entre deux desilnations.

Moissar IV
Cette peiite planète, toùie entière vouæ à l'3gri
cùltùre, bénéficie d'ùn climat hùmide et tempê
ré qui permet à la plupa.t des récoltes de s épa-
noùir sur toùte la sùrface dù globe. Il s'agit poùr
I'Empi.e d'ùn véritable jardin privé, copieùse-
ment exploité pâr de gigântesques noissGrécol-
teuses qui ratissent sans r€lâche des champs
non moins giganiesques. ti capitale, Florhenia,
est la seule ville digne de ce nom, lâ seule en
toùt cas qùi possede un âstroport déceni. Les PJ

seront bien âccueillis dans celte métrcpole cou-
vert€ d'entrepôG géants, sillonnée de routes
tentâculaircs... et infestée d'lmpériaux. Le récit
de leurs exploits est parveru jusqu aux oreilles
de ces derniers etnos malheùreùx PJ sont ùne
lois encore traités d véritâbles héros : lorsqu'on
les reconnaît, on leur paie à boife, on insiste
pour entendre une fois encorc le récit de leur
aventure,.. et on va mëme dans certains cas
jusqu à leur demander des autographes lLes PJ
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se troùvent dâns unesituâtion très parâdoxale:
s'ils choisissenl d arborer leurs insignes de
l ordrc de la Rose noire, ils seront iraités pdtoùt
avec r6pect, n aùront pas à dépenser le moindre
crédit et pouûont voyager pârtoùt en toute
securité. l'lais ce taisant, 1ls ne leront que confir-
mer les soupçons des Rebeues, qùi n attendent
qù'ùne occasion pour s'emparef d'eux à nou-
veau. si les penonnages choisissent àu c ont rai'
re de se conporter offlciellenent comne s ils
appartenaient toùjoùrs à la Rébellion, ils ris-
quent de Jâttirer de gros ennuis. On ne les
reconnaÎtra pas forcémeni, et ils seront constam-
ment pris à panipardes lmpériâuxavinê. Tout
celâ rjsque de mal se finir. H€ureusement Mara
Jade suit les personnages à la trace et serâ tou-
jours là pour les iirer bien malgré eud'ùn mau-
vais pæ éventuel. . . Le résùltât, c'est qùe malgré
toute leuf bonne volonté, les PJ ne réussissent
pas, loin de 1à, à regagner la confiance de la
Rébellion.Ils conprennent bientôt qu ils n on!
pas grand{hose à faire sur cette plmèie, ei finis-
sent par mettre le cap sùr le système Blinder

Le slstème Blinder
Ce systène, cofoposé d'un soleilet de deuxpla-
nètes, est l'un des ràres àposséder une planè-
te doni la gravité est deùx fois plùsélevéeqùe
celle de Corùs, la planèteétâlon. Les autoch
tones, qùiressernblent d'âilleu.s plus à des
CamoÛéens qu'à des Hùnâins, sont plùs vigou'
reùx (utiliser l'échelle des speeders pour leurs
câractérisliques). Il existe toutelois pour les visi
teurs des combinaisons appelées . gravicomb,
qùi permettent d évolùer sous ùne pesanteur
équivalente à celle de Corus. Un visit€ur qul n €st
pâs hâbitùé à cette gfâvité et qu1 ne porte pas de
gravicomb s€ fatigu€ deux lois plus vite et doit
r€doubler d ellorts pour ioutes ses activités phlsi-
ques (doubler le facteurde difficulté).
Blinder es! une planète mârchande:on y lrouv€
toùt ce qùe lon veut, poùr peù qùe lon soit
prêt à y mettre le prix. UEûtpire n a aucune
emprise sur cette planète : êlle est dirigée pâr ùn
Conseil de narchands, qui sont en Iait les anbas-
sadeurs des plus grosses corporations indépen-
dantes galactiqùes : la Guilde des pourvoyeurs,
la Guilde ds mines, Industrial Automaton et BirF
tech. ActùeUement, le Conseil est confronté à
un problèrne: une nouvelle corporation, Linæe,
rachète de plus en plus de petits marchés et
prend une ampleur croissante. On n'en connaît
même p6 le dirigeant. Le Conseil pense que
l'Empire essaye d acquérir ùn systène de plus.. .

nâis il s'agit en fait de la iâmille Kim qù1 â déci
dé qu'une bâse n était plus suffisânte poùr ses

Une lois affivés sur lâ planète, ei après âvoir
goûté auxjoies du gravicomb,les PJ vont sûre
nent se renseigner sùr le joaiuier Ce dernier
étant relâtivement connu, il sera aès iâcile de se
renseigner dans une canlina pour savoif qui
l'emplo'e €t oir il loge. U âpparait rapidement
que Silver vieni de changer d enployeur: iltra'
vaille dorénavant poûr lacorpo Linase, qùila
détaché sùr ùne aùtre plûèie. Sa fmille st res'
téesùr place. Le Conseil croit savoir qre les PJ

I (rte lanille de pimtes o Aé décite dans me aûle de ku poû Sror waB parue dûB CB n'60, Si tout nhtut p\s
cet anick, @ûidéE q'it t'ogit de pifltei Nniculièeûeû ottucieû et eftuoæ'
2 Petits huûûtuùla etuudttt de foumre tuuse, ef, rtnno < L6 rétupdateu6, publié pat Jeu Desùte'
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sont eLl\{nêmes employ6 pe la corpo
Limase pour une affaire importânte
(rappelom qù ils sont considéfés com-
me des héros impériau!) sur Blinder
Ayant quitté lâ planète, le joaiuier a
laissé un message à sa lemme poùr
que l* PJ puissent le retrouver R€ron-
naissant les destjnatâircs gfâce à la
chevalière que pofte I'un d eu\ l épou-
se de Silver renet l€ message âu PJ en
question. Le nessage indiqu€ que le
joajllier est parti poùr ùn lieu mystê
neu, ma's que les personnâges peu-
vent se renseignef auprès d'un Squib'
du nom de Klwweik pour en savoir
plus.

Les différentes corporatlons
. lâ Guilde d€3 pounoyeus : €Ie se consècre essen-
tieuement au matérield'usag€ courant sous quelque
Iome que c€ soit, du plateâu antgrav au ecrals holc
grâphiqù€s en pæsant par les cadrans de gâlâctimer
portatil,
. tâ 6ùitde dë mine! : elle possède plus de 70 % det
nines gâlactiques, ce qui lui pemet de répondre à
presque toùs les besoins en matières premières.
a Indutrial Àuionâton : elle produit des drcids en
tout genre, du modèle ménâger aù nodèle médical,
vone - poutquoi pâs ? - âu modèle âssassin.
. Biôre.h: elle se penche sur les demiers procédés
de cybertæhnologie cônnus. Dms le nonde de Srat
tild^, cette technologie est encofe balbutimie, môis
eue oli.e déjà à s6 possesseurs des capâcités suma-

Prcnant les PJ pour des envoyés impérlaux.les
nenbres du Conseil leront toùt pour rendre
leur séjour le plus âgréable possible.lls bénéfi-

cieront ainsi des plus belles sùites de lhôtel
Galton, Éputé à travefs toute lâ galdie, de plu-
sieurs lmdspeeders de luxe (âvec châulfeùr) et
d'une escorte d'elite atiachee à leurs services. Si

les PJ nient âppârtenir à lEmpire, le Conseil
penserà à un nensonge et relùsera ioùt sin-
plement de 16 crcire iseules (les prcu\€s solids
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t, pouûont le laire changer d'âvis. Châqùe mbas
sadeur s emploiera à "courtiser, les PJ poùr
Iaire pencher leur précieux avis en sâ lâveur
Avoir un allié telque l'Empire ne peut êùe que
bénélique pour eux. Imâginez les ambassadeurs
débarqùmt chacun à leur toùr pour convaincre
les PJ que l'Enpire doit s'intéresserà leùrcoF
poration... Dites-voùs bien que châcun d'eu
possède 1à compétence Mârchddage à au moins
7D:à vous de les interpréter correctement.
Lorsque les PJ se mettent à 1â recherche de
Kiwweik, on leùr explique que de nombreux
Squibs vivent âu sùd de la capitale, mâis qùe
rien ne ressemble plus à un Squib qu'un autre
Sqùib. Une Iois qu'ih âùronl réùssià nettre 1â

main sù Kiweik, celuki leur fera comprendre
qu il doit se renseigner pour sâvoir si les PJ

sont autorisés à se rendre là où se trouve Phi
did Silver Pour ce fâir€, il denmde à chaqu€ PJ
un petit morceau de peâu pour pouvoir les iden-
t'iier Phidias, en eltet, se trouve sur la fameuse
bâse pirate Sélima Km, dont I'accès est excessi
vement dillicile. Une lois le prélèvement effec-
tué, le Squib explique aux Pl qu'il les recontac-
terâ en cas d'accord. Les personnâges n ont
plus qu'à âttendre... Crâce aux potsdevin des
corporations qui se dispùtent leurs faveurs, ih
vivent pendant quelque temps dans Ie lu!€ et
I'opùlence : invitations àdéjeùner dms les re+
tâùrânts les plus luxueux, soirées mondaines
Oôtesses de chdne en option), câdeau dilrrs
mâis toujoùrs très onéreux et inùtilês, visiie
des usines... bref, toùt ce qui vous pâsserapar
la têtel
Qùelqu€s semaines plus tâld,leSquib contacte
Ies PJ en leur disant qu'ils sont âùtorisés à se reF
dre sùr Sélima Kim. Dans les iichiers de la base
pirate, Ies personnages sont étiqùetés Impâ
riâux, mais également soupçonnés de travailler
pour 1â Rébellion. Les âutorités en ont donc
conclu que poûr ainsi { nanger à tous les râte
liers ,, ih ne pouvâient êtle que de wais pirâtes I

Poùr mener les PJ surSélima Kim,le Squib les
âccompagne à bord de leur vaisseaù et, à I abri
des fegârds indiscrets, inùoduit dans le nâvoF
dinateur les coordonnées d'astrogâtjon de lâ
base. Après une bonne semaine d'hyperespa-
ce, le vaisseau retourne dans l'espâce normal
et déboùche sur un immense champ d asté-
roiides ITrès sûr de lui le Squib reprend les con-
nandes et y pénètre sars hésiter. Les âstéroidG
les plus petits s'écâneni devant le vajsseau de fil
çon presque surnâturelle, er c€ dernier se re
troùve bientôt au cæu| dù chanp de roches.
Ebâhis,les P.lap€rçoivent âlors cinq gros blocs
de rocbe reliés enùe eux par des structures
tùbùlaires transparentes, chaqùe bloc conmu,
niquant avec deux de ses volsins. Bienvenue à
Sélimâ Kim...
Une Iois dans lâ base, ls PJ €rrent quelque temps
aù hasard des rencontres avant de retrouver
Phidiæ, quise fait une joie de 16 revoir. Rappe
lons qù ilnomne toujours le porteur de lach€-
vâlière 

" 
Excellence ,. lntrigués par les nouveaux

venus, Ia lanille Kin instâ]le plusieùrs micros
sur châcùn deuj et ce de mânière qùasiment
indétectable (en leur donnant l'accolâde, par
qrplel Phi{lias les invite ensùite daru ses quai-
tiers,lesqùels sont assez luxuêuet très conlor,
tables. Très hûriblement, le joaillier demânde à
i Son Excellence, s'il peut xcaresser lespoir
d étudier sa dague et sâ chevarière,. Lopérâ-

iion ne prendrâ que quelques heures, et les PJ
poùont en profiter poùr laire quelqùs rpleltee

Pour voùs laire ùne idæ de l ambiânce qùi regne
sur lâ bâse des Km, imâgine, la cantinâ de Mos
Esleysâns orchestre, mais avec au moins cinq
fois plus de râces extracoûùsciennes ditféren-
tes. Dùrànt leurs pérégrinations, les P.l pour
ront profiter des nombreuses distractions
qu oflre ce repâirc de pûates: bagarres géne
rales, courses-poursuites, règlements de comp-
tes, fusiuades, e!c. Les personnages serâient
d aiueurs bien inspirés de surveillertrès atten-
tivemeni leurs biens personnels, car les pick-
pockets locaux font preuve d'un tâlent stupê
fiant 0D). En cas de vol pas de panique I lout ce
que Ion perd peut évidenment se racheter...

Lorsqùe les PJ reviennent chezPhidias, celùi
ci lelrr denânde s'ils sont au courant du conte
nu de lâ bâgue.llleùr âpprend alorsqu'ùntex
tea été recopié à Iirtérieur de lâ bagùe grâce
à un procédé très complexe d intrâ-mic.ogra-
vure au laser Ce docunent est un traité de
coopération nilitaire entre I'linpire et Gasham,
qùe l'Empereùr viendra lui-même signer sur
Gâsh ll (lâ signâture n'aura lieu que dâns quel,
ques semâines). Grace au micros qu'ils ont
placés sur les PJ,les Kims apprennent instân-
tanément 1â nouvelle, et décident de v€ndre
linformâlion à l Empire. A leur grande surpri-
se,les Impériaux semblent déjà aù courant, et
leùr propos€nt à leur tour de les payer pour
qu''ls acceptent d€ vendre le message... à la
Rébellion.

Hein ? Quoi ? Comment ?
LEmpereùr veut atti.er la Rébellion dâns
un piège. Il va fâire en sorte, dans un pr€.
mier tenps, que les PJ ramènent la chÈ
valière âux mains de la Rébellion. Com-
prenat qu il y a là me o€casion à saisir, 16
Rebelles enverront sûremmr des agerts
pour récupâer d'importants documents
pmddt la signature du tralté entre I Empi
re ei Gshen, docments dont l'f,mpire
aura ( malencontreuement " trahi I'ens,
tence et qu'il se lera tout aussi {malen-
contreusement tr snbtiliss pd les âg€nts

sùite à cette proposition, les Kim contâctent la
Rébelljon pour ]ùivendre 

"linlormation,. Les
Rebelles acceptent 1â irânsaciion sans se méfier,
et les pefsonnâges sont inviiés àquitter la base
pirâie pour rcjoindre la Rébellion, ce qu'ils
accepteront sans doute âvec ùne joie teintée
de méfiance. De touie façon, ils n'oni plùs le
choix: ilva leur fauoir s'expliquer. Après avon
salùé Phidiâs, les PJ renontent dans leur vâis-
seau. Les Kims leur lournissent les coordon-
nées d astrogation fournies parlaRébeuion, et
qui coûespondent à Ia plânète Sùllùst.
U s'agit maintenan! de sortir du champ d asté
roiides, avant d entrer en hyperespace. Les j€ts
de Pitotage de vaisseau, de dilliculté croissante,
vont de âssez lâcile à diilicile. Heureusement,
des champs gravitationnels de grmde puissaù
ce empêcheni les astérddes de s'écr6er sùr le
vâissqu... ceqùi n'empêche pas lessecousses.
Une iois sorti du chânp dastéroides,le vâis

seâu pâsse en h)?erespace et en ressort quel-
ques heures plùs târd, à proximité d ùne naveite
de type corrélienne. 1l ne s'âgit que d'ùne étape
de contrôle entre Sélimâ Kin et lâ base rebeue,
pour éviter que des indésirables puissent loca-
liser cette dernière. Après une looille détâillée,
c est ùn pilotede laRébellion qui prend les com-
mandes et qùi entre de nouvelles coordonnées
d asirogation dans le nâvordlnateur Le vaisseau

Les Rebetles qui les acconpagnent pendânt le
reste dù voyage ne se nontrcnt guère chaleu-
reux, et les PJ ne paNiendront pas àen savoir
plus. Mâis, ce n'est rien à côté de laccueil qui
leur sera réservé à leùr ârivée sur SùUust...

SCÈNE I
Sur le banc
des accusés
Les Pl mettent donc lecap sùrSùllust, célèbre
ptânete creùsée de cavernB glgantsqu€s, où les
attendent tous les grânds noms de la Rébellion.
Lonque leur vaisseâu se pose sur l'âstfoport, un
silence oppressani pèse sùr Iassembléevenue
les "âccuelllû...?,. Les personnages s'atien
daient peLtétre à une ftception beâùcoup plus
châleureuse, mais à leur grande sùrprise, leur
affivée nesl sâlùée pâr aucùn sourire, aûcun
vivat, aucune acclâmâtion. Dèsqu'ils posent le
pied à teûe, les personnages sont encadrés par
des Rebelles bien armés, qui leur demandeni
de les sùiwe sùs discuter Àucune explication
n'est fournie, et c'est toùjours dâns le silence
qùe les PJ sont menés à trâvers lâ base vers un
couloir obscur qui s en,once dans les enkajlles
de la terre. fendroit iourmille bien évidemment
d hommes en ârmes. Les PJ sont plâcés dâns
ds cellùles séparées, sous la suweillance de
gardes mùets conme des ionbes. La scène peut
devenir plus poignânte encoresipamices gd
des, ou ceux quipâssent devânt leurs cellùles en
feignant de ne pas les voir, se trouvenl certâins
de leurs anciens compagnons... Les cellules
sont relativement confortable, et de ioute façon
les PJ n'ont à patienter que quelques heurcs.
Bientôt, de nouveau soldais viennent ouûir
les pones de leurs prisons et les condùisent
dans un étrange labyrinthe de couloirs humides.
t6 personnages perçoivent soudain une rumeur
continùe, senblable à celle qui précède padois
les trois coups d'ùne pièce de théâtre. lls débou'
chent alofs dans unesâlle immense, oir une fou-
le attentive se mâsse sur des gradins tâillés à
même la roche. Un plalond jrrégulier, quis'élève
à plusieurs dizaines de nèires, révè1e que cette
salle n est qu'une giganterque grotte aménag€€ .

d'énormes stalactiies pointent d ailleure vers Ie

C est aur regards curieux ou inquisiteurs des
spectateurs, et à l impressionnante solennité
quirègneen ces lieux, qu€ les PJ p€uventcom'
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prendre ce quise passe: ce procès est belei
bien le leur... Au boui de quelqùes minùtes, ùn
magrstrât fait son appdition Les personnâges le
connaisseni peui€tre de ne, mais ceriainement
pas personnellenent. fhomme est accompa-
gné d unevéritable dmada de grefiiers, d'avù
cats el de secrétaires en toùs genres, et il faut
bien ùne dtaine de minutes à tout ce petit mon-
de pour se mettre en place.

Enfin, le juge demande le silence et s'adresse
aùx P.l: I Vous (ildécline alors les noms et quâ-
lités de toùs les personnâges), êtes accusés de
hâutetrâhison envers la Rébellion, ainsi que de
collâboration avec lEmpire. Les fâits quivous
sont reprochés sont de lâ plus hâute graùté, et
seul lespoir que vous saurez vous racheter ei
servir notrc cause de la façon la plus décisive et
la plus efiicace qùi soit peùt encore nous incliner
à laclénence. Câr en des temps moins troublés,
c'esi le bânniss€ment qui vous aurait innan-

Ce quisuit n est qu un€ succession d'éléments
classiques dans le déroùlemeni d'un procès:
exposé des laits, plaidonies, contreplaidoieries,
ténoignag6 et réquisitoires vibrants se succÈ
dent pendart une poignée d'heures intermi
nâbles. Les personnages éproùvent d énormes
difficuliés à prouver leur bonne loi:ilest vrâi
qù à première wq leur histoire ne pârâit pâs

Conse/s de./eu Vous-mcme pouvez jouef l'avl}
cat du diâble et lnsist€r sur les errcurs commises
pâr l€s personnages, metke l'acc€nt sur leur
crédulité, bref les amener à douter et laire mtre
en eux un sentiment diffùs de cùlpabilité.
Heùreùsement pour les personnages, certains de
leufs amis montent à la bar€ pour ténoigner en
leur faveur. On les dépeint sous les traits d'indi
vidus 

" 
nobles et courageux 

" 
qui , conne tout le

monde, comnetieni padois des eûeurs,. Luke
Slqwalker luinême se fend d un ûnouvânt pâné.
glaiqùe (il se soùvient qu ils sont partis à sa
recherche sur Hoth...), dans lequ€lildépeint
les personnâges conme des individus dont la
confiance et les laiblesses oni été indignement
exploitées (grâce à lâ Force, ilsait que les PJ ne

menteni pat. Le pire, c est que personne ne
senble croire à leur conplète innocence; on
préfère penser qu'ils ont fait des erfeurs, ce qui
est plus rassurant. Mieux vaut se persuâder
que les Rebelles ont été abusés par eux-mêmes
plutôt que pâr des espions de I'Empire, non?
Au cours du procès, les personnages peuvent
noier le ùsâge Ûiste et défait de la princesse
Leia:à cet insiant, Han Solo est encore détenù
en état de congélation carboniqùe pd l'inlâme
Jabba le Hutt (voir chronologie p.73). Tous les

erands dignitâjres de lâ Rébellion présents pour
l'occasion sont chârgés de jixer le sort d€s PJ,

par vote secret après délibération.lls ont trois
possibilités i I'acquittement pur et sinple (peu
probable) i l exil, pour une duré€ de sûreté mini-
num de quinze ans (sanction sévère et drma
tique pour les personnages) i ou le râchat (une
nission deconfiânce leufesl confiée. S ils par
vienneni à s'en acquitter, ils seront réhabilités i
dm le cas coniraire, ih dewont quitter la RébeI
lion). Àprè d interminabl€s palabres, le verdict
est rendù. A l'unanimité, il €si décidé de don-
ner ùne chmce d€ se racheter aLLr personnag€s.
L€s âccùsés doiveni se rendre sur Cæhdn, où
Violetta â souhâité leùr présence à l'occasion de
la signature dù traité entre cette planèt€ et l'Lnpi-
re (c est ce que les Kim ont appris au Rebeues),
pour s emparer de docùments confidentlels
âppârtenànt à l'Empereur Ce dernierserâpré
sent et présidera des joùtes gâlâctiques La
Rébellion sait de soùrce sûre (en vâité, Mârâ
Jade a fait en sone qu ils obtiennent c€tte inloF
nation sans trop de dilficultésic est une tac-
tiqûe bien connue et fort usitée par IEmpiro
qu ilemportera avec lui un dossier d'une impor-
tance capitâle d'un point de vue stratégique.
Les PJ deûont s emparer coûte que coûte de ce
docùmeni durant leur séjour sur Gasharn, et
en revenir sans èire suivis.
De l'âvis général, ils agit d'une mission eûè
n€mentdéljcâte, etlejùge nele câch€ pâs aux
personnages ices derniers sont libr€s de refuser,
mais ils deront alors quitter la Rébellion sur le
champ (et c'en sera alors Iini de leur relative
lranquillité dececôtérid€ lâ gâlà{ie). Siles PJ

acceptent,leùr dépàri est préw pour le lend€-
main, câr la route est longue pour se rendre à
Cashârn. th deûoni utiliser leû prcpre vaisseau
et leurpropre mâtériel0â Réb€llion peùt lournir
le complément dâns 1â limit€ de ses mâigres
moyens). Une Iois leur mission âccomplie, les
personnages doivent se rendrc sur Tatooine poùr
reirouver un espion bothan qui les conduirâ vers
laflotte rebelle, dont ils ignorent pour I'instant
l'emplâcenent ll s'agit d ùne simple mesure de
précâution, quirisque cependant d iniriguer les
PJ: ils ne sâvent pâs encore qùe la floite rebeue
se prépare à attaquer l Etoile de la Mort, et qùe
les leaders qui doivent mener cet âssâutdécisif
n'attendent Dlus que les plans de ce teûible
engin de deslruction - plans que les person-
nages voni ramener sms le savoir Tout repose
doncsureuxlLes responsabls de la Rébellion
ont choisi de prcndre ce fisque car la plùpei
d entre eur ne pensent pas lrâjment qùe ls per
sonnages aient réellement voulu soutenir l'Empi
re, et estiment qu'ils feront tout pour essâyer
de rac h eter leurs prétendu es erreurs.

SCÈNE II
Assorhan
La pereonnages doivent d abord fâire un déiour
pd Assorhm, alin d'informer la princ€sse Vjolet-
ta qu'ils acceptent son invitation et viendront
âvec elle sur Iâ pldète Gasb Il, alin d assister au
bânquet donné en l honneur de Palpatine. Rap
pelons que les personnages oni pour nission
desùbtiliser des docunents dont ils ne connais

tâ princesse Violetta ne semble gùère surprise de
l anivee des PJ et les accueille volontiers. Cù.ieu-
senent, eue ne cherche pas à sâvoir ce qù'ils
ont fait pendant les senaines passées, et pouf
caùse : Mea Jade lùi a con!é par le menu l essen-
tiel de leurs âventures let par 1à même leur
appârtenance à la Rébellion).
Sur place, deux mois environ apfès que lâ lille dù
primocràte seso tempùéedu pouvoir lê ritua- È
tion n'à quere é!oluë. Vrolelia vLt un qLohdien P

cosus 69 eerr



fait de machinations sordides, de complots avoF
tê et d'âtteniats (Matellius 6t désomâis conlor,
tablement installé dans son rôle de rebelle iG
provisé); brcI, €lle découwe les réalités de la
viepoliliqù€.
La princesse insiste pour que les P.l embarquent
avec ell€ à bord de son yacht de plâisânce,spé
cialement alfr€lé pour l occæion. "Vous 

pounez
recupérer votre vaisseau lorsqùe nous revien-
drons ici,, leur explique,r€lle. Elle sâit perti-
nemment, étant donné la nature de leùr nis-
sion,qu ils déclineront polinentson offfe, nais
eue llent à préserver son iDage. Les person
nage! embdqùent donc à bord de l€ùr propre
r"lss€au et m€ttmt le cap sur le système casham.

SCÈNE III
Gasharn
A peu de choses près, les personnag€s ârrivent
sur Gasharn en même temps qùeVioletta. Marâ
Jade. qui les suit à la trace depuis un petit
moment, n arrive.a dans la capitàleque le leF
demàin. flle doit faire en sorte que les person
nages puissent subtiliser les plds qu ihconvoi
tent sans trop de ditficultés.
Les cérémonies oilicielles doivent débùter le
lendemain, et lEmpereur Palpâtineest déjàsur
place. ll est logé dans une toùr spécialement
construite à son intenliôn, près des apparte-
ments du roi Badelon de Daiwncast.
Les personnages passeront sæs problèmes |)l)ùr
des dignilâiG du myaume âssoôian. pour peu
qu ils arborent les insignes dont les a décorés
\aolettâ ellÈmêne. Au progyamme des lestivités i

ioutes galactiqus. banquet somptùeùxei ùsite
d€s mines delacapital€. Les personnagessonr
logés dans une ânn€xe du palais réserv€€ aùx
hôtes de marque.lls peuvent prendre leùrs âjs6
dans l$ appartements sornptùeux quisont mis
à leur dlsposition, et prépârer tranquilleDent
leur dillicile plân daction. Précisons toutelois
qu'ils sonl tenus d Nister au joutes €t âu ban
quet. Fon h€ureus€ment, la visite des mines est
unevisite privée, organlsée pour un comité rs
treint. Seuls y assisteront Badelon, Sarâniâ,
lEmpereur, Violetta, et une poignée d autres
personnalilés {poùr la plupart des $uverahs de
plûètes soumises à l Empire).

Les joutes galactiques
Elles séralent sur deux iourn€es complèt€s et
sappârenreît à des sortes de jeux du cirque
nodernes, âvec tout ce que cela conpone. De
nombreuses âttraclions sont préwes, au cours
de lune d €Ues, de jeunes esclaves âux yeùx
bândés, et arnés de longues piques acérees,
sont livrés en pàtorc à des gmracks (créaturs
reptiliennes hàutes de plus de trois mètres et
protégées pâr une épaisse carapace). Pouræslr-
rerun spectacle de qualité, desdrogues stimu-
lant€s ont été administrées à toùs les parrici-
panls- Sont égâlenent préws: des duels à la
vibrùlane, des courses de ledspeeders (le sta
de a été spécialenent aménagé pour loccasion),
des concours de tir et des conbats en tousgen-
rs. Toul est lâit pour que les qùatre-vingt mille
sp{tateurs du stâde Badelon 0e mi est réputé
poùr sa grande nodeltiel) puissent en âvoir

pour leur ârgent : ces joutes constitueni en effet
poùr Ie souverain une soùrce de revenus suÈ

Le banquet roy.tl
Profitez de l'occâsion pour étonner rcs joueurs
avec une série de plats plùs saùerenus les uns
qùe ls aùrres. façon /rdnîno J.nes eI le tenple
,rûudir: ragoût de tentacules sauce naison,
émincé de foie de râncor aux mille épices, blat.
tes géantes fouûées et leur bile de grcrack, etc.
Plus decinq cents personn€sont étéconviées
à ce monslrueùx leslin, quise ri€nt dans les
sâlons privés du palajs royal. Autmt dire que te!
P.l pâsseront relativement inâperçùs. Àtrentionl
lls ne doivent pâs oùblier qu ils ont qmd mêne
un ràng à tenir:peut+tre l€ur faudra-t-il laire la
conw.stion à une vieille comtes praentieù-
se, ou racont€r leur dernières vacances à un
général impérial€n r€traite. .

Qùoiqù ilen soit, le repas sera copieusement
arrosé et après quelques heores, il st fort possi
ble qùe les PJ ne sachent plus du tout oir ils
sonl, pâs plùs d aillèurs que les âutres convives.
Faites laire âux personnâges qui choisissent de
boire des jets de Résistance (le difficulré crois-
sante, toutes l€s heures oo toùtes les demi-
heures selon les qùmtités d alcool absorbe€s.
En cas d échecs trop inportants, les person,
nages concernés risqùent de sombre.dans un
coma éthyliquê, ce qui peut leur attirer quel-
ques ennris s iis se mettent à parler... Par âil
leurs, les personnages sonl libres de proliter
dù bânqùet pour lier connajssànce âK dàurres
invités: tous ne sont pas lorcément des fana-
tiques de l'Emplre, et même s ilserait étonnant
qu ils s'en lassent des amis ou des alliés, nos
héros peuvent essâyerde l€s utiliser pourl€urs
propr€s plans. L^aissez faire vos joùeu.s: ils
vous étonneront sûremenllÀ la tin du banquet,
tous les invités regagnent tânt bien que mal
lelrs âppartements (où ceux de leur conquête
d un soir...). La lële êstlinie pour aujoùrd'hui.
Lasignalurcdu trailéâuralieu dans deux joùrs.

La aisite deg mines
Le lendemain, l Empereur est convié à une visi
te des mines de Cæb 11. qui lont la fierré er la
richerse de Badelon. Lr départ lui-même s €llec,
tue comme une cérénonie. Les invités embar
qùent à bord de landspeeders d un lùxe inoui,
lels que les PJ nen ont encorejâmais urs. Pal
pâlin€ est enlouré de nombreux gardes du
corps. et son véhicule parl sous ls ùvats un
peu lorcés d une louleplus ou moins acquis€ à
sâ cause. Les P.J peuvent éventuellement assis-
ter âu dépan. En se renseignant, ils âppren-
dront que les mines se troùvent à plus d rlne
trentaine de kilomètres de la capitale. et que
l Empereùr resrerô sur place pour la journée.
C est maintenant oujânais qu illâut âgir

a nà"' - ',,JLLlU I. I V

Vol avec
préméditation
l€s PJ ne disposent que de quelques heures
pour penétrer dans les apparrernents de I Empe

reur et 9empârer des précieux documents qui
sont reslés sur plâce. Nos héros ne savent même
pas ce qu ils cherchent: à première vue. leur
tâche p€ut parailre extrëmenent complde. On
n entre pas chez l Enrpereur comne dans un
moulln I Le llu doit c€pendant veiller à ce que ses
PJ ne se découragent pas:sans qu ils en pren
nenl conscjence, Mâra Jade s emploie.a avec
beaucoup de tal€nl à l€ur faciliter la tâche : ceF
lains systèmes de sécurité auront été curieuse
ment neutrâlisés, les àrmes des gardes fouges
chargés de veiller sur les appartements de
IEmpereur s ênray€ront mystérieusemeni (et
ces mêmes gârds accepte.ont les potsiÈvin
ave€ une étonnante làcilité), les chasseurs lancéis
à la poursuite du vâisseau des PJ aurcnt dù mal
à décoller, etc. Le maître de jeu doit lâisser Ie
temps à ses joueùrs d élaborer un plan conve
mble, el lairc en sorte qu ils pâniennent à I'exé
cuter... tout en leur donnant l'impression qu ih
n ont finalemenl réussique d enrêmejustesse.

Bie nuenue c hez I' Emperettt
Les appartements de l Empereur sont sjtués au
somnel d un piliercirculâire, haut d unedizaine
de mètres, quise dfess€ sur une aile du pâtajs de
Bâdelon (palais qui laisse par âilleurs p1âner
de. doùtes qùdt à la santé menlale de son con
cepteùr:un mas inlorme detoors, devoûtes,
de salles circulalr€s, de v€rrières, de couloirs
et d escallefs interminables quj se croisent et
se recroisent appârennent âu hæùd. ..). 11 s agit
d une plate-lome hexâgonalq toute de verre et
d acier, dessedie par un ascenseur transparent
et protégé pâr de nombrcux systèmes de sécu-

Description
dea appqÎtements
I - Aseûeu de verr€. ll est protégé par ùn
systène de sécurité (serure à cod€) €t s élève
silencieusement dâns les airs. Le problème, c'est
qùelout le nonde peot voû les P1... Rappelons
toùt de même qu ils seront cêrtâinemenl ajfublés
d uniiormes impéfiâû ou de tenues diplona,
tiqùes. Dans lecascontraire, ils aùront certaine
ment dù malàpasser inaperçus. à moins d'op+
rer à un moment paniculièrement opportun.
fascenseuf communique directem€nt avec lâ
Port€ des appârtemenls privés de IEmpercur
Vo6 pouvez inugnertous les s)stèmes de sécù
rité que vous voulezr Sardez simplem€nt à
lesprit que Pâlpaline n est pas censé risqùe.
grand'chose, à cause notamment des gârdes
d élite qùi lacconpagnent lors de chacun de
ses déplâcements et 6an$ oùblier ses propres

2 - Couloir. Les dalles de ce couloir s âllument
dè qubn y pce le pi€d. S€s murs sont lambris
sés d une sorte de métalsonbre, dillusant une
chaleur douce et apaisant€.
3 - Appafl€nents de! Sardês. Conçues comme
devéritables sùites, ces chambres conliennent
toùl le necessâire en matière d meublement et
sont pourwes des réserves d armes et d'ùni-
tofmes inpériaùxqu€ les PJ peuvent utilisef à
leur comple. ll serait tout de même douteux que
les appart€ments inpérlaux soient inoccupê:
Maa Jade n à pas mis tous les gardes âu oÈ
.ant. Ceux qui semnt présents délendront chè
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rement leur peau et les P.l devrort composer
avec une opposilion pour le Doins mùsclée.
fEnrpereur et son espionnesavenl qu ilne fâut
pas âbuser de la nalïeté des P.l. raison pour
laqùelleces gârdes moùftont âù cours de I opê
ration. ks renlorts leront pr€uve È)ur leur part
d une lenteur surprcnante...
4 - Bâr-bibliolhèque. Toul a été prévu pour
Iagrément de lEmpereur même 5 ilestéùdeni
que Sa Majeslé impériale ne prendrâ pas le
temps de profiter des nombreùx volumes qui
gârnissent les étâgères de la bibliothèqùe. pas
plus qù iln aùra le loisir de goùler au! grands
crus qui sont rangés dans les coffres dù bar
(une sorte de sculphrreen ormas$ifadossée à

1un des mùrs de la pièce). rf,s Pl ne trouveront
rien d intéressânt dans cette salle, mâis poor
ront par contre s'otfrir le luxe de goùler à quel-
ques bôuleilles de 1'Empereur Ces liqu€ure
co'nptent æsùrément parmi les plus rares et
les plus enivrantes de la galdie...
5 . Salle de contrôl€. Elle abrite des instru-
menc de comnunicalion très perlectionnés,
permettânt à I EDp€reur de rester err contad
pennânent avec les générôux de lEmDire. on y
trouve égalenent des écrâns de conttôle gou'
vernant ladésactivation des systènres de sécù-
rité qui entoufent le pâlais de Badelon. Le pr!
cessus dedésactivation ne présenled ailleùrs
pas de diificultés majeur€s (jet de Sécurité
moyen). ce quiest un comble pool des appar
temenrs impériaùx. Bien évidemment, vous ne
devr€z pas révéler à vos joueurs la dirlicullé
dujel iillaul qu'ilsaient limprcssion d acconl
plir un véritable exqloit. En làit. !u ils réussis-
senr ou non ce jet n a guère d inportâncer le
systène de sécurité serâ neutrâlisé de toute

6 - Cuiltin8. C €st là qùe les gârdes prépafent
l€urs repas lofsqu ils restent dans les apparte-

7 ' Châmbre de Pâlpatin€. Cette pièce est décG
re€ et éqùipæ âvec un luxe inoùi. Les métaùx et
les bois les plus précieux s y côtoienl avec enlâ-
vagdme. L2 chambre. pourv.re d'imnEnses baies
ùùées €t iiltrantes- est agrénenlée de plantes
rares et de melrbles ouvragés, ainsi que d-aPPâ-

reils éùanges dont les PJ ne connâÎtront pâs

lorcélent l usà!e. tf, dossier contena t les plans

de lEloile de la Mon esl rangé avec d autres
cânouches ménorieues dâns lun dessecrélai-
res de l Empereur qui s'ouvre sâns grandedilli-
cùlté.llest impossible de Ure la canouche sur
place. Seuh les sÉcialisles scientiliqùs de In

Rébellion en seront capables.
Conse/s de È!r. Râppelez, si besoin est. qu€ la
plupart des inlormâtions sont stockées dans
des càrtouches nûnorielles, afin que les jou-

eurs sachent quoivoler chez IEnrp€reur

La fuite
Dans laplus pure traditbn des fih]rs de la tril&
gie, les PJ devfont prendre la luite de laçon
.ocambolesque, poursuivis par lôr' ada des
lmpériâux dont les tirs les hôleront de très
près. . LetempsqD'ih réintègrent le vaisseâù et
qù ils élimineni leùB poursuivants. l [mp€reur
aura éié awrri par Mâra Jâde du succè de 1 opé
raton. Quelques te'nps plus tard,les PJseront
en route vel! Tatæine, munis ds précieudocu-

SCENE I
Tatooi ne
Ls PJ âttenissent sur lasùoporl de Mos Esley.

la capiiâle de Ïâlooine, quicômme le sait ioul
fan de -l}ar I,lû,1qui se r€specle, est une plânè
te dés€rtiqùe éclairæ pe deur puissants soleils,
Tatoo I et Taloo 2. Àu sol. la situarion est actuel
lement âssez tendue:labba le Hull, le grand
chef de la pègre, â été assâssiné et la planète
gfouille plus qu€ jàmais de malhars. AIin de
linriter la casse. les lmperiaux filtrcnt les entré6
à loutes les portes de la ville. À'lalheureusement
pour les PJ,le Bothan qu ils recherchent ne se
troùve pâs à N,los Esley. mais bien à Ànchor-
head. lâ deuxièrne ville de la planèle. qui se
touve à un petit rnillier de kilomètrcs. ll sera
bien ditlicile aux personnages de se reldresur
plac€: toùtes l€s pon€s de la ville sont blc
quées par des escouades de stormlroopers,
épaulés de bipodes impériaux. Pùadoxalenent.
l un des ûroyens les plus sinrples de se rendre à

Ànchoheâd 6l Eut€tre de parliciper à la cenl
trenleseptième course de motùjet qui â lieu
ces jours{i. Malgré ioùte sâ puissance,IErnpi-
re n esl pâs en mesure d annuler cet événement
annùel sans risqoe. une révolte populaire imm6
diâte el sanglanle (voirplâns p.i2).
S inscrire pouf la course lvos Esley-Aichorhead-
Sbaitan ne devraii pas se révéler trcp compliqùé
en soit. c esr plutôi àu niveau des nroto-jets
que se sjtue la dlllicùltÉ. Si les PJdisposeni des
crédits nécessâires. le prcblène est écarté, majs
si leurs moyers sônt limilés. à eux d imaginer

une solution: négocier des véhicules aùprès
d un sponsor olliciel, assontmer un pilote au
dernier nonent et prendre sa place, etc. Quoi
qu ilen soit, on supposera que l€s Pl parvien-

Le départ $tdonné, selon la tradition, d un coup
de milrailleus€-blast€r lourde. Aussitôt. l€s
noteurs hùrlent avm rage et 16 piloles s-arc'
boùtent surleùrs appareils, salùs par la loule
déchaÎnée. C'esl pârtil Une cinquantâine de
concùûents. ious plùs tous les ùns que les
aùtres. s élâncent en faisant voler des nùâges
de poussière. Dès le départ,lun d euxJécrase
sùr le mur d une cantina bien connùe, semmt la
pmiqùe sùr son passage I Faitës vive à vos joù
eùre lexcitation de lâ coùrse Noùbliezpasque
les noto-jels sont {les engins (tui peuvent alteln
dre des points de 500 km/h. Les jets de Pilotage
doivent êùe modùlés en fonction de lâ vitesse
des engins. Ce qùe les Pl ne sâvent pas fofcé-
ùenl. c est qu€ le parcours comprend des
risques énormes: ils agit notamDent de tra-
veser un canyon particulièrement étroit, sur
une longueur de plusieurs kllomètres. Les
concuûents découwiront égâlenrent de grândes
étendùes sâbleuses. où ils pourmnt se p€rd.e
lâcilement. PoLrr forcer le destin, certains pani
cipants n hésiteront pas à neutraliser leurs oppo-
sants : Ben Hur,le retoùr...
Les dillicultê des j€ts de Répulseùre sont lais
sées à volre discrétion. N oubliez pâs que les
chanc€s de s écrasersont lonction de la vitesse,
sùrtoùt dâns les virâges serrés. Un é.hec cri
tiqùe devânt une bifurcation, et c esl lâ mort
âssùrée. Les heùreux possesseurs dujeuReà"1
Àssault peuvent s en donner à cæur joie...

Ànchorhead
Une lois arrlvés à Anchofteâd (qui n est qu une
étâpe de la course), les PJ doivenl abandonner

Appartements
de Palpatine
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La course de motoieta
1- Entlée du cûry\n, IaÉeù: 6 ûèttq, gMe chince,..

2 Bifr1r.64iù: IB dM ûmiû tont qtusinent identiqM, Dtuite N gauche ?

3- lrnge fl épingk à dtw6: d6 débns de nolo.jetjonchent te tuL C'est ûhz totr,,,
4- Gouftft rdii.tlièfeûent ptu|Md, long de pûBie6 knkin5 dc nèbes,

A ætte ùilN, toute chut N tunelle.

5- Cul de tuc ! fit, dùitour,,,
6- ChiM, Des Eome, d6 &blês æ tiement su tes h0uleu6.

Qùe niùeDout d'Me enbuûode l
?- Le û^!oa est tûtploûbé por dd ofth.t Mt@lks : dlentiôn
d Iû hallu/! En d6tuù\ u" tûupeu ne banthos se repM tnnquilleûenL

8- Tùùe de Mbh. E p,é@N qte tutre ùsqre at gntni d'une lisièE rolid..,.
g ùlnedtuit de I hû, C'est Ie nment de |ûer!
1A - Sede de srûkeûitd géottec (pl8 de 50 h d. hoùt). tamga la tigne d'Mioæ 6t sùmqt ôu ûù ! nw, nM!
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leùrs appareils et se rnettre en qùêie de leur
contâct. Anchorbead es! très différ€nte de Mos
Esley: ne possédânt pas devéritable âstroport,
la ville n attûe guère les piraies €t autres contre
bandiers, ce qui expliqùe le calme relatif quiy
règne. En définitive, c'est le Boihan quiretrou-
vera les PJ, après qùelques heures passées à
les suiqe pour s'âssurer qu'il s'agit bien des
bonns personnes. Une lois rassùé,le Bothan se
présentera de lui même. Comme tous les mem-
brer de sa race, il ressenble à une sorte de grând

Après les politesses d'ùsage, il dplique qu ik
doivent se rendre à bord d'ùne cheniuettejawa
vers un hangar secret où se troùve le vaiss€au
qui vâ les menù auprès de lâ llotte rebelle. Mal,
heureusement, la discussion est interceptæ pd
ùn Kubaz (créature d'apparence vâgrement
hùnaine et dotée d'une sorte de tronpe, qui
possède la lâcheùse hâbitude de se mêler de
ce qui ne la regarde pæ), qui s'empresse de fai,
re son rappon âu poste de garde impériâl le

plus proche. Prévenus par Mara Jade, les Inpê
riaux font suivre discrètement la cbenillette.
Les PJ se rendent vile compte à qu€t point
l'appareilen question est inconfortable r il est
nécessaire de sy tenû constâmment en posi,
tion accroùpie, de plus une fumée noirâtr€
s échâppe des tùyaux grahseux qui entravent
les moùvenents des passagers et le brùit qui
règne à I'inté.ieùr est âssoùrdissant. Après un
voyage de deux jours, la chenillette aûive enfin
à bon port. C'est du moins ce qu'annonce le
Botban, qûidescend de l'appareilet demânde
aux PJ de pâtienter quelques minutes. Sortant
un boîtief de sa poche, il âctionne un curieux
d'spositif : âprès qu€lqùes renous sabletl{, une
trâppe âppârâÎ âux pieds des pereonnages.
C€s derniers sont invités à s'engoufirer dans ce
qui smble être ùne base souterraine. ljne fois à
l'intérieur, les PJ constatùt qu une vingtaine de
Bolhans gèrent cette immense base de rensei-
gnenents militaûes. Les Inpéùau qùi ont suiù
lâ chenillette sont naintenant prêis à I'investir

CASLJS 
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Mea .lade a donné des ordres pour qo'ils laissent
s'eniùir les PJ. .. mis nassacrent tous les au!rcs.
On jnfome les PJ qu'un vaisseaù de t)"e YTl300
les attend dâns un hângar ânnexe... Sordain,la
trappe s'ouvre et les Impûiârlx tirent sâns son
nalion: les tûs de blast€fs zèbrent l'âtmosphè
re enfumée, de5 explosions retentissent. L€s PJ se
précipitent v€rs le hangâr, âccompâgnés du
Botbm mortellemeni blessé qui leur demande de
porter coûte que coûte les cartouches nénc
rielles à la Rébelliohi il indiqLre que les coor-
donnæs d'asircnavigation ont déjà été rentrées
dans le na\ordinateùr du vaisseau. Alors que les
personnages pénètrent dans le varsseau et s ins'
tallent précipitamment aux conmandes, leur
compâgnon âctionne, dans ùn dernier souffle,
I'ouverhre des portes du hângâr Les PJ pd-
viennent à s enfuir d'extreme justesse: peù de
temps après l€ découage, la base souterrâine
e4lose. Une lois les comnaûdes d'strogation
actionnées, le vaisseâu rentre en hyperespace.
C était irès juste...



SCENE II
Le briefing
Le vaisseaù des PJ sort de lhyperespace âù
boùt d une vingtâine d€ jours. Atrav€rs le poe
te de pilotâge, les PJ peùvent volr une armada
très impressionnante, composée d€ plusieurs
croiseurs calamdiens, d'une demidoùzaine de
frégates Nebulon-B, de nombreuses lrégâtes
d æsaut, de croiseurs detransport, de irégâtes
d'escone. d une vingtaine de cofvettes corel'
liennes et d une centainede châsseurs de tous
types, qui croisent palsiblement à proximité
d'une nagnifique plmète rouge feu.
Presque aùssitôt, leur âppareil est escorté par
quatre Aile-X, qùile guideni jusqùau vaisseau
ânnâ]. Les PJ renettent au chels de 1â Rébellion
les cârtouches ménorielles qu ils ont subtili-

La scène suivante se déroule dans la salle de
brieling d ùn croiseul mon calamari. Un prcjec
teur holographiqùe trone au centre de la Pièce.
Tous les grmds noms de laRébeuion sont pré
senis (les Pl peuvent notamnent apercevoirle
générâl Solo, en grande discussion âvec le génê
ralCalrissian).
Mon Mothm s'avmce et prend la parole : i L_Em

pereur a fait ùne eûeur crucial€ ei le noment est
venu pour nous de passer à l'attaqùe. Nous
connaissons désormais I emplacement exâcte
de l'Étoile de lâ N4ort. nous savons qùe son sye
tène d'dmement n €st pæ encore opération-
nel el que la floue inpériale est dispersée à ùâ-
vers toùie la galâxie. Plus importani encore:
l'ûnpereur lui-mcme sup€rvjse la phase finâle de
lâ.ôistrû.tiôn de l Étoile de la ['lod. Phrsierrs
Bothâns sont norts poùr noùs foùrnjr cette
inlormâtion. ÀmiralÀl<bar, je vo'rs en prie...,
Stl| ces mots, l âniral explique que I'Etoile de la
Mort est entourée pâr un champ protecteur,
activé depùis la lune for€stière d'Endot, qùi
enpêche poùr linsiant toute aitaque de chas
seurs. Il propose au généra1 solo de dirigef une
opérâtion commædo visânt à détruire ce champ
de protection.Àù mênemoment, Luke faiison
enirée et annonce qLf ilsera de lâ partie...
Si vous soùhaite rejouer la scène dans ses noir
dres détaik, repâssez-vous la toute dernière
demiheure du Rerou dd./eda. C'est toùjoùrs très
agréable...

SCÈNE III
L'atl,aque
finale
Les PJ, s ils en ont les compétences, sont inùtés
à prendre part, à bord de chasseurs Ailex, à
l âitaque de la nouve[e ûoile de la Mort, âttâque
qui, malgré les indications erronées fournies àla
Rébellion, se soldera linâlement par le succès
que l'on sait. Les personnag€s pouûont égale
nent choisir de pâfticipef à I atlaque d une bâse
lmpériale sur lâlun€ d Endo.
Àttentionlll ne s'agira pas de Iattaqùe du iillrl,
à lâquelle prennent part Leiâ €t Solo, mais de
I assâut d une bæe ânnex€ quj retardera l'drivée
des renlorts et contibueta indirectenent âu
succès de I'opération finale.

Évènements de la trlloÊie Évènements du scénario
J-30 (1 mois): Mara Jade est envoyée
par l Empire pour retrouver Orion.

J0 rBahnle de Hoth J0 rLes Pi participentà Iâ bataiue.

J20 : Leia et Solo sort câptùrés

140 ; Luke r€trouve ses mis sùr Bespin.
Solo est placé en congélation cârbonique.

J230 | Luke ârive dâns le système Dagoba.

J2: Mea Jade retrouve le corps d'Orion

J+30 (l mois):l€s PJ âûivent comme
clandestins sur Kodumâ.

J90: Ies PJ libèrent le joaiuier

.)200: Jabba Ie Hùtt est tué. Solo est libéré.

J1t0 i drivèe ds PJ sur Assorhù.

Jl30: Violetta prend le pouvoii

J235 : Anivée des PJ su Tatooine.

Jl60:les PJ drivent sur Blinder

J180 (6 mois):procès des PJsùISùUust

J195:les Pl drivent sùrÀssorhe
ei retrouvent \4oletta.

J205: les PJ drivent sùr G6hdn pour
vol€r les plds de lEtoile de la Mori.

J300 : Brieiing avdt l'attâque d'Endof,les PJyassistent.
Puis... destruction de I'Etoile de la Mort.

Cette chronologie comparative n'est foumie qù'à titre iDdicâti{ et s'dtend en jours et d mois
terrieûs. Le MJ 6t libre de modifier la dàt6 à sa convenmce- Ls donnæs temporeIe lou-
ûes pour les évmements de la trilo$e soni bæés sur ds stimations ei sont donc sùjetts
à €aution- Dans les lilms, cs détails sont volontafement lâissés dans l'ofrbre pour ne pâs
prendre le pæ sur laction. LintérCt de ce tâbleau est d'établir une cohérence entre ]a
événements ' ofliciels , de la sagâ et ceu qùe ùvent les PJ.

Toùt l'&t dù MJ consist€ra à mett.e le hâsard au setuice de l'action. Dans Star WoÂ. les évé.
n€mots s'enchainent toùjoùrs a!€c une parlaite coordination, les héros ârrivent toujours
de jùstsse à tel ou tel endrcit, brel : le temps est d"rne souplesse à toute épreuæ. N'oubliez
pas ce point d'une importance capitâle.

SCENE IV
Avec les honneurs...
Ala fin de l'aventure, une grande cérénonie est
orgânisée. Les PJ se retrouvent sùr Endor avec
tous les héros de lâ saga et pariicipeni àlalête
en conpagnie des Ewoks. Cs derniers se délec-
tent âu récit de leurs qploits... Nos héros sont
ensuite décorés, toùt comne Solo et Slgryalker
à la lin du premier liln, devmt ue assemblé€ de
Rebelles en liesse. Ne lêinez pâs sur les décors i

on ne vlt qu'ùne foh. La cérémonie serâ gran-

dlos€, et la lêtedurerà plusieurs semaines.
Puis les choses reprendront peu à p€u leur
cours. Leuphorie de la victoire linira par s es
tomper. Il faudra bientôi songer à bâtir une
républiqùe plus jùsie, et rcd
mot Liberté. Au travâillUne nouvelle ère com

La cattouche mémorie e

Ce documeùr contient tous les éléments
que lâRébellion â besoi. de connaîrre
poûr âtlâquer l'Étoile de lâ Mort:
sa locâlisâliôn exàcte, ses plans
complels, le dôssier révé]ànt
que son système de coûbâL n est pas
eùcore opérâtionnel (cette information
est tàuss€ l), le dossier expliqùânt
qùe Patpatine doil supcniscr là phasc
finale de la construction de ce te(ible
engi.. Toutes ces infomations
ont été choisies pù l'Empereur
àtin d'àtlirer là Rébellion dans un piège,
piègc dont lcs PJ - bien malsÉ eu-

Mâis heureusemenl, Luke, Solo, Leiô
et les autres seront là pou renleNer
lâ siluàtior .1 ûener I'Alliân.e

I
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) Orlon de Dâiwncâst
C€ ieule honne d'une ùDgtaine d année est
àussi noble dùs son allure qùe dâns s6 actes.
lln'hésiterâ pâs à se sâdiiter pour venir d âlde
à ses compâ8non' Malgré ss ori8lnes illustres,
il sait resler simple el nodeie, et na jMals

DEX 3D, SAV 3D, Bureaucratie 4D, Culture 40.
MEC 2D, Répulæur 3D. PER 4D, Commedemenl
4Da2, Dissimulâtiondiscrétion 5D. VIG 3D. TEC
2D, Médecine 3D.

> Câpltain€ Ténada
Àgé d ue quarmtaine d @é6, cet rc'en capi
talne 

'mpérlal 
nâ gârdé de sôn passé t.oùblé

qu un sens Àigu de la rigueui ll6t toujoùre vêru
d'une lâçon lmpæcablê êt veille à tàlæ resp€c-
rer scrupuleusemeDt les reglements de la Rébel
llon.Il n héstterâ pas àpuirtoùie lncartade, s,
nlnime soit{lle. Àrriver 30 secondes en r€tard
peut sulfirc à éveiller sa colèrc.

DEX 2D, Blaster 3D, Esquive 3D. sAV 3D, 8ùreau-
cratle 5D, Culture 4D. Procéduie lnDériale 6D.
MEC 3D, Pllotagede vaisseau 4D. PER3D, Com-
mandêment 5D. \'lG 2D, Résistmce 3D. TEC 3D.

> Capltalne Orchac
I n et âgé qûe de trmre âns, mis sôn visage s
el rudelui donne dix ans de plus. Orchac gade
toujoùrs une , conmisslon, sù.les amendes el
le6 tdes qu il prélde, mais il accepte de 

" 
par-

tâger, àv< s6 suÉneù6. ll qè.re 16 Rebell6
et prélèrc les tùer plutôt que de ls capturc.
Après toùt, ùn pr'sonnler cotte de I argent.

DEX 3D, Esqutve 4D.sAV 3D, luégâllté 4D. MEC
2D. PER 3D. Commmdem€nt 4D, Èsrrcquerle
5D. VIG 3D, TEC 3D,

> Fre€go
C 6t le bræ drcit d Orchac. Rodien de son état, il
s æcupe de tout6 le mlssloB délicàt6 (6pion-
nage, enlèvetnent, æsassinàt et sabotage).

DEX 3D. SAV 2D. MEC 2D. PER 40, Dissimula-
tlondisqéllon 5D, Recherche6D. VIG 3D. TEC
3D, Dénolitlon 4D, Sé.ùrlié 5D.

> Chlogrufl
Deùnène honme de mâin dOrchôc, C est un
CMoûéen ùn peu bùté qui s'c.upe avec tâlenl
d€s aIIâjG . exp€îitivB '. ll 6t prêl à donner sa
vi€ pour Orchac, et ne se sépdê Jamais de sa

DEX4D, ùhe blmche 5D, Blæter4D. SAV lD.
MEC lD. PElt 2D. vlc 4D, Combat miE nu6 6D,
Levâge 6D, Résistûce 5D.

> Phidlâs Sih€l
ll s aSit d un llho.ien calne et pacifique. Vêtu
d étoffes somptueusês, Phidiæ est !n joaiuier
très répùtéi sa renommée s étend ùès rapide
neni âùlelà des lrontières de son système.

DEX 2D. SAv 4D, Connâissance de minéraux
sD, Otè@de 9D. MEC 2D. PER 3D, F:perti* 6D.
VIC 2D. TEC 4D, conceptlon-réalisatlon orfè-

> Le prlmocrate wlcliff
Jadls débonnaire, désormâis un peù sénlle.
Wichti n a plus que lairc de son byâume : il làie
seà soD grand châhbellæ Ie soin de s en occu-
per ll se conplait dans la paresse. Ses.ompé
tences sont inutiles ce il ne sait quælnent rien

> Matcllirs
C*dd chmbellan du rcyaùme, C st un homme
chauve et très grûd, aù llsagê dÉnùé de toùte
qpÊsion. Il s hab,lle toujouF de bloc, cd il el
obsédé pd lâ pùreté.ll st excedé par I attitùde
du prinocrate. mêm€ si c et grâce à la pæsiùté
de e demi€r qù il peut diriger le rcyaùmè.

DEX 2D. SÀv 3D, Bureâucratte 5D, Cùltùre 4D.
MEC 2D. PER 30, Esrroquerle 8D. March4dage
5D. VIG 3D. TEC 3D,

> Viol€ttâ
Très belle ieune feDmè, touloùrs magninqùF
ment vêtue. On n€ peùt pas dire qu elle læse
preuve d ùe intelliBence et d ùne lucidlté ænd-
quàbles, EIIe souhdte le bonheùr de son p€uple,
mâis n est pas prête pour autant à m€ltre son

Mettre tôùtes ses compétences à 3D.

> Gârdcs d€ la place
dite du treizième coup
de gong

Blaster 3D, Esquive 4D, Vi&eur 3D.1, Clisseùr
3D, Grenâde2D'2.,4nes illsiuæer Dom 4D et
2 grenades Don 5D. 6l!srè,r : aérostatiqùe
A$orh V clæse Kùhm. viress€ ma : 80 hn/h.
Coqùe 2D, Mdlâbilité lD.

> Badelon de Dalwncast
ll s agit d'un honm€ trapu et large d épaùl6.ll
6t antméd ùne puissûle déteninatlon. ll sajt
que sa l€mme l â lràhi et pense qu elle peùt
recommercei Il la tait donc s!ryeiller de p.ès. ll
6t dévoré par làmbition et a dæidé d unir le
desrin de son royâùmeàcelùidè t'Emplrc.

> Saraniâ dc Dalwncast
Cette lemD€ à b€aucoup d auurê- oû lit dds
son regard toute la lristGse d une mèrc d deuil.
Ellè âineralt venlr en aide àux menbrcs de la
Rébellion, nÀis cralnt iiop son époux pour
s opposer de façon llagranle à s€s desseins.ll
n at ependdt pæ lmpossible qù'elle déctde un
jour de franchir le pas,

> Mara Jâde
Uâme de cette jeuDe lenme est âùssi sombê
quesâbeâuté st radleuse:ll s'âg't de l'uned6
espionnês 16 plus redoùtables de la galdie, L€
supplêûeûr Ueir to the Enpire (l'ôùr ! instârt
lniqùeneDt disponible en àn8lais chez West
End Cdes) lui consacr€ d alleurs un long parâ-
gràph€. Mârâ Jàde â été sùmommée là Maln de
l'Empereui On @conte qutÙe ûtretiût âv{ lui
des liens télépathiques constants, ce qùi en iait
un inloimateur de tout premier plû, Dans det
ro rne 6ap,i€, elle voue ùe balne mortelle et
aoplacable à Luke Sktryalker, qutlle tient per-
sôm€llemenl repomable de la chute de l Enpi-
re et de son déclin personnel. a l époque qui
noùs intéresse, sâ renommée €t sa puissàoce
se rrouvent à leur apoSæ. Rappdo$ qùe ce
scéra.io s'étalê sùr plus d un an (voir la chc
nologie). Au nonenl de lâ bâtallle d'Endor, l\4ara
Jade ne s lntéresse pas encore vrâjmett à Llke
Skt{alkei Son dimosité à son é8ârd prcnd sa
Bource aù coùrs des événements qui se rermi-
nerontpar la mort de Jâbba le Hutt. c est à cet
Instæt que lâ jere f€nme prend consclence
que le dernie. des iedls connus 6t vérllablè
mert capable de cause! la perle dë L Emplre.
C st quelqu€ temps avdt cet éplsode - râcheu
pour I'Empire , que Mara .lade est cbargée par
I EmpereÙ de rekoùver Orlon de Daiwncast
pour.écupére. sa précieùse chevalière, Lors
qu elle rencontre Violetta, elle comprerd qu'elle
peùt mdtpuler Ies PJ. Soo but est d€ormais
de pousser 16 PJ à s enpær dA dæuments
concûânt la noùvelle Etoile de la Mort, oour

DEX 3D+2, Blæter 9D'1, Pdade à ûâins nus
7Dj2, Lsqulre aD'z, Arne blarch6 8D'2, Pûa
de âm6 blæchs ?D'2. SAV 2D+2, Racs extra-
terrestres 8D+2, Bureaucralie ?D'2, Cultures
6D+2, Langage 8D'2, S'Etène plæétaiF 5D'2,
luégalité 6D, Sùruie 7D, Têchnologie ?D+2. MEC
2D+2, Astrogation 8D'2, Equitatiôn 5D+2, PllG
tâge de vaisseau 9D'2, Ceons de vaGseâu 90.2,
Éqan de vaissea! 8D, Répulseurs 5D'2. PER
2D' l. Mæhdd€e 5D' I, Commodemql 7D'1.
Recherche ?D.1, escroqùene 6D.1, J€u 4D'1,
Di$inulaliondiscrétlor 8D*1.\4G 3D'2, Combat
à râins nues 6D'2, Escâlâdsaut 7D*?, Leva-
g€ 5D+2, Rés'stæce 8D+2, Nâtâtlon 6D*2, TEC
3D, PrcC{ép. ordimreu. 7D, Démolltion 4D, Prog
rép. d.oid 3D+2, Médecine 5D, Rép. vaisseâu
6D*1, Rép, répulseu.5D, Sécuilté 8D.

Compétences de |â force : lnconN6.

casus 74 eerrr



,{rlvrâncêtl"Dù 49919

Aventures.le jeL omoel

LA DEMEURE DE STRRHN
u-clelà ciu village cle Barovie est perché le châieau
RÂvenloft, la demeure et [orteresse clu seigneur
vampire Strahcl von Zarovich. Des légencles

prétencient que Strâhcl vole avec les chauve-souris et court
en ( ompagnie cie. loJps pour rerroriser la région.
Le Comte Strahcl est puissant, et son châteâu est tefifiânt !

D anciens récits parleni.l oubliettes et de catacombes
profondément enficuies sous le châteâu. D autres histoires
rapportent les grancles salles, les trésors et Ia gloire cle

Ravenloft cles siècles passés.

Ce qui est inclubitâble, c est
que Strahcl â installé cles

P;èges mortels pour
protéger son domaine,

Le maitre clu Château
RÀvenloft reçoit pour dîner.
Vous êtes invité ...

DisDonible maintenant en veGion frÀnaise

TSR LId.
120 Church End
Chê(y Hiniôn
Cambridge CB1 3LB
Uniled Kingdom
felt 0044 223 212517

ADVANCED DUNCEONS & DRACONS. AD&D.

O l994ÎSR 1... Tôus drôits rèseûès.

Disponibles bientôr en v€Flon

MVENLoFI er e lôgô lsR sônr .1ès mârqùêr .lépôtêes
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Le voile se lève cnfn sur les mystères qui entollrent
P;rorn (notre univers médiéval-fantasticlLrc,
décrit dans Cdsus n' 74 ii 81 ) I Aux frontièrcs
des Quatre Empires, lcs tcrrcs inconnucs abondent
ct d'intrépides exploratcurs répondent à lcur appei.
En compagnie du téméraire Danathân, pârtons
à ia rencontrc de deux peuples vivant au fil dc l'car-r...

Des érudits
s'interrogent
Pâ-r Fn-Loonghehon le Sécùliet Danakan Uenlû-
non(l de VinlaeLi est-il le Capitaine Poutptt I
"D oir sort l€ mystéfieux Orfelr, ce gigântesque
galion à larmâture de cuiwe iendue de voil€s
pourpres, qui sùrgit soudâin dù néânt pour coù
ler des nâvlres réputes invincibles? Huit lois en
dix âns, il est âppârù poùr envoyer pâ| le lond
des vaisseâux âùssi divers qùe le sloop dù sân-
gùinâirc câpitâine Trois-Têtes, le gâlion du très
hai prince Spexandrc d'Arkhass, ou eDcore les
deux bâtiments principâux de la Rachellugt,
cetie éqùipée secrète qui devait répandre la
pste dæs les ils du Tdot au moyen de milliers
de râts. 11 s est meme glissé, de nuit, jusqu'au
port de lâ capitale de l'empire burgon, oir il a
déùuit une demeure d un seulcoup de bâliste
bien ajusté... surprenant en pleine activité une
conjuration de nécromanciens I

Au-delà de Iexploit, on se demande toujours
conment ce mystérieùx i Capitaine Pourpre,,
comme on le sùrnomme, peut être âussi bien
f€nseigné. Quels sont ses buts, d'oùrvient-il, et
quels éùânges pouvoirs recèle son extraordi
nâir€ gâlion? Cet extrait d un journal, que j ai
découvert près des décombres d un entrepôt
incendié d'Oljad, pourrait bien avoir un rapport
av€c le cas quinous intércsse...

(Je suis àllé jusqu'au bout des terres
de I'ouest, sur les màrchés opulents
de Novrargrâd et de Kiepp,le plu5 puissant
portdeIacôte.l'âi remontéiusqu'aux
monts Sinistérias tout le rivaSe de I'est
de la Burgonie, dont les po.ts propulsent
les nefs les plus indestructibles
ve6le5 dangereu5es îleelames de l'àr<hip€l
du Tarot. Etjê pêux le dire: l€s Quàtr€
Empires,les cent un du.hés et lès cohtés
f.anrs, sans oublier le5 Târotr
et les caillasses de la vast€ Maléditude,
ne sont pas latotalité du monde.
A NovzarSrad, des capitaines vend€nt
des ma.chandires étran8es, qu'ils
prétend€nt ramen€r des il€s lointainës
situéesv€rs le cou.hant. Sor les Tiroc,
j'âi vu de.urielx elfes au teint émeraude
venus à bord de leu6 esquifs e. forme
d'aiguille, dê fort loin d'après l€s dires,
Quant aux sinistérias, on y a.cueille
régulièrement toutes sortes d'humanoldes
au regard vide,la langue coupée et le corps
zébré de centain€s de ri.aûices,
quidébouchent des montâgnes de glace
pourtant réputées impénétrabler.
Ainsi, j'en viens à remettre en question
tous les enseignem€nts du Collèg€
des Sases.Je ne pelx ooire que l'océân
Oriental soit le bord du monde,
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Une aide de jeu pour le nonde de Paorn

Les conquérants
de I'océân Oriental
et que sesvâgues iachèvent par une
Sisantesque cataraûe seietant dans le vide
infini. lloi, Danàthan verdamond
de Vinyâev, je prétends qu'ilexiste
une aotre terre au-delà du maelstrôm
de I'océan. et qle lê Collèse nous mê.t.
Pourjê ne sais quelles mystérieuses raisons,
I'exist€nce d'àutr€s te.res €st tenue
seoète, mais je sàurai les dé.ouvfir, et
ên Èmener d€s merv€ill€s quiétonneront
les souverains de Paofn eur-mêmes!
Maintenant, alor5 que mon épous€ Kayilâ
a Poète$e repore dans la néoopole lleurie

de Vinyaev et que le hasard m'â rendù
propriétaire du nayjre lnnguill€ bleue,

iaidé.idé de.hànger mon destin.
A mon fils ainé €t à mafille,
Pongkelet Tahaline. j'ailàissé la sestion
d€ nos càravanes et de nos navires,
d€ nos entrepôts êt magasins. Avec mon lils
câdet, I'enthousiaste .t rurbulent Guinp,
nous avons réarmé lnrgù,lle bléùe
poùr un voyas€ vers I'i.connu. Aujourd'hui,
vingtième jour de là iun€ des ileurr,
ês vents sontfàvorabl€s et nous allons levef
'ancre veE I'est, vers le levant.
Dans septjoure, nous rêtercns pfovision
d'eau et de viande bou.anée sur la Lame
du Pendu,lâ plus orientale des îleç du Tarot,
puis nous repâf(irons pour l'àventure.
Avant queie ne quitt€ Vinyaev, Tahàline
m'a dit ces moG: (Père, tu prétends
explorêr le ûonde pour$ouver
de nouveàux trésors, dont la brillance
édipsêri la forrun€ de nos rois cupides
et prétentieux. Ertu bien sûr qu€ le jeu
en vàille la chandellel * Sâg€ Îàhàlin€,
ai'je répondu, notre riche$e fut bâtie
de presque rien, et si la ruse
et la prévoyance m'ont servià l'étâblir,
a bénédi.tion des àstr€s ên fut aussi
responsable. Ces étoiles qui ontvêillé
sur moi, jê vaG maintenânt les suivre.
Quisaitsielles ne m'ont pas fait riche
pourqueie pùÈs€ prendre ce départ?>

du "PteûietMlage de Da nthûa"

Darâthân adlspm depùis Ccpeùdant, nos soùr
ces occultes de renseignenents soùpçonnent
(ette Tahaline de Vinyâev d'être 1a célèbre Rose
troire, mercenaire etassassirr dont les €xploits ne
sc comptent plùs. [xpereen d6guiseùrents,la
Rose noire est conrùe sous diveAes identités à
tiaves les qualreenpir€s. Elle compte dcs arnis
pâmiles aristocrates el lâit partie de plusieùrs
sociétés secrètes, dont l€ sombre et terrible Cùl-
ted Oombar Quant à son frèfePongkel, ilaurait
ité âpprentl sorcier, voleur aù grand cæur, âére
ùarchand dans les t€ûitoires de locéan Vert',
avant de devenû naiùe Kel,lun des plùs puh
satts armateùB de Paorn i

Se pourait-il que la Rose noire et naitre Kel
soieDt l.s irnormateùB de Danarhd ? Ce dernier
utiliset illklenlité du Capitaine Pourpr€ pour
délief les soLrverains de Paorn? 

^u-delà 
de

locéan Oricntal ure puissance incon.uenous
guette. sondc nos réactions et je présage que
lcs apparitions de ce mystérieux galion aùx
voiles pourpres préludeDt à de plus grâves évé

Je lajsse au Collèg€ des Sâges le soin de décider
si je dojs poursùivre ùon enquête dans cette

Un observateur
discret
lxtrait des ,?o]zles .1,rlires d.: tù l éinairc . pal
maitre Kwalish'. naginventeur ollicielde la
cour du Salthar. énlnencegrisedu roiDrogon,
cotcepteùr d artefacts pùissants lui pemettant
{le voir à dhtance, esplon à tihe de cùriosité

"Cojnneje lâvais prévu. Darrathaû Verdanond
de Vinyâev réùssit à gagner'l€s iles du Tarot
après avoir quitté IAlthusia. Hélas,les courants
l entraînèrenr cnsuite leis les mortelles ban-
quises du nord. Âccomplissant un lornidable
.xploit.ilselfayaùncheùrinàtràverslesglac6
et rcdescerdit vers Iest. où il décoùvrit ùne
terrc aussi e\traordinaire qL' insoupçonûée : la
soùrbrc iVajistra. puissanic patrie des Prlnces
Sorciers el des.réatures Iéeriqucs.
F.n accostant à ses régions nordlques. il fi!
connaissance des larouches Barolrs d licune.

. r-a..'îi, ?

' Locéan lh4 ?I le ,ûgitùeùeut Kualish apparaissent dans k sdnatio Gtutu Écrm

ùne alliance de marinsnagiciens qui relùseni
le joug de ses impitoyables Princessorciers.
Une solide amitié naquit âlore entr€ Danathan et
leur chel, le jeune Sna|r des Fjords, surnommé
par ses honmes "le Câpltâine Pourpre,.
l,l,lnguile ô1€de reprii ensuite son cabotage jus-
qu'aux cités décadentes et railinées du sud de
Majhira (oir lâ petite magie est nonnaie cou,
rante. comne le sont les intrigues d€ pâlâis).
Danâthan séjoùrna un temps à Cansteborgh,
l ensorceleuse capitale du royâurne. La, il rencon-
tra la société âristomage et esplonna la cour
des Princes'Sorciers pour le compte de son mi
Snar (et le nôtre, pârlà même).Allânt de surpri
ses en sùrprises. ildécouwii ainsiun complot
âux rârnifications terrillantes, impliqùan! 1es

a'nbassadeurs de nations inconnùes et de téné-
breuses puissances issùes d aùtres Plâns... leùr
but comnùn étant âppâremnent de corquéùr

Craignânt d'être découvert, Dânathan préléra
s éloisner et regagner sa pâtri€. Hélas,le mael
strôm de locéan Oriental, Iâçonnant soD des-
tin une lois €ncore, I attira aù cæur d'ùne ten-
pête ei nt sombrer son navire. Tout l'éqùipage
âufait périsans sa rencontre niraculer6eavec
lLrne des m)thiques cités sirinns. Pour payer
sa dette enversses sauvet€urs, Dmathan vécut
quekiues t€nps parni eux, luttant contre les
Sanghors, et enseignant aux prêtres de Corâil
l ùsage des objets manulacturés gâgnés lors des

U séjoùrna ensuit€ brièvenent en Althusia, avmt
de regâgner Majistra. Selon nes dernièresnou-
velles, f infâtigable narin poursuit ss acrivités

j

I
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secrètes eD.otrrpagnj€ des Ba,oJrs d Écutrre et
dù Capitaine PourÈc. ,

Les coureurs
du maelstrôrn
Considéré comme lc bord du monde pâi les
hâbitarts de I'aorn, l océan Oriental toùt.nti.r
est ùn colossâl maelstrôJn qui tourne aùtour
d\n de lointain. PersoDnc nose allrorter s€s
tenrpêtes ellroi'ables et imprévisjbles. sans par-
l€r d€s ruûreurs concemmt les Diables des nrers.
les Géânts des nùages.où lcs dicùx titanes!ues
qui sotrrneill€raient dans ses prolondeu6. Un.
chose csi cependânt certaine,locém Orienial
est bien " habité' far deux feuplades vivant au
gré des courants : l'une. lcs SiriDrs. esl la pfoie
el I aL'tre. les Sa ghofs. leprédateur..

Les Sirinns
LesSirinns. au teint émerâudeet aùxlongsche
veux lerl paLe. sont issùs (line antiqùe fâce
hunanolde nétissée d €lles des mers. Leurs
cités nlant.s. (lu on app€lle àuss: les , provin
ces,, sont devéritablcs vill.sdc plusieun cen-
tàiies d indivnlus. Llles sont montées sùr des
fl oltcLrrs articLllés et ûrâiûtenùes en moùvenent
par un systèùre de pâLars rellés à des cerfs
volânts cD vol pefpétLr€l à 300 ou 400 nÈtres de
haùtcùr Enlrarnés dès leur plus jeune âge, les
,volants, passcnt des journées entjères dârs

lcs airs lls se felalent pour âcencer et doser
les voilùres selon les besoiDs ct apDfivojsenl
les gaivals desmoùettes géantes quiac.eptcnt
de leur servir de parachùte pour redescendre

Surles radeaux ài,rsitractés, on vit de pêche, de
cùltùres hydroponjqL'es le,rl,ete ues pâr les

INSTANIANÉ r Bolo de au bard

prêtres de Corail.les chamàns dù peùplesiri'rn).
€t de châsse âux oiseaur sous ia hoùlette du
{irand Timonicr, un chel ilu entou,é de ses
sages Iraire le ,grdd tour ' dù maehùôn prcnd
environ 

'l€ux 
âns. dL'rant Lesquels la Prolince

peut espérer crciser cinq oLr six iols des sar
sasses. d ilnmense étendues d algu€s flott antes
{tL'e le savoirlair€ d€s 'nains daNantes" trans
fonn. .n n.mbran.s et nlirrs pour Les cerfs-
volants en plmchertendù sur dcs amatures de
balsa en !êtenrents. eû noùrritûe el en sang
tarrbour: ure liqu€Lrr Fùgordnte à base d algues
ct d ùDc baic cultivi. dans les jaftlirs hydro-
poniqucs. Les Sirinns ne

de la nême race qù eùx. Deux pol s les distin-
guent essentlellernent : leur t€lnt et lerrs che-
veux bleutés et le lait qu ih soieDl dcs chas
scùB. lh obéissent aveuglénrent au.Capitaine,.
quipoùr prendfe la place d€ cheldoit luer sor
prédécesseur aù coùrs d un très otliciel.défj,.
Leùrs vaisseau. regroùpés en ûreute, sont peints
en gris bleu poùr se confondre av€c les vâgues
et sur're dre et attâquer les cirés nlantes Lcs
Provirrces les ph's prospères sonrainsi mises à
sac pour la noùrritùre les esda\es les objets
nanùladurés, la liqueùr de sa c-tanbour. Si l€s
Sanghors p€rd€rl u. combai ilsacceptentqùe
leLrn !aisseaux soienl pillas cn partie par les
vajnqucùrs:poùr les Sùinns c'est leseulnoyen
dc récupércr d.s naiières extérleures (bois.

Les Sanghors qùitient parlols Iorblte du û'a€l-
strôm poùr attaqùer des bâleaux égafés tic
Paon. du Târct oL' d€ N{ajistra, ann de renou
v.lcr un fcu lc stock de matières premlères.
Dans cesysiène cbs.lécononle €t la prut€ction

de toùt objet sont prlmordlals Peftke, neserâit'
ce qu une planche, est grave Aussi, lous les
combats entre chasseurs et proies se Iont
d hommes à honmes i€s Provinciaux teri€nt
d eûrp€ch€r Les Sâûghors rl accoslcr. nrais si
ceuxriy pâNiennent, aucun tir ouaucùneaction
qùirhqùerait d endommager les nefs n est entre
prÈ. Le Capltalne fait alors débârqLprson année
(le 50 à l00 champions") sur lc "champ de
bataille ' 

(une plate-lorme habituellcncni réser
vée aux gra des réL'nions oL' aux lêtesJ,la Pc
vilrce fâit de ûrêIn€. el le canp qùi gagne a drc1t

Notons qùelesSanghore consklèrett L€s nrarins
de Paorn comme des barrrâres sânguinairesl
ne tirert-ils pàssans hésitef d.s boùlets et des
projectiles cnflanmés qui détériorent, et peu-
vcnt nanre coùler leurs vaisseaux: un acte

Didier Gùiserix ét Palrick Bousquet
i ustrûlnnt: Bcnaftl Bit el

0n les prétend capabjcs d€ coîùnuniquer avec
clles paf ùltrasons ctde partaqcr ainsiceftaiûs
s..rets des pdondeurs.

-:. :t,1 r:,lr I
Nlême s lh sont plus p€tjts et massils qù. les
Strtrùrs, les Sàf qhors descendert rnanifestement

du ftiande
L€s PJ sont Êngagés paf le Collè8e des !âBes !our erq,rête, sr, l. rysrère qui entoure
re caPitain€ Pourpre- rlun s de l'extrait de jo!rn.! d! P,€nrnJ ,,r/.3! :ra Ddnrthdn
(voir p.76), ils doiv.nt commencer leuE iivestigâtions drn5 â vil È <1. viîyaev (von CB
n'78, !a province de Nélorie en Althusiâ), or l'âfrâî€!. n.n:. iiei !c f€.ase dans sà
srpèrbe résiden.e d'été. :'intfodlire chez ce drfni,f est bic't .,i - lri .iéritâbie ca*e-tète
kârdès, pièses-..), sans cornptc. h Êos. non., q!i int.,.rr.n.!f; s.!s.l.r. s Côgli(fretrts
afin d'enftâver l'action des PJ- Cependant, ils lirÈ3.fi: p1f r ièi-. r? nal!r rLr !r arteia.t
ensorcelé appartenânt à Danathan... €r les \raie !nni,l: :omrnsn,:ei:r, .af i. coijurârior
dê nécromanci.ns (victifre du Cêpitalôê loufpre) iet r,.nd..):., r,,i,f cibF.
De quiproquos cn quiproquoç,lcs Pl sont biertar !!à,trLir ij.r '.: r r!.. irs a.tres,
tândis que le Collègê des Sâg.s l.s laiss. t.mb.ri Au r'.nr.N;:4 ir sltuntl.f devier!
Ùitiquè (.ohbat, tÊntaiiycs d'a$âslnat), I'ifrefê.r i;.r vi, ).r cr:,,r... .r ri,léport!
les PJ dans l'ôcéan Oriental, au .GUr d'un. ciii sir: !, r : . .r dé..rr..nt h. 2n.ichrc
fésidence de Danathan et en appfênnent L n p.r Diù\ t!f !i, nru ls ii irudrâ risou{i!.
des problèmes locnux, prouvef l€ur bnvoufe arii.iil ui. àiri.:ir. .aEù,iier leirr ?assage
pour revenir dans les .aux dc Pr.rn o! .l! inr)!, .!. 1-., lJ .r r.:i1 r.,o,i '.x.âsi.n
dè rehcontrer Danathàn où lê Capitainc .tnùfpf., .-f:ri,:,,1" Èlti' :,l. ai':orx'.r&:
des herveilles de l'4âiÈtrà... que nous lctÉ ..nre,1n;.r,i lè! r-.-.. illns n ÈrérDs i
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lopêdie fransuniverselle de Gwô & Millord présente

Devine qui vient
TITÀNESqUE ! Découvrcz Lrnc nouvcilc racc: Ics Géilnts clcs Àbvsscs,
et lcs incrovablcs cféirtions aLcs girgnalrts du bilncstr!'I

POULPESQUE ! LlrLino'foLrrnet et Àrni:ucl \'lxrtin!'z liér]or.rtrcnf , Pieuvre ii lirppui.
aiue les nlorts Viv.rnls pcuYort ôtrc tcrriblcnrent attirahxnts I

LIVRESqUE ! Rodolphe Leved tounrc la p:ge .rpre s sJ rcn.ontf e avcc Lu.r tcrrilrle LectcLrr.

DÀNTESQUE ! Lirrire nt Lusinchiconfirrtte qtt on ne fait pas de Giirclie n sans crtsser cl'ocnfs

FABULESQUE I Vous aussi rclcvcz r'rolfc défi, sorrcz pr-rblié clirns C(i-sr/-ç llel1r ct gagncz
dcs irbonnerrents, cles nunréros hors sér ie, une voitllrc c1écapotablc, un séjour ii i i;ru,aî rver
Tabatha Trash. etc.'

" Ah I, moîte MilLod, en l|.'inuitant aiffi ûu spec-
tacle des denoitelles du Crazy Os, Dous faites de
moi Ie plus heule&\ des discipLes, Jnûouuul

- C e$ bu. naturel, lo Science né le pciois un
peu de détente, mon bon Cuô

Regadez, le p'enier numérc de cobaret linri
tule " la Piewe asseuse ". A coup sût, ce pseùdù
nve délicieusenent e\dique dksinuLe Les chat-
mes d une planturcuse créûtute Qùel ercitant
suspenæ, j en fténis d auance l
- Moi o6si, non cher CuO, noi .iussi . .

- Tout de nênq un menu déùril ne chiffonne.. .

Poùquoi t)ote tobLe se baoDereLle pami Le: gnj
dins, alo|s que je suis enchotaé à La nienne au
beou nilieu de lû fosse ? .. "

Où l'on rencontre une
attachante créature
Amis calamars et poulpes, vos représentânts
ne seront désormais plùs cantonnés à trainer
leurs pseudopodes dâns les bôlonds océmi
qùes I f0ctonekros, ou Pieuue osseuse, est en
eilet un nonstre tentaculaire hantânt spéci6-
qùement les cinetières, oir elle prend lorme à
partir des ossem€nts de personnages qui ont
été mallaisants dùrani leur vie terrestr€. Son
! corps ) esi un âmoncelleneni de crânes, agglu-
tinés autour d'une gueule beante ornée de deu
teûibles lanes d'os semblâbles à des déienses
d'ivoire. Pour se mouvoi! la pieuvre fampe suf
huit tentâcules constitùés de colonnes vertâ
brales. Naturellement, cette créature hâineuse
attâque à we toùt intrus osant profaner les lini
tes de son cimetière. Sa iechniqu€ consiste à
broyer ses proies en utilisani ses tentacules,
avant de les empâler sur ses déienss, iandis
qùe les cranes constituânt son corps se met-
teni à d6vorer la victimelLâ pLrissance d'une
Octonekos croii avec la taille de la nécropole
dont elle tire sâ lorce. Tant qù elle demeure sur
son tefiitojrc, elle est câpâblê de se régénérer €n

"intégrânt,les ossements dù soùssol, ou de
soufilef un nuâge de vap€urs méphitiqùes ann
de couvrir une éventuelle retrâite. Signâlons
lheureuse initiative de la boutique nécfornan-
tique Sâdmp d fr'ty qùi distill€ et revend une
huile de Commândement, sorte d ongxent nagi
que permettânt d'influencerces créâtures (ùne
mânière de leur 

" 
gra'sser le ientâcule 

", 
en quel'

"Traîftel EfclaDagsIel Fette honeù ne LjouLait

p16 me nfer .. Et fa baaoûe, en pLus. .

- Ces'e donc .le naùE éer, non brcae Cuô Cene
petite ttquineie étai! nécessane afrn d étublir
oblectiuenent tan record de cou6e à pied, pour
non p@hoin némaire intibtlé le Lièvre et lâ Tor
rute. ALlans, îlépêche-tai (Le so k de cette cuue
de SainnLe, Le spectacle de Meqlhl l Astrcnofre
ûnnence. 11 ù.t nous conter une histairc ... "

Où la littérature
devient très vivante
C'est lors d'un séjoLrr dâns la ville côtière de
Vinya€vr, alors que j étais encore ùn jeùne
âpprenti, quej'entendjs parler de la légendaire
bibliothèque nécromantique de maitre Kel. DNc
ré de curiosjté, je résolus, par une douce nùit de
printemps, de n'y introduire en cachette. fla-
nant entr€ les rayonnages déserts, j'entendis
soùdain un bruit de pages que l'on tourne. Celui
qûe je cherchâis étâit là, assis à une table: la
Iorme spectrale du Lecteur, parcoùrmt avidê
ment des p'les entières d ouwages anciens aux
rellures d€ vieux cuir craquelé. Son vhage fan
tomatiqu€ était celui d'un homne d âge mûr,
aux traits fins et au rcgald enpreint d'ùne noble
concentration. Surmontant ma peùa je l'àbor-

2 (lia diril à l'oid.l..i.u patr Poa,z.

I "Dis.lo^c. e.o, tesl quoi cette histoitr
dt toilLrt êt dè llir'r à Eût oi 2 0n rcllle
utr |rûL ttu lû pincesv I

Pitié, rédaLthel,., C irûitjuste pan tûit. rtoi.i/
nut lt.|ùts. SBAIF!... Ooilà, oailù, k to^ rcr.ls
Ms llelî d..onta.t tt tot bill?lt.l ariitrt...
SB,t1FFl,., \ilfu Mtab oiltcru...sBRR At' t,



damner ce soir ?
daimais ilm iûtercmpit a ssltôt par un. chh
huutl .irn!éri€ux. ainsiquinr me Iavail prédit.
linsishi alors. jù{u à cc {lu il réponde à nes
qu€stnrrs. l.es s(ribes nr'avaient appfis qu il
personniliaii , l â!re , de la hlltiothèque, cl (tL' il
connaissnil pe ce'r tous les écrits classés dans
ses rayonnages tlDc sorifce de sciences. de
connaissances el de renscigr)enents lell€ que
personne n en cut iamais ravél [mpôrlé pat

mon âudace. j oublial les rccommandatjons de
mescarlarâdesetmùltipiiailesinterrcgations
Indisposé, le Lecteur dispârut alors dans un
nuage dc poussiàe jrisée. laDdis que les ouvra'
ges s amoncelaient soudain pour lormer une
giganlesque et nrenÀçante silhoùetler un Colem
de lnrcslTerifré. je m-enluis âùssitôl à toutes
jambes, ne m affetant que lorsque l eus enlin
regag é la s{urité de ma chanbr€ sous les loils

Depuis lols. j âi c€5sé den jnlérAser à la
nragie poLrf meconsacrer à mes études
dastrono )ie. Au c(Eur de c€tte Biblio-
lhèque vilante. c est une page de nra
vie qùi a élé tournÉe

" .. uite tlu spectucla naus dcnandons
un \nlontaire dans la ,alle .le Épète.
Poùr ta sutrc au .."

- C e7 uftftux, ùtaîtrc, depuis qte cettc
! eté ùt a ollé ses ucntouses sû les !e^,
je n\, b6 plus ùe Je detrais peurcic
dépaset ûne plontt? auprès .la tapathi
tllire du ltuNail. .

- Heuuu. . inutile de t enboû lser a&c
& /eats trprirsscrPs Hùnt b)oni
ht opetgots .crtainervnr cer éno,me abjel

les momi€s, ilsonl été préservés de laction des
siècles grâce à certâines substances. connues
pour êùe hâutenent inllammâblesl
Un€ dernièr€ chosei ces morts-vivânts sont
aveugles et repùent leurs proies uniquementau
brujt qu ell6 fonl. A ce suj€t. notons qo un certain
nombre d âpp€u à Démon, conçus par le sorcier
Loors lui-mêne, serâient actùellement en vente
libre. Ces objets tirent leur puissance de leur
créateur et ne leront qùe vous âtiûer des ennuis
tant qu ilsefâ encofe en vie (on prétend, àjuste
titre, qu ilne lâut pas vendre l'âppeau deLoors
avdr de l avoir tué). Par conire- un son de Silen-
celancéâùtoùrd un iEuideGardien estun bon
moyen de le nalntenir endormi. À4onsieur I\4il'
lord. vous pouvez à ce propos remarqùer le gly'
phe de Silence inscril à la craie sùr cettê ume...
Tiens, non... Àlon zonbiâssistânt â encore dû
se iromper... kkKrrkRAK... GGRROOAÀÀARRl"

"Maitrc )Vi ord étant occut à tégler ûn petit nal.
entendu Ptofessionnel. j en ptunQ pour Doùs puÈ
let det inp,essionnanlt ûù1euô du Crazy Os : des

Où I'on découvre
les Géants des Abysses
Les Céânts des Abysses sont l une des plus
redoutables races de géants. th habitenr les
plans irrfernaux, nais on peut égàlenent en ren.
contrer dans les cavernes des Elles norfs 0eùrs
ennemis héreditaires). au cceur des pro{ondeurs
soùs nrârines ou sur le nônde de Ravenlojl.
Haùts de lroh nèires, ik ont les oreilles poin-
tùes. ùne peau d albâtre et des yeux rouges
incândescents. Ils âiment à se paref des dépoùil
les de leufs victimes, qu ik âgencent en minu'
tieuses armur€s d ossemenls allant du simple
cæqùe aùensembles de plaques les pluscom-

Géant des Abysses
Caructéristiques AINI)
Ter. abi$eg côvemes i Frrq. ùù raft;
ht. 16 ; Align. neutre chaotique ;
Nonbre l;CÂ 3;DV r5 i TAC0 7; Atl. 2i
Deg. l+rl0/lA+ 10. ÀtL rpé. : larcer
der rochers C2dl0).IXf. rpé. imnunt!é
âu Chârne! Rér. nagte neant; Tai. 3 m i
INp. 15. Px 2000. Conp.: Inf'âvblon,
combal âlrùgle, Amureriq Sont€,
Orientâlion.
Khûnlûn: dé9. ld8. I exlele der khûDriin
mâ{tqus (+l à +5, æùilé et vorpâle).
. SirÉJ'n: nécrobanclen niv. 10

Ca ûc. ê ristiq ue s S iûulac rc'
T€t de CoDbàl : I l. Te8t d€ Percep on : 6.
Poinb de vie : 10. Poinb de Soùffl€ : 8.
Pointt d'Énergte: 2. P|dsa[ce: 2.
Amurê: I à 2/0/0. D€gâts: [E+z]Pv
(khûnlûn) où lDlPs.
. SùÀy,n : égal€l|enl nécmnâtrden
de dv€lù 3 (av€c l€6 Emrgi€. corr€lpon
dmter).

- :llais lat. li)àà, justc lleDont R)i!'
" Ent'in. un courcgeù entlidat ! Apploû-
dissemenls s il tous pluît, paut le non
\put borbu à lune as, qui lèae te .loigt
ot'iù dbttnùtet nahe nogninque DéDon

Où, d'un euf, I'on
fait tout un plat
,Un peù de silence dans lâ salle, je vous
prie. Monsjeur t\4illoI1l,vous vous deman-
dezsæs doute quelesl le lien entrecelte
ùtrte imposànie. derière noi, el lâ suite
du spectacle? Eh bien no6allonsâujoùr
d hui voùs dévoiler un spéclmen unique
de nécr€rimtjon l. . (rcdemenl de tæ
bour).. Et voici:lGuf de CardlenI
(tadaâaml) Alnsl nornmée. cette urne
rlugiqu€ abfite u e variélé particulière
de Dénron CardieD: un Thanatezu, ou
Dérnon mortùvant l-es Thanatezu onl
élé créés par les noirs disciples de Loore
l ,Varicieur. âîn de protég€r leurs nerrc
pôles secondalres des cambrioleùrs pen-

danl leu absence. l-elrs caractéristiques
tiennent à Lâ fois des démons et des ûrù
nries. Puissants squelettes hllnrônoides
nùrnis de grillG et de crocs, ils $nt cap&
bles de fondresùr d inlortuné€s victimes
dûn seulbattemeni de leu$ ailesécail-
lcDses. les paralysant liitéralement de
leûeur| l-eIr intelligence est très limitée.
l-iés par un enchantement de ûiveaù 6
sùr l(helle deXDnnrust,ils reposent à

I iirtérieur de leur ùrne et n en sortent
lue lorsqu iLs détedent une prcie.llssonl
insensibles à de nonrbreu\ sorts el lmes
Ccpendant,leurpoinl faiblevie deleùr
nÉthode de comervation: comnre tout€s

cas,rs 8l er rr



I

Démon Gonlien:
Thanatezu
(ûturk/istigx!s 

^D&DT{ D. toùt: Ij'i(I. tras Rrr:

n\ trrais: Nonrbrr l: C^ I I

I)\'6infol3r^tl.2:
D(:q. l-3/ l-9 1lt. spa. I

Sûûill. prtÉfitùt xilrL
(ld6 + Draladi.. cl /],1,
p.197). P. ùr (/i tl p.l $i)
r)ér. spé. ûùnrnisa âu\
f lnrnr.s, lùrùDilisaûon.
5omûreil, \létiùrorphoe.
\. petrt pas êtrc rcpotrssi'.
Serkr ùne arùc nnsiqùr
où béni. peri lo tinx:ller.
L. ter intligcdes déqâls
doùbles Ras. nragif nérnt:
Tâi. l-: illoù\. lS en !ol.
P\ J500,

objei Dtâudit |Évcillant

{lâDs trn myon d.20{'D.
qtri atlâqtrcnl ârisilôt.

de donner des coups de poingde taille où
d'sioc. Les Géflts des Ab]sses comp

plexes. Particulièrement vils d'esprit, lls sont
totalemeni instables dans leur comportement
et improvisent sans cesse. Cet individualisme
les rend très solitàires, el on ne renconire janais
plus de de|rl où trois Géants à la fois. Ils peuvent
ùwe jusqu'à ûois c€nts ans. Les gùerriers, mâles
ou,emelles, sont I'orgrleilde leùr peupleei maî-
irisent de nombreuses techniqùes d'allronte-
ment (combât âveùgle, lancer de rocher, lùtre,
etc). Lrur arne ùâditlonnelle es! le khûnltn (prc
noncer ( keunleun ,ù, une redouiabl€ lane d'âcier
6xê sur le dessus de I avânt-brâs, pernetiæt TêDps d'tncontotion : instântâné

zoie d'effet: I ioueur (ou plus)

. rato(t,risti./!.s Strrloc,?s: Dénon d. gmd(. I (SargDragon p. 17).
Ph,s lirer{ic du llal r l. el pôssùic tous k i l)oùroiF dtr Url d. nnearr 0 et I (roir r. tt&Ug).

Prix spécial du IURHi: Laurcnt Hachet!
Lâ.lubilante Union des RédacteuE Hilâres dé<ehe un abonnemênt de six mok
à Laurent Hachet pour son sortilège Chute de nécropote. Enfin, on vâ pouyoir

dissiper lês Mauvais Esprits quihàntent nos tabl€s de jeu !

CHUTE DE NECROPOLE (exterminâtion/liquidation)
Nivedû: Mjesque (résêrvé au MJ)

Portée: toujoùrs assêz loin
E,éme.tr: V M (un ioL'eur très très pénible)

teni egalemenl quelqùs ræs sor-
ciers:ls Sirlq'm, de pùi$æts
nécromanciens déposi'

Trois Secrets (le Mys
tère originel, lArt gùeF
rier et lÀrt éirange). On
leuf doit en paniculie. la
céâtion des Pieu!rcs osseùss,
der Bibliothèques vivântes et des

" Tiens, chet naîte, ùous Atu: déjar de

-RhhôôôA!lCui).. shtpide dtsdple, je riûis
te... Mais qæt est cet objet, dans to rnain ?

- Un ûppeou à Dénon, ô non naîie pout-

-. . tbugmenvt, Dailà, je Mis r'oug nenbr m au,.
si t olfrî des ûamcet Et peutêhe aùsi m hûpau
p16 9atu1, oæc ûue sù lo mea tiens Euuh.. htds
une pÉfércnce, pout lû noqætte ? "

Pahick Boùsqu€t
i Uùsûa.ian : RolLand Baft hé lény

.let de rdrvesode: aucun
DeJc.iption: Ce sort permet au Mj,

et à luiseul, de faire tomber
une nécropole sur latête d'on PJ,

causant ainsile décès prématuré
mâis mérité dudit PJ.ll<onvient

de pré.iser quê lâ nécropole
nê tombe que sur la cible,

aussi près que puksênt
être ses voisinr. Ce sort

né<essite la présen.e
d'un joueur très ftès

pénible. Au moment

(Tout abus à I'encontre
de PJ outrageusement

grcsbillisés serâ sévèr€ment
encoura*. A ne pas metfte

enfte les mains d'un MJ de moins
d€ 36 mois d'âge mental.)

'tW
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--_L O U l, je m âbonne pour 2 ans a Casus Be i (12 parutions) pour 350 trancs
lseutement au tieu de 420 francs (.). soit une économie imméaiate de 70 francs.

=|Je 
recevrai 2 hors série de Casuè'tjetti en cadéâu àà bienvenue.

-_-LO U.l, je.m abonne p9ul 1 an à Casus Belli (6 parutions) pour 175 francsI seutement âu tieu de 210 f rancs ('), soit une écon om ie immédiate de 35 f rancs.
ï; Je recevrai I hors série de Casuè 'eetti en càdé ju àà bienu"nu".

Je joins mon règlemenr à lordre de Casus Beli ( Coche2la case de votre choir )

\oM I I I L I L I tl I I I L L | | I I I I I L | | L I I I ll)RENOM tllr tt itittl ttttltl
IDRESSE|i rrr trlt rtr tt I

:oDE POSTAL | | |VILLE | | | | | | | | I I I tl

qæsdr,:rc;rems, ieae

Jouez
votre meilleur rôle !

à retouhEr accompalné de volre Èqkmenl sous envsl0ppe alnanchù à casus Belll- seNice Abonn€menrs -1, rue du cotonet piene avia ?ss03 pais codex 1s
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i-e bon. le rnée hai'':,:

et le druicle
Que ce soit pour Sdngr,ugo, où tout autre uni
rers Sihrld.res, la décomposition de la magie, ou
des poùvoûs ,spéciaux,, en listes d énergies
diverses permet ùne grande vâriété, maiscom-
porte un petit inconvénient. Soit on devient ùn
technicien de la ma$e (magie hemétique), et on
peut presqùe tout laire, soit on se spécialis€,
màis alors les possibilités se restreignent. Les

"prêtres,, eux, ont lavantâge d'âvoir des sons
de mâgles diverses puisque,,donns, par leurs

Poù| conpenser, nous vous proposons trois
nouvelles Energis, qui ont I avantâge d'être à mi
chemin entre la "nagie, et la "religion,. Ell€s
Jutilisent sans tesls à fâire, juste en dépensant
des PSoù EP (dune manière proche des règl€s
simples de nagie, page 28 de SdrgDmgon). Leurs
noms sont très simpl€s : Bien, Natùre et À4a1.

[Jtilisation
ies trois Enrergre s !,1
Chaque Energie engendre des (pouvoirs,
de niveau 0,1,2 ou 3. Poùrùtiliserun pou-
voir, il fâut dépense. autant de EP que le
niveau du pouvoir, et avoir le niveau requis
dans l'Energje correspondante. On peut
dépenser 2PS au lieu d'l EP Exemple: Pour
lâncer ùn pouvoû du Bien de niveau 2,

illâut avoir au moins 2 dans
l Energie du Bien, et dépenser
2 EP (ou I EP et 2PS ; où 4PS mais
on nsque de s'évanodr). Pour 16 pou-
vons de niveâu 0, on dépense IPS
n_ais 1l laùt quând mên€ avoir
l'Enersie conespondante âu niveau
l. On ne peùt pæ ùtiliser de focus.
Ces pouvoirs sont de natùre magi
que, et la cible peut toùjoùre y résis-
ter Elle Iait alors uD dùelde résistan
ce àlâ nâgie (valeur de 6 pâ|délâut.
l"xceptions : Voir So,grrdgon p.
8). Lâ marge de réussite de I'utili-
sâteùr dù poùvoir est de ld6/2
(on ânondit aù supérieuri
ceci est un enâta pû rappon
à SangDrcgan).

Nuisances
- Par polnt de Rapidilé:on lait laire à Iadvets
saireautant de tesis sùpplém€ntaires de résis
tance à la nagie qùe de points inv€stk en Rapi
dité. [t on choisit le test le plus favorâble.

Dislcn.re
Tous les pouvoirs sont vâlables. soit au tou-
cher, soil àun€ distânce de 6 mètres nâ-\imum,
la cible devant toujours être vislble. Certains
poùvoirs con€spondent à des sons des listes de
Sdngr/ogon, auquelcas leur portée peuteffec-
tiv€ment êlre plls féduite ic1.

Le tenps de concentrâtion pour ùn pouvoir
dépeDd duniveau du pouvoir Nlveau 0:1pas-
se d armes. Niveau 1: I nrinute. l\iveaù 2: 10

mlnùtes Niveau 3: 1 heùre.

lncompatibiJité
On ne peut janais âvoir en nêrne temps d€s
pointsen EnergieduBienet du Nlal. Si on a des
points dms l ùne de ces Eneryies et que 1on sou-
haite en avoir dans ceue opposée, on perdaus-
sltôttous les points de la première. On peut par
contre âvon à lâ fois des polnts dans IEnereie
Nâhrre €t dans ùne des d€uxautres.

,4pprendre les pouvoirs
Apprendre un poùvoir de niveau 0 coûte iPA i de
nivear l: 3PÀi de nlveâu 2: 6PA i de niveau 3:
gPA. Quârd on âtteint ùn nouveaù nileaù en
Energie, or a droit gratuit€nent à ùn pouvoir
de niveâu inléfjeuror égâlâù niveau âtteint.au

Le Bien
lleiiric:iofrs
Illaut avoûâu moins I poiûtdâns l€ Règnequ€
lon veut prendf€ pouf cible. ll n'est donc pas
possibled€ soigner un humain sion n a pas au

'noins 
I en Règnc Hùnain.

flIiveou 4
Apaisement : Calme la cibl€ pendant MR minùtes.
Détection du Mal:Dét€ct€ si la cibl€ est de natu-
r€ mauvais€ (type démon), si elle pratique lâ
magie noire, ou si ell€ €st coupâbl€ de crimes
ayânl €ntraîné la moft (d1f€ctementou indirec-

Détection des Inensonges:Silâ cible nent, et
pendânt l€s MR minutes suivant€s, sâ voix devient
très strid€ni€ (unjqu€mert à vos or€ill€s).
Guérison der blessûes : Redonne 1PV à lâ cible.
Protection contre l€ Mâl:Toute créâtur€ mâlé-

frque (démon, 
'rort-vivânt 

ou assimilé) â
un malus de 2 à tous ses tests conte la

Purifi€r eaù €t nourritùre (Minéral
et/ou Végétal et/où Animal): Pufilie de

quoi nouûir MR x 4 personnes.
Rervoi de sort i On renvoie vers son adveF

snûe un sort d€ ùagienot€dont on est
la cible. Le temps de concenùa-

tion est qùasiinstantané, ilny
a pas de Règne nÉcessaire

Utilisotion
des autreJ €nergies

Niveou ?
Béûédiclioû : Le prochain

- Pâf point de Précision or
de Puissânce:on ajoute 1d6
par point investi àù calcùl
de lâ narge de réussite (on
divise le tolal des dés. y
compris celùi lnitial, par

test de la cible (autre qùe l ùtilisa
teu du poùvolr) aura ùn bonus de
12, saùls'ils agit d'ùn acte naùvais.

Câlalepsie: Plong€ une cible nor-
tellement blessée €n catalepsie. p€n-

dant NlRx4 heures, dùrant lesquelles
son état restera stationnaire.
Cuérison dB naladies: Cuert une
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@æç*<Dtn6çWÊâ@
& Nature
Remord8:La cibl€, sielle a comnris un crirne où
un vol subit L àtous ses tesls. jusqu À ce qu €lle
ait répùé ses tons, ou sesoil sincèrcùent repcn-
tie sice n esr pas p{asible.

Accroiss€neDl d€s écoltes, où de la fertilité:
Sur uncouple (hu nin.aninral) ou un chanrp.
DésenvoûtemeDt: l)issipe lous Ies envolte-
menls ou possessions démoniaques d'une cible
ExortiEne (tas de llèsn€ ndssajre) : Renloie r
dénon aux enfers, détruit un mort-vivant, etc.
rÀttention. ilsont droitàleùr rsistecemagique).
GuérisD I-à ciblc regagne tous ses PV et PS.

Ls Nqture
ll Iaut avoir au noins 2 points datrs Le Règne
que lon veut cibler (qùi ne peùl iaùrais ôlre
Mécaniqùc, saul lnaction. voir plus loiD). Ccr-
tains pouvoirs ne peuvent êtrc L'tilisésq[ avec
:es Règnes Animalel Végétal et pas Hu|nain.
D'aùtres pouvoirs sont du Règnelvinéral. même
;ils ont pour cible des hùtnains. animaux ou
récélaux. Le Règne nécesaire est irxliqué entrc
parenthèses quan{l jln est pâsévklcnt.

Connaîùe le lemÈs (ivinéràl) : On sait le lelrrps
:tu illerâau cou.s des NIR prochaines journées.
lndifférence aninâl€ : Pendant MR heùres, les
rninaux ûe vous craignent p1u

ent plùs de 
'ndl. 

Si on utlllse ce pouvojr Doùr nLri
fe à un mimal, ce pouvoir (lisparâîl ensuit. à

\lâin verte : Une plâIte sur le poirrt denourir, à
ause de mauvaissoins. rctrouve la santé sion
ridonne de quoi se, soigner" (terre. eau)

\milié diDâle: Lanimalcilté s apDroche de
lus se laisse caressef, ûxnter, pcndanl N4R

.ùres. ll a[ra ensuite un a priori iavorable à

aroicsanc€ optinal€ (non Humain): Laninal.
. irùit,la plaote ciblé aùrà pe'rdmt lcs MR nmis
.ri sujvent ùne croissânce optinale C està{life
.:elle resterâ nâturelle.dans les nonres. nnis

mieuxde ce qùiest possible.
Prolection (N4inéral): La cilte est immunisée
.idant ùlR x 4 heures à la chaleùr. au froid. à la
..m.la soif, ou tout aur E. désâcréne l' natùrel.

-anouflage (ltiinûâl eliou Végétal)r La cjble
.i quâsirnenl invisible pendant MR minutes

- bang€r le lerDps (i\4 inéral) : chànge là tendan
- du tenps (plùtôt beau, plùvieuou nuageux)
. La journée à venir dâns les enviroù
,uérbon d ùn poison naturel (en t(,nctjo dll
:,rne d origine du poison):l-es ellets d'un poi

son naturelso t annulés (cas pârticulier:lc
lcmps deconcertrâtion est de.lpasses d armes

Iffemibilité (Nlinéral) : Lutilisateùrdù poùvoir
cst inserrsible aN lla'nDes et à lélecùicité pe$
(lântNlRheùrcs.'lènrpsdurarl leqùel jlnapis
besoin rron phN de i€qrirer. ûrânger. domir ou

Pas€â8c Eans lraces (N{j éral cli.,u Végétâl)
Lutilisaleur du pouvoir ùrarchf sans lâisser dc
lraces pendanl ltiR he res.
Sllencc (J\.{inérnl) P]tls âucLrn brùit n est énris
dans unc rone dc 3 Bètiesaulour de Iulilisateùr
(lu poùvôir, pendaût NIlt minules.

Inaction : Einpeche un c gln nrécaniqLr. (câta-
pùlte. nbulin <inne à fc11. ordinÀteur. etc.J dt
ionclionner pcrdanl IUR jours Poùr ulilÈer
cc poùvoif illaut avoir un Règn€ i\4écâriqùc

lânga{e alinal (Ànjmal) : O fônrpreûd el orr
se Iait conrprendre des animaux perdànt it'llt

Actuolité
. Le hors-série n" l4
de Coiu$ Be,l, est en kiosque.
ll est intitulé Ency.lopédie
nêd i é val e -fonto stique vol ume l.
Vous y trouverez force bestioles,
monstres, personnaSes
et av€ntur€s compatibles
pour les trois i€ux suivants:
AD&D, Worhom,r]'er
et Si n ul o.rcsl S an gD raso n.
En.e quiconcerne
spécifiquement SdngDfdgon,
un €omplément au bestiaire
fantâstiqu€ y est inclus
(avec génie, méduse, sphinx
et autres momres).
Si cette formule vous plaît,
faitesle nous savoin
. Adwnced Be.no.d & leon
2' édition, le ieu des gendarmes
et des voleurs est disponible
(voir Têt€s d'atriche).

Préwisions
. Le hors-série n' l6 de Cdsuj
(à paraître en septembre) sera
un,eu de fôle complet simulo.re5,
intitulé Cyber Age. ll s'agira
de la réédition réactualisée
et complétée de ce jeu
de genre cyberpunk
depuis longtemps épuisé.
Si vous avez des suggestions à
faire pour son .ontenu, dépêchez-
vous de nous en fair€ part!

\Lr o) |1F I

Pâssemùrâille (!linéral) l-utilisaleur du poù
voir peut passerà trÂrere N R mèrresde rrâtiè

Tmnsformâlion (rûn Hùnrain) : L utilisateur du
pouvoir peùl se traDslomrer pendaDl IIR heures,
er ù! mlnéral, ùn aninalou un végétaldoût ila
le Dodèle à portéc de we. et quiest de nlisse à
pcu près coDrparable à celled-un hônme

Le MqI
ll'aùl âvoir âLrnoirrs I pojnt dans 1e Règneqùe
lol vcut pr(ùdrc poufclble Sion ùtlLise Ia nùgle
noir0. chûquc t'tilisùlion deces poùloirs rappor
tea lax de points rlc trùgie Doircque le nivcau du
poutoir (.1 I pour les poLrvoirs d€ niveâu l))

Délc.tion du Bien: N€ détccte qùe les person
D€srtùi irradjenl de lErergie du Lljer:les saj0ts
ou lcs créâlures surnaiufellcs dont lanaturcest

Malchmce:La cible a '1à son pnxrhaiûtest de
résjstance (vis à-vis detout).

Âggrâvation des blessures : l-a p()chainr bLes
sLlre subie par la cible (avaDt \4R heùres) sera
as(ràvéede IPV(pouvoirnoncùnrulâblesurla

Invisibililé au êlres démoniaques olunraiù:
Lùlilisat.ùr du pouvoir €st invisiblc aux ôtres
nakiliques (démon. norl{,ivànl ou assitrrilÉ)

Ilauvaisceil:La (iblc àl à ses prcchains lests

P€uIrLa cil)le a peur pendaDl N4ll inutes.

Aggravâtion nalur€llc : Aùlrnente lâ lorce d'Un
oraqe. du b(ruillâ(|. d un ùcrnble )cnt de teûe.
d-ùDe lnondalion (le toùtc perhtrbatioù r)atu-

Envoûtoenr:Lâ cible (que lôn doir touchea est
malade peDdant N4lt semâilrcs. Dlc a -1 à tous

Sùggestion : Inplênt e ùne idéciixe. pendanl NIR

Alfâiblis.senent : h cible. ! ||c lon doit toucher
peKltous ses PVcl1'j5 actuels. sauf I dechrque.
Aspiratior de iie l.a créature t(n'chéc perd
lPV. qLre vous Sag ez. S il nc vous rânquc pas

de i'\i vous qasnez lPS.
Croissance inUie : La cible aD imàle grosslt anor
ùràle rcnt (jusqu à tâille humaine). son veri
en ômplifié si euc cn a Dr, son aqressivilÉ est
augn)entée. l.e poùvoir dùrc NIR h.ues.

Pi€rre Rosenlhâl
itlun,rtian : lhllanl llùxhikinv
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Adrcsse
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Ires nwmëras

ont wn rône

ù fiouer,
eompnëtez

. Je commande l€s numtos suivank d€ CASUS BELLII iôit numéros.u prir uni6nêde 15 F tra..û (EtÆhg€f:40 F),

1! !ei(frc 4orÂrl b

fs D.waRCAiEsEr,EoroE

roi l!ù tu ituè oe cù *1.

st sansewez

votre
aanneaffian,

c)sÛs 
ïflil^

!

a Je (ommand€ 16 hoB+ériè suivahB de CASUS BElll:L l HS n'2 LAEIITH (10 F frr.o - Éoa.ger: 4t F), L l HS n'l MORCÉAUX CHOIS|S ( 10 F fran.o
. Èùan8êr : 4t F), lr Hs n'4 GRANDEUR,NATURE (45 F Lancô . Eûànser | 50 F), L l HS n'6 SpÈCtAL SCÈNÀR|OS (19 F rràn.o . Éûàns€r : ro F),
LJHsn'7lEUxDESTRATEGIE(19Ftranco-Etr.n8ê.:54F),L l HSn'0SCENARIOS(45Fftanco-Éùângêr:tOF), L J Hsn'9IEUXDE STRATÉG|E
(49Ffrânco..Étransêr:54F),L,IHSn.IOSIMULACRES(49Ffran.o.Érhn8€r:94F),LlHSn' SANGORAGON(a5Ffrânco.Eùànser:r()F),
L l HSn'l2SCENARIOS(45Flranco-Et.ang€r:50F). L l HSn"ll WARGAMES&jEUx oE PLÀTEAU (49 F tràn.o. atrànser:5a F).
r _.1 Hs n'l4 ÈNcYctoPÈDrE HÈorÈvarE FÂNTAST|QUE (45 F rran.ô . Étranser : sO F).

.tê.ommândèr___-LrreriufesdecÀsusBELLT(pouvrnt.ontèiir6nunq6)upirunitiiredeésFft oGÙùF.,nD.

. jêjoin! nôn rèslementde É par.hèque à Iordre dè crur Ber, aù..sÉ: nmd* ûkn o l
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l)ans le rnonde des ieu\
de o0rllil s lantastiques
arec Iigurincs,
llarhannH' t( Iaissc pas
indillér{'nl. Certains
tr('ulent lo mOn{lc
qu'il d(.crit illogique
cl ânaclrroniqlt{:.
(l'âutrcs apprécienl
la {lose dc backgroltnd
l0uIDie aroc 0haqIe
e\lonsir)n (i0 l?ris partie
(lc c0s derniors !).
'l'ouio rs est-il
qt|e p(}ûr l'âch(:teur
(lébuta|lt ce m()nde
csl plutôl (ornple \(r,
et qu'u e petite
présentation
rlcs sr|pDli'monts Darus
en Irançais n0 serait pas
superflllc.
iiuivrz le éIride...

Quæiment indispensâble, cê slpplément contient
plusieurs centaines de cartes représemam ious lés

t/pes de mati€ présenis dâns le monde de Woridn-
Dêr On trcuve àinsi les sotu spé.ifiqls utilisés par
les Orques, les Skâretu, lês Elfes, ls nécrcmanciens,
lês roÈ diêûx ûâEiciens du Chaos, âinsi que les

nombreux collèges de mâ8ie humaine. Le livEt de
rèEles déoh re dâré le système de mtie (nou@u
et oriSiial), ainsique les rètles spéciales concerôant
cenaines fiSu.ines (les Orques, les ramilieB...). Le

rour d complété par ds gabants qûl pêmettent de

calculer Épidemeit l'âire d'efiet de tous les sorts

On oime : le s)stème de matie oritinal et là spéc'fici

On regEtte I que tout cela ne soit pæ fourni d'ôffice

L'emprre
Oe loin,l€mpire pourair ressêmblerà un royalme
médi*d co nv€ nti onnel, mis il n'ên est n ên. Ses sol-

dats humains trcqueni soænr leurs aÉs contre des

arluebuses, et leuro arms lourda ont de quoihire
frémiri les canons et les chârs à vÀpeur semblent
êtt directemênt issus de l'inu8ination delules verne.

Cela dôine un .âchet cenaii à cette armée, et un

fon potentiel offensif qui i'est jàmàÈ nésligeâble.

Consiiiuer une ârmée impérialê êst relâtivement
simple, principalement pare que la cavalerie er les

rmes loudes constitueit lêgrcs de I'armée.

Une armée impériâle de bàsê compone un Shnd
nombre d armès à distâncê (arcs, afquebuses et
canont, une lorcê de choc paniculièrement mobi e

(cÀvalieB lourds ou cha6 à vape!4 etplusièuBUni-

O" dime : les armes lourdes délitrts,
On ësëne: ls côulêuB <officiell€s> des trcupes
de l'empne Grès éqûipês de fooq.

Les Orques
et les Gobelins
Dans wbd@ner, 16 oques snt des planÈ.le diEis
mêmê d6 châmpignons. Cela wus donne une idée du

Ql de ces monstEs w.t5 ei atressirs. conmê dâns

lâ plupan des mondes médiévaux-ânÈstiques, ies

orques de W.Édmms sont la p.incipalê source de

chair à canon ofene au àutres Écê' l''1ais ce spplé"
menr pemet de crêr qumd mêne une armée orque
sarticulant autour d'ûnltés d'élite très puissantes
(Oques slr sândrers, Orqus noiE, *} même si les

trcs paquets de Gobëlins ne seruêntr comme tou"
jours, à rien. !* uniÈs de tênte Gobelins n'étant

rhammor
la gamme française

Warhn;mmcr, Magie
le jeu des batailles
fantastiques
PÉmière piere de cet édifce, la boftê de bæe @mjst
presque tou! ce dontvous avez besoin pourjouen
On ne dénombfe pas moins de 102 li8lrines, et
même sielles ne sonr pæ rrès or8nales (ds Gobe
lins et des Ellts), e les permenent de const'$e. à peu

de fais es trcupes de bæe n une amée. De toute
âçon, il nè fâut pàs se leurren le hobby d6 jëq aEc
ffgurines côûte cher, et chez Ganes Worl6hop enco-
€ plus !u âilleu6. Dais ceite optique, le but dê cet
dticle est de rcus aider à choÈir une amée. Sinon,

les tâtonnements et les achats dispaàtes de lEU-
dnes risçuent de mettre hpidement à mâl rctre

Le livrei dè regles Gbondammèm illustré, tout com-
me celui du bestian€ et celli dë scénariot couvre
la plupaft des câs de fi8ure qulpoùrrcnt apparai!re
âu co!6devos panles. Co6me pou.tols les ieux
æc fiturines, de nombreux poin$ ne sm pæ iére"
oppés (màis le seront dans des extensions ult6
delret, pour hcilirer l'apprenrksaæ des rè8les:
plus €lles sont counes, plus lhssimilation est âciLe.
On / trouve en outre la dscription dè nombEuses
.acs non humaines,des créduÉs volantes etâm-
panÈs, ainsi quê lês rè81$ concernântles machines

dê gùerc iotapultes, balist$, chars de glerc, etc.).
Les chapitres réellement imponanis sont.eux gui
ont trait âu mouvemenq â! combat 4 au moh . Les

rètles du jeu sont claires et présenÈès ed plusieure
pdties (rètles de b*e, è8les aEncées ei règl€s
opiionnelles), ce quiperfrêt dâboder lejeu petii à
petit, sns se décolra8er hce à là mæsê d'informa-

Un petit livrer dédrrrès $ccincrement les â.mées
gui s'affrcnrent dans le mondê d. Wothonner. Cel^
pemd au joueur débutânt de choisir lhmée qu il vâ

collectionner, et surtoùt quel supplément iL devrâ
achder pour le faiÉ- On n'ose imaginêrquun jou-

êur puhse @nstituêr en amée d'aprei æs quelques

On trcuÉ éBalement une tamme d âccesôiB, tous
aussi utiles les uns que ls àutæs I fiches de Ésumés,

tabarits pour Iutilkation des ârmes lourdes,etc,
Plus anecdotique, lâ boîte contient dês cartes en

couleur repÉsentânt des héros elfes et sobelins,
âinsi q!ê guelques bâtiments À monter soi-mêmê.
Cela lait ùn peu (chepr, mais celâ a e héritè dê
pêrnettre de jouer quelques heures aPrès âvoir
ouvenlejeu, cequiesttoujo!6 une boine chose,
sachant que la misë èn phce d'unè 1able deieu com-
plèie prendra bien plus de temps.

On oine: h prc65ion de mâèriel et l$ r* €s épués.
On Egæde I labsence d un sFtème de made complet
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O, r,nê: I oriSinalié n6 mes rp*iales.
O, regrede : la làlblê$e du soldar dê b6e,

Les morts.
vivants
Lhdnée moÊ-vibn@ d <€naineMr h
plus .urise É h plus dificilê I iou.r
Ceftes, $ sguelettes et les uonbies foF
meft ds trcupes idæles car êlla snt
impo$ible à menre en dérclte, mais il
suffr que le gêné61 nécrcmncien eit
ùé pour què ioute Irrme dispââis,
C'st ce qui làppelle menre tds s6 eufs
dâB l€ nême pùier Une r€ le rêde limi,
@ trdeMr I dtition de .ene àmê.
gui a!rut pu êæ h plus puÈsrntë du jd.
L€s rrcupës d élite sont toues p us biaÈ
res r$ unes que les âutres (rdenants.
speft., tupG), êr 16 slc né@@,
ds nê em Fs d æ. ColmioEr une

amée de moB-vlvânB en Elâriremenr
peu coûteux (l* sgue ettes sonr nom-
bEw, maG p€(Ent êæ &hetés, en phe
tiqùê, à ù6 pdx). Unè mée tlpiq@ dê
noc4itB compMd un miticien ùê

dailleuB pæÊres (plus on $t nombreux, moins on
a per), construlre uneamée orque cottech€r
Une armée orque typique comprend un grand nom-
be de Gobelins Généalnot rcÈ lok plut iom-
breux que les Orquet, queq!$ troupes hobiles
censées contourner ladreEaire (Orqu€s mon!és sur
des sangliere ou Gobelins sur des loupt er une ou
deux unitê d élite (Orqu6 noirs, Orqu6 d nême
oEæt.

On Egelre : le nombre de liSurinès né<6sai.es pour
monter une armé€ ( loSiquê D.

Les Nains
Let Nâint onr @ùiou6 cotutirùé une Éce à pâft
dans les ieux médiévâux-hntâstlques, et ceux de
Wmhommer ne fonr pas exceptioi à la rèElè. lls sont

ner, lls sont râpides, puiss.nts et précis loBqu'il
tatit de décochêr une flèchè entre les d€ur yeux

dun Orque, Leo6 maSiciens sont etPérime.tés et
leu6 sons puirsns. L€uB seuk poiiu hibla : leur
civ.lerie n est pâs eès sollde et ils ie po$èdent
quasiment pâs d arnês loudes (à pan une Ûès légè
re balkte à répétition). Consrirùer une âmé€ .lfe ie
coût€ pa rher (ls E[6 $nt p€u n@b@x), majs
ellê êet enrêmêhent difii.ile à pêird.e.
Un€ armée êlle rypique comprend pusieuB uniÈs
rmées de flèch$ etdépéer (êllês sonr donc toB-

puitsântet d€ nombreuss unités dê squelêtus et de
zombi6. Ds trcup?s spéciâl€s (rewnants, moûis,
ek.)fômenr des unÈés délite. Quelquet ohliets
squêlesë péure.t 3urprendE |adwMi.e lur 16
ailês. Lês Chàrognards sont des troup4 volantes
abordâbles er puisentes (puisque rrès mâniablet.

O. oine : la trcupe d élite originals et puitenles.
O. Égætte: que lâ mon du nécdmancien détrLise

st

rem€nr porlyÀrentet e( prui€uB peuB uni!& d€ I e chaos@l6e {qùi re æurt @pendùt por hiÉ he âur !r
chry.lieB impériaux ni âu: 3.ntlieB orq!et,

oi dine : la beauté de À plupùt des ti8uin$.
On Ègr.n€: la tôutepuissnce dè cete dce pa.

Les hommee6t5 de Wdlhodm.. roN vÉimê.t ori-
simux (ils n'exÈtent dÀns aucun âutre ieu), et leur
civilÈ.rion st iort b en déoite dans ce supplémenr
On.ppreid coûbiên.ês 6tJ muàn6 âimen!à se

baitner dans l$ émanatiom dê dalepicrê (un-
niuhi) arn de mut€r et dâcauéft eicorc plus de
pu&ànce- Les Skavens possèdent une ma8ie ex$&
mement puÈsrnte et des troupes d élite or8 nales
(ntsotrE . hftêl'ùr'€s €t<.). Le s6 prblène .t
cette rrmée 4r quê le soldat .kæn de bàre esr
lâche, Pour réu$lr à aller au combar, il doit être
accompatné d'ùne horde de côngénères rout au$l
pl€uo€s. Cela oblite donc à achdd un 8@d nonbÉ

Unearméeskflen rypiquè comprend pl$ieuB uni-
És de skarens (conprenant châcùn ê pius ieu B dlai-
n€s de Skawm), quelquesarnês à dhkce (noûç
quêB. ldcefamret. ài6i qù. d6 Éts.t6 qui
peuvent ête considérê commê l. caqlerie slaven
(râutê de mieux). Leure puÈents mat ciens ne doi-
vent Pâs être mlr de côté puisque |o.itinalité dë
leur nÉtie .isque dê surpEndp dê rcmbreu âdrer-

Cefte bôfte conrient un ltrer er plusieuB dialnes de

câitês symbolismt lês pourcirs et les sons des (éâ-
tùres chaotiqu4. Lê Chaos a loujouE été source
d exrgeôton cha Gâmês Work$op, h.is il fàut
bien àvouer 9ue cè supplémen
rrlère pâr apport à tour ce quilesthir pou. i iis-
trnt La démons mâieu6 n€ sonr p6 des neuvietts
pour âû:nç nâk un hércs monré et equipé devÉir
poùvoir ls fàiÉ plièr sour sa l.me, Li n.ioité des

ârmées du Chaos sont consr tuées par une terible
forc€ de fràppe ù corps à corps, Les armes à distance

sont qu6iment in€xattanter. L$ quâtre dieux du
Cha6 posrèdent .hacùn leu6 spécialités. naÈ la

àcriquê utilisée E3te presgue toljouB lâ même:
un€ chargè diÉctê sur lënnemi, $ns s'occupef de

luolque ce soit d âuùe. C'esr à IadveEairc de rou-
wr le moyen de hirc hce i cenê mareê chôoriqle.

Or o,me: léquilibre des foÉ6 du chaos pir Ép

Pour bientôt...
On ùurmuru oue la oGhdne Wokoûû.t Anég
d.elrE lB El&. noiE (u supplânem pa$i@Mr
eû pe6p<ive er dê nourellB titurrnes que jhnends
æc impatieice) êt q!'une autrê exênslon prcpôsen
€i carts de tous is objeB hdqus pres.nrés dans

l€s suDrlément5 d&rirs ci-d$eus,

rcbure' renB. pa3que .noo$'b s â deroÉ kê'. el f eS SkaVenSsurcù( 
'nopabLer 

dê lan(er le mo'ndre $rdlege. !'
Oôtu 16 preéden@r édiriotu, c€là s âftÈn E. Mdis

ce supplément offE une nouvellê option de choix âu

sénénl nâln lui sommeille en chacun de no$: les

runes. Q!'elles roieni apporéer à des armes, des
amur6, d6 bânnièê ou d€s armé lourder, cs
petiB ermboles û{iques perûênent aux Nel de
deven r vFiment pu ssants, d autant que l'utlllsâtion
de ces runes est beau.ôup moins aléatoire que lâ
plupaft des so.t5 lancés par les a!ûs Fcet,
Une ame naine qpique .omporte principalment
des hics d inhnterie, quëlgues Tleuro de Troll, une
ou deuuniÈs darbaléùieB ou daiquebusieE, Elle

ôe dÈpose d'aucune ahle € (on peut pallicr.ê prc-
blème en âcheont un ou plusaeuF hélicop.èret..,
oui, oui, vous avez bien lul).

0n ÉgÊtê: la prêe.ce ê ce.Éine runs ùop puis-

Les Hauts Elfes
aes Elhs sont h âcê sumuisen.ê de b$ 16 iex
Gam$ Wo.kshoo et c es encore v6i ær yr'o'troæ

casus 89 eerrr
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1{'ilil|('s
Coûûeà.haquefoÈ, je ne peuxque cm-
quef devantlesfgurines RAFM pour Lbp.
peldeCthdhu PoûÉn! e les devbntpaF
6ger a vedeûê rvêc a trouvéLe série
I'l thri :enfn,des nouveàux hobbitsi

i\RçoTt!{
Du nouveau, et de première qua ité: un

Snnd beffrc. en cinq morceâux. dont a
base es identiquè etr supêrfic e à .èllè de
a rour cafte du château (voh le d ôrama
du n'84): éle éndonc entièremêntcôm-
pat ble rrec ce dèrniêr fènsêmb e 6t vÊl
mént imPres ôMait, car mêsurant ab'

gate le de 25.m de h t (pour mémone.
â lour dù châteâr n €n fr $ t que l4).
Enfin, un bonheur n ativâft iâmâk seu.
Les pfemere blockhaus et aurer rùnês
sotrt déjâ dans vos bou!ques pféiérées.
ElLes donneont du relel â vos pairies
àcharnéês dê Wdi{ommr 40,000 et auùë

A5G/\R.D
Aeleskel la iemme o seau ên r(petiiet
dernière d Argard. e! elle ajoute à n bêâû
té une véribblê proue$e technique. En

eile( cerê lgur nê de 28 cm e* mou ée
d une seùle piè.ê, ales et so. e comp.È |

Du .ôup, envolé le fa*diéux ûanlde
monbge. iouiouft lonS ê! dérica!

Bien que dans une é(he le qui dépa$e de
loin les prèoccùpations de à majorité de
iôs ecieùre, ôn nê peùtquapplaudir de.
vam ùn relrésùd densembê. Êt on se

preid à rêver d'uôe 8aôûe ên 25mm.
DG, l'1. As8ard, tu veux pa5 nous les h re
ùn peu plus petites tes liSurines?

CITÂDEi-
Peu de nouveautés pouf Warhonmt 8d
toilles fdnloniquês, mas quelques belles
réu*irês: V rd et kâbê lâ Vôn CaBten,
un b en charman! coup e de vâmpirêsi
d of ginales démoneftg sur moûtuÈs (ùnê
ÎânEisie du Chaotiet enfn, une bôitê
dorgues noiE en pla*ique sès réu$s.
Enfin. conlmiremen!à ce que lê vôùs àn

ûonçâir dâns ê dernier numérc. le pro-
chain ivrer d âmées dévÈitèûeconscré
aux elles no ru, ce qui prcnei dê nôlve les

Deux nôuvelles bones vlennen! reniorcêr
ès êfièdi6 huma ns de Vr'odiommer 4q000 i

ês Gârdès dàs t de Cadian et les Garnes
dêsga.es de Valhalà. En lace, vous aurêz
lê .ho x eùe des motoleBeLda6 (wôdùs
parcinq), erdês orques en me3a'arûuE
(e! ele ênvÈimênt néso ).
Les spoftifs a..uêi lêbnr rve. pli s r que '
qu4 noureaux cùùâdes dè iéu Pom
Elood Bowl: Hâkflemh Poiôlu, Gnâihmk
No 6abo, etJoden Flèchev ve et sa nou-
velê équ pe d elfes stlvains.

Quântà.eux qui ont cmqué pour tudi Lé
g,oi, ili pourcntln r devder leûr.ômP-

cAsus 90 BELLI
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e en bdnquê ave.la p ùie de iouveaurés

GRENDEL
En!èrement compnible âvec le .hâ!eâu
argô! k. loute unêgâmme dê ûarérielde
s ège e$ désormrk pmposée chez ce ta-
bican! de rés ne dê qùâlitéi cdapuhe,
bâ Ète, ûébucher, bélier coùvên e! lour
de siè8e. ave. 0ne pêiite préiéreôce pour
.eûe dern ère. Nous fôûeiiôn, nos pein,
Ûes Pôur qu€ tou! ce â soir pfêt pour le
prôchain nun+o Jetez égâ emenr ùtr coup
d cil sur eufnouElegammeêngrôs blr
tê6, quicontient des pethês mêrveles
PÔuf agrementer vos drônm*.
(DÈtrbuè pàr Hda!ôml.)

I.{ARLEQ U I N
Ceûe petite marqûê anglâire e* plurôt
douée pour atirêrvên e ê la crème des
(ulpreùts : après Kev i Adams. voilà que
èob Ol e/ (cé èbre pour s superbe sére
dè ôains che Râl Parihd vient de sôftir un
bristef de quaûe8nomès, unê Éce nju*e-
mèû r8norée de beaucôùp dê grâvêuru.
sigiâ oBau$ideu rcuvéau blnên de
iains (levous recommande les véréians),
3êux dèmons. dêux homm6 lézards, et
ri (ès be a$oftimeft dê hércs 5que e!
ies Si tout e monde esi srgê, phoros dans

HEI\RTBREAKER
après Kevin Adams (ekôre luil, cen
Tm Prow quisiSne unebêlê sériedegms
monsrcs: m notaure. ùô ls et 8éants qùi
jouentu.otrcoùBdê larme lapus moôe

Et.ê n eî pa fôi car un âutre (ulpreur
de renôm ên d orei erdéiâau ùahilpoul
Heaftbreaker f1à.. Copple$one, donr
esfigurnes Fùrurê warioru GhezGrenl
dle4 somunê véreble référen.è. Or a!
rend dônc ses premier modèlês àEc baù-

PRINCE AUGUST
Amoureu de â Comté, ceûe noùvelle
série M thrilen tà te pour voos. Jogêz p u.
tôt : e père f4âRloûe e! son ch en i lê Naz-
gûldans la Côméicandaller les ênhnts
hobbitsi Frêdegar BolSer ei laûbêr8isre i
Lôbéia {avec e mine de mérère hobbir
hâiiné de dame pùonnê$e) et Lothô;
11archo et Blan.o, fôndateure ilusrês de
la Comré, terriioire quileurlurrêm s par
e rc Argèlêb ll, prsenté k ave. ùn de ses

gardesr le maire ê! le shireifi és grfdes
lionelieB i et èntn Ro5e Cotutr et Bôude

Les deox nôuve ês Warbands nê sôn ron!
qu etr iùin, mais vous pouvez découvrr
qùêlquês deû,o|gues de Saroumane en
rvait premièrc. fautie 6ôi@ sem consà

créerux nains. Eifi,vous ne paftirez pas

ftquêiê vô6 dise !oû e betr que iê
pênse dês deùxnoureaux moulei Fan6y I

les .hêvâ ieE eltes et les gueftêts sque,
leres Ce niveau de détail navair iaûaÈ
été *tent avec des môûlês aha@ure, à

te Po ntquê.erÉin6 figurines Éa Èées*

Panhsent grcsières êô corPamÈor. urc
ùès bele performancê €chnque, réai-
sée grâce à ui nouveâr .âôurchouc à la

RAFM
Àprè5 de longs mois, yolà enlin dê nou.
veler fiSurnes pôur la série de*lnée i
tous ies (Cthu humaniàques), secteà l
que le iê me natte d âppaûen r
Et là, 16 tenâ.u ês n eô bmbent: rrc s dé-
tectives de S.ôi rnd Yad (dont es clonês
de Holmes êr Wâuon) un (ientliquê
rdeptê dês hérhodes du céièbre Dr Frâi,
kênnein, âccompagné de Bor s (en effêi
87% des a$Èsnts de profe$euB fous
tappelert Bork), êtdun volonEirc you-

rant a der h scien.e à progEser (yoir phc
to)iune bônnê seu rv< roud. æcôm
paSnée d ùn prédicfteorlou erdu bsie du
bas*e de ZZ Tôp lôrmen! un ùo de
sec6teurs dérângést def dèles serviteu6
{majôrdome, sôùbreEe et lo$orrr) ; ùôk
pô icieB êr ênljn que ques hab tanG dA.
khrm i l épicier e! ses .aleor dê léBunes,
le vêndeufde iournruxà la.riée. et une

jeure iemme PôGeû m mdau tesardd
donc lecontènu dê ce derniei yous aûre?

E! si .emi6 ô é6ient ps encôre 6sæié'
on niôlGn Yi8, m GuSPlus hôfbleque
nature, er un Auùe Dieù inférêu.

RAL PARTHA
Lês nôuveautér préseniées dans e der
n êr nuûérc sont sôn es âvec rcEfd. mà s
nôls devdons mainienrû reùouver un
rrrhme norma de parution je yôu! si

ra eraiiuneqûe quer nouvêles ligùrinêi
dans la gânne noye"ioÊ, qui mérireû @u,
re a b envei ance de vôs p ôceaux iavorh
Frântisek Mmko{ vânr Boritst,Allrcd T.
nôtrryetsurtoot ùô s sôrcièresvnimênt

SOLD I ERS
& swoRD
Cêûe maque rméricaine e* au$i pèu
connue que mal dnribuée danr lFexa-
8one, mas ce a dêvÉir chanSer di. peù
.T ele vent d ôbrenir ia icence pour fa.
briquef es fgurnês der leux de R. Tako.
rian Gamë : C/berp,nk er Co*re Fdlkensæii.

Cette dernlèré gamne e$ ausi origjnâle
que son ieù de Éfércnce, êt ôn y rcuve-
rà des solda6 des gentlemên er des la-
d ês, des sorcieB et der dûgons. des elles
et des nains. des mêmb.es de la Courdês
Lumières êi diutres de la Cour de
I Ombre. et môhe des far6dea. Ët .ês li,
Surnês sôni sêrves Pm urc s belle s6,
yure. que cê nênpas la dernlàrê lôis que
vous Poutrez eô admlrer ic .

Les prem èB référcnces pôur C/berp0i(

s

Y0us

aYez des

qtlrsr0ns,

rulnarquet

su88N0ns

(0l]te âl1l

rÊttÊ

FomàdA..ôP5. rocr$ { mrhn{t rrIi]rp
sonrplù! (onven.oMe lê!, nrs devmGft -- 1-'r
rèioù r ler nombreû âhaeu6 de ruur loUI

pûulel

huiol]rs

0te

(0rtader

sljr

J0 t)

Iasus,

ba1

rmaSêr (margré de fourbêr 
'ommê6arpinr €t aûtres pentes nêigeuses

âur pièg€s sournois): otiviervigner
Peintres : lêân.ùarie Abadae,
christoph€ caillâud, Mich€r Dauvjlier

pourlon supêrbe o.qu€ noin
et à Grégoire pour sa supêrbe TakhGis
quifâir la timidejusqo'âu prc.hain

cesus 9l eerr
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Guerre &
Frontière

es! celui qui possède le plus grànd nombÈ de cités,

soit à l Èsue de douze rou*, soit quand Iun d* iou-
eutr a moins de sept citès,

Tensions
diplomatiques
et haine profonde
Le jeu cohmeô.e pâr a mise en plàce ds lbntièÉ'
Pôur ceà, châque empire rapproprie une prince
composée ie deux cités dont lfait sa.apitale. Les

capitâles des fôrces malélques sont à dès emplace-
menB fixes et*mtéeiques, A tourde rôle, chaque
empnê acquier une prcvince supplénenEire, adjâ'
ceite à une déjàen sa pose$ion, etce.jusquàce
que les sept empir€s couvrent la total té de la cane.
Les forces mâléîlues, ainsi que tous es empires
hlmains sds joueurs (dds le 6 dune panie à moins
de cinq iou eu rt, * déploient ( ën escàrso! r. chague

caite(armée,et avis dtun
ffffiifftJ::*:";j;Sî".:'tri:i Krottbourgeois

seulcomba!. Touc vicbire décisive des forcs malé-

fiques condflne lenincu à (savoureD une délicieu-

Déroulement
{ru Jeu
Chaquetourdejeu se dércule en quâtre phases.

. Commerce, Tout empirè humain lrontaliei ter-
resrre ou maritime (dans ce cas, illâlt obliSâtoire-

mentunetlofte ei une ciré portuâirc) Éppone une

a Achàts. Pourdeux plècesdor,on peutacquérir
une flore, une cartê ( Armée D ou une cane ( Pou-

. Diplomatiê. févolution iês tensions se lah en

trcis étapes. La première €st au@màtique loBque la

guerre €st en prépâÉtion La deuxièmè s'èfièctue

9ùand une câ.te (Temion diplomatiqu€, esttirée.
Et lâ trcisième est po$ible trâce à l'intêrvention

. Guere. En c6 de conflit (quand larension diplo-

matique esrà son mdimum), les be ligéàits choi.
sksent chacun quatre catus ( A.ûée ), dont l€s dif-
férenÈs combinaisons en font vâri€r lavaleuf nnâh,
er autânt de enes (Pourcirr qù ils souhaiÈnr Pour

renpoftef des prcvinces, il faut une victoire dsisive
(une iorce au moins deux lois supé.ieuf à celle d€

l'advereaire). Après une vl.toirc décÈive, un tâité 6t
si$é et la tension diplomatigue décrc1t l4ais, pas

Crr('r'r'(. & [,'t\rtrl ii\L
I)crrii.r'î (]c lilrr. (ft
flD plaloalr ii [cragonos.
s(f ('A0h(: 0n fâil. u i(:u
(lo (rârl('s, drr diplomatirr
rl dr st ral,égio. qui
Icprr)(luil la 00nquôl c
d'ùn lr ni\'0r's médiér'al-
laDl asl iqrc el
I'it l lronL(f n('nl itr(|(l
(l(:s li)r('cs nraléliqrrtrs.

Et la guerre sera...
lunive6 de 6ueæ & FDnrjère st constitué de cinq
èmpires humains et de deux ho.des mâléfiques, les

Trc k et les 016 (des peupl6 qui ne som pæ dûigés
pardes jouêu6 mais gérés aléaro r€men9. fhistoi,
re commencê douze âns mnt lAmaguedon. Inèxo-
âblement, les empiÉ humâins sercnt entE ns dans

laspinlede àguerÉ,etmêmeleplussageëtleplus
pacilque dês hommes y basculeâ.
Le but n'est pâs d'exterminer Iadvêtraire, mrÈ de
repousser les limites dê son têritoire- Levainqueur

ones ( PoûvoirD représêntent les ma8es €t âutr€s
lnteryentions d ivines q u i peuwnt infl uencer le cou re

de lâ bàtâille (nédiation, portai masique...).
Après une pari de hasârd au moment du tirage ds
@nes, chaque empire doit prévoi ls connis gérer
sès arméès et faire appelà la diplomatie.
Lê jeu est dé sur la table des Tensom dipoma-
tiques, un€ Îâble qui représentë à la 6k lesrënsions
(niv4ux de pdx, ie neuùâlité ou de guerre) et la hai-

ne prcfonde qui existenr enûe les peup es, Les ten-
sions. poussées contlnue lementvetr la guerre, peù-
vent êrrè accélérées ou Leinées par les ioueuA.
Cependant, la mâEe de maneuvre sê trcuvê rédui-
te pù lê niwau toujou6 (ohsam de lâ hâine prc-
fonde, quiempêch€ les tensions de redescendre en

dessous de son nireâu. Ainsi, au fur et à mesure que

lês buB técoulent la guere devi€nt de plus en pus
inélucbble, iusq!'âu jour d€ I'A.mâEùedoô.
Les Trolh et es Ors se constitùent ùnearmæ de
trois cârrês ( Forcês mâLétiqûes, (tiÉes au hâsard)

pour combaftre, sépârément châcuû des adve&iÈs
aléâtoiÉment CependaDt lô6que ces deux emphes
sont en contact lls Éùnissent leùrs forces, formânt
ainsiune armée unique de 9uatre cadès er pour un

6ue.æ & Fronùèæ combinê chânce, dipomatie er
sâGsie pour donner ûn bon cocktail (vous avez dit
KrcÈil l) pour un is de piat@u. d une duree moyen-

ne de trois heures. Les rètles
mâis condensées, il ne hut donc pas es lire en diagG

nale. Lâ mâu€ise interpÉatlon d une r*le, o! l'ôubli
d une auùe, peut changer Éd icâlem ent le ieu.
Le jeu iàit particrper de deux à sept joueuB. Dans la

reBiôn À sir joueu6, je vous cônseille d'atrribuê.
les lorces maléfiqùesà deux joueurs et de lâisser un

Le lait d'âvon ui suppon comesdblè avec le ieu, les

Krotts !e -|rolL. est biën original et s/mpâthi9ue,
Ma s tous les ioueuB ne vont pas Éuloi. y Sottei et
mème le plus ënthousiate d entre eux risque d€

flancher à son quinzième. Alore Îânt pis pour les

édâmâtions des Trolls, pour iës panies u hérieu req
on peutjouer sans.I sufiir aloB d enreer lês cànes
(Pourchr: Krct de Trcll.
Le Èère Noi!/ est ûne odure no6 Mit hit coinâîÈrê les

doubichews, GlerE & Fm,ùère ance les Krctts de

Trcll, A quand l€s Morvs d'Orc |

cesus 92 eerrr
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FICHE TECHNIQUE
Drdtrofu et Nd.e,les e* u jeu de plàtc:u cn fi'.nçiis êdité par scs âute!fsi Frédéric
Thevefin et Laurent Scr€. Sulct: un. compétition de .omba8 cnrre ari8ons montés.
É.herre: un .ourt moment par phâse (lo pâr tour), ur lon! monr.nt pàr toui !i .oùp d trilc
de drag.n pàr hex. 

^4diérieli 
ârtisanà! mais:boôdrn( Dhpôniblc dans..r!.n,es boutiqu.s,

ou pâr .orr€spondancc auprè5 dc Lrur.nr Sere,,19 ivenu€ F'inklir RoosÊv.lt,94120 Thlais
(100F+10Fdcpôr1),
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PARIS 5'

. LA TEMPETE (scéndrio Ars Magicô)

TENLEVEMENT DE CRYING DAWN SINGER
(Aventure Stars wôrs)

LâILIANCE VOltÉE (supp ément Ddrk sun)

tA DAME DE CCEUR (scénôrlo Shddowrun)

LE SUPPTEMENT VOLUME 9 (spéctarTHoAN)

IMPERIAI (guid€ pour Mutônt Chron cres)

. DOOMTROOPER

v@
AMBERZINE

7 volumes disoonibles

PAR|S 15,

PAR|S 17.

tvoN
52 RUE DEs ECOLES

75005 PARTS

1ê1. lt) 43 26 79 83

6 RUE MEISSONIER

75017 PARTS

rcl. l1) 42 27 50 09
Mérro :

ilunylLo Sorbonne

39 BD PASTEUR

75015 PAR|S
-é1.l1l47 34 25 14

Mélro
Posteur

13 RUE DES

REMPARTS D'AINAY

69002 IYON
ré1.78 37 7s 94

Viclor Hugo
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/-a Sdrrnu SPOR
Le Sl,QÀ.lOfillâm, po,1e d cùi.ée

éale àu nnnnle dcs sfardcs
batailles dc lâ Rrrpublhue ron nr.,
cst parfâilcmcnt conrpatiLrle àycc
tous les ùr{trles complimeùlâircs
proposés pâf Gù T Ganrcs.

Zono: S.ipion d dtintsa..hèvênt
E .tmiq caûé @âhaglâoit.

t,c scùl Delil inconlrrtricnt cst qrc
les pi(,rs supplaDrcntair.s linnlis
dlns ccrlanrs ftxllrl.s cù'tT on1 lùrf
classe d mê e\pfnna. eù.nglâisi

par ercnr e HC poùr He.ry carÂlcrr,
alo's quf linr a CL (câ\al.ric Loùrdc)
suf les pions Orill.ù. Poùf d.urr.cs,
lc prcLrlèmc ùc sc pose pâs:
I-c pour Lrlgi(m el PÈl poùf Phâlanse
lôncLioùDânt dâns lcs d.ù\ lârgucs...
À'!ais are. ùnc pclil.lisrc d'équi\alcncc
dc monrs (lc di\ licù.s où scù softirâ

Les ùrô.llrles cÀ'll cames (fcg.oupânt
dcù\ bâtriucs i errnur l20F)
cl le ùrâgaznre C31, qni lrlpose ésalem.nr
.lcs scéùrû)s (60! lc n.), sonr disporibtcs
{laDs certairres borti.luessplcialisées.
Voici lÂ lisLc, par ordfc chronologiqu.,
d.s seize bâtailles âctrellenrèrr

âertrLd I 280). iuodùlc pvali.
vi./ori.s. Prn-hus conrre Ronrc, en lrâlic.

-r,,scrl,", C:79). ùkxtule pÙtn.
fi.l',1!s. P!rllrs conn! Roùe, cn rlâ1i..

- L"rrk Cll8). ùtûhrle Co,rsr/s
t, RoDt. Deu\ièùc (;ueùfc puniquc,

ÀrqJl,ri? f217). ù{odule Ilt .rturlrar?.
Gucrrc hellénisLqùe, er Sv e.

- D.,rord ( 215)- all/ n" +.
Deurièmc cùerfc pùniq!., cn EsDasnc.

- ad..r/.r (-208). ùlodlrle l, Lzùli
Dcûriènre Gucn-e pûniqlre, eù EsIagnc.

,u?rar&s (-2071. ù't.xlule Co,rrÀ
/àf À,,re. D.u\iènre ctrcn.e punntue,

tik (-206). ùtûh,le ,{/;n? nrr.
Dcn\ièrl. CLrcrre puniqùe, en Esiracre.

c,zal P/.'i,6 C:03). arJ/ n':1. Deuxiènrc

FICHE TECHNIQUE
SPQR est un waf!ânre en françâis édité pâr Oriflam, d après In deuxième ôdition du jêu oriainal
d€ cMT Gàmes. Mdiér,er: 2 cartès fe.to v€rsô permettànt de re.onstituêr tcs .ino ;h.mD;dpbâtnill-'rdire.,300pion\e(ùà,qupur>,ùntivrprdê,,st-,erd"_e,,â/io.J"-,,'ar".
riÈtoriques, une aide de je! d€ deux feui €5 càrtonnées recto versô. s.é,dr,o, êr durée de /êu:6 baûilles pùrr deux jôueurs (on peur mataré tout fa.itement iouer €n sotitairÊ ou jù"q",à quut,"1.Bé.évert(2àlheuret.aâsrâdâs(2àtheùr€t.cannê,1eiar,""..,;,2.-"1,rler.èu^4
et Cynoscéphales (2 à I h.ures). Prix: €nvifon lgOF

crerfe puniquc, cn Aliiqoc.

-,r'li31r.Jnr 
(-t90). ùr.nlule lri1,

.1dpl,(,/. cùcn.e de Ronrc
cont.. Ànthtucos, eD Asio miùcufc.

\tlxtl.l HuûutL 1. Bttlt Hùtan,
F.rtû1ûrs Reth Zù: Reth hLlttith
cL Elds( ('16?/ 160). c'l/ n'2 cr n.l,
Ra\dte 

'uilc 
contrc lc m\a!rnc
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soùs ô.on!ôle tota dd Alenrânds.
Sur.e pôn!,j€ pense quô e5loueur
s€ rndint vre .omptê du dùngef
ei 'le asped 5u . dr .o d une te e

n rrtvÊ. pu s'tue iour. uniré débaf

luarrn s h mème hex4ôn€ quun€
unirè du Commôôweàlth €( dôù.u !e
Einn. es 

' 
ègles rôhcent t.ès b ôn e mor€nr dô

tlôtcùent quipfécôd. e regroupemont des un iés.
er dônc à vulnérabi iô dês pam.huifts une los
àû€n s. pù squ È n oni par li po5sb iré d ônsigel
quelue r.ûôn qùe c€ soL s .ê nei pouf ôfante
re !u peur ro délendr€ p.ndâii aprâs€da$âui
Les iuoes r n rôs !on! qurnr t .lÊi iltomatqocmôni

H-ic6 tmm |iÈ (r s! un€ simuht on inréfesanrr
qu nous softies ridlionres.ômba6 du Front dc
'ci, pour noûs ôfrr un p€u d erorirne et de sote
rôut en nretrrnt en â.!ion des rrupês peu r€pfé
scitéês i c€ûe échc lc: esp .rchur fti. Le s/si€nre
de p aiifi.ar on nes o.d.os en Ii. € t Bôre e! r.re
d€nsegncmênE pouf tôur .eui 

'tu rfiô.rônnenr
e55muftions ârée5 e rèairme R€nouveonsuie
rôi! encore nôûc sôuha t de vô .s a6rm€f un€ rcn
dan.e au: them.. ôrEinàor ei aùt st*ènes t a lô s

Sylvain Fefreira

. ra: rr. ii,,,,i..!.r nr,,,, f t,rrr.:|
li,:r rrlai. rir.r, iroj I or!, ! ,

Au débutdÊ annèe 94 esAl es.ômnre esA e-
nands.ommen..nràriôté'e$€rdeprèsàhCrèle
Pôuf le5 Al és,lâ pôsklôn I îéEique de cetre ic à

1-chenin entre a Gfè.e et IAlrque du No'n. eu.
rermetdc mêia.e le5 rani rer es de pôûô e de F o€e
: €n Rounran c v û €s pour i€fior de Cùêre a e-
nann. Pour les A ênan,ls. ce sefr t un rîmpln inèa
,ouf.onreler lô.ônt ôle de la l'léd tn.ânée aux
Brnann ques A ns. âp ès a chute ne h c.ô.Ê et e

"edèp oemet des iorces briâiniques èvâorées dô.e
ra/s slr là c'è!e. es A eranns rê décidencis à
.ôvrhif lie. Le généràlSiudent eî chargô d èûb û e
prai n ûtaque !ù p.rmôti'a à ses pafàchûrnês d€
pr.nn € posesion des pô ôts vitaux de îe .r ên
ptrft.ù e: de laèfodrom€ dc Mâ ènre. Le 20 mri ê!
rms dù é€menr Stunn sônr a sué5 iu-desrs nê

-e i€u en. comme d habtude d. bonnefâ.ruf€ L.s
-e8€s sônr présen!ées er neui lvr.ts, un âv€c es

€8 es de rsêre.erunquircgrcupe $rèBespropres
r ra baûi e lc! r.éôr 05 et e5 nores dos .oî.ep.
:ôurs Ce(e s mu liôi ricliqu€ a poûr uniiè de
ràre e peloton (pôù li âniere). esvéhcùôséûnt
'eprésentès ndvdtrelemcm Tôui es r/pes d untés
:rgrycês h norqu€menr soir r.prô!êntées. d€ a se.
:on ne môftôÈ ou'ns iu: B.en Caftier br tan-
_ 

çues. en pasanr p1. lrppui xér er €r 'ai er e

, r 1-..l
Laur€inrô ôrmaleurd.flùntetrlronrhes(f .ô!dê

dans a s mùaion des lrgase5 des roûp€s rôrb
pô tées et des rioupes ranspô.iées par p areur. A
ma.onna$arce. sôu A5L pfopôsariuslu i p èsenr
une po$ b i!é de sinru êr j.e(e échele (oùqùc) s
à'Brges ne Frâ.hutÈres Cômm€pour afeda(ôn
dô! o d es des g àndes un tés. c jôuêu À emrnd
dôit p anllef sôn â$xur aefôpôftô, ôn noent les
zon.s de lir€agequ' a.hosies.ans luc c moment

'lù 
la tage. Ben st i peut. pour s€ lam irrseravec

e s/{emê. 5 en teni rux pa'rnrètres h nô.iques.
mà s € leû prênd,aimcni tôutê si d mens on lo\quô
ê bon veLr prii. pe du iog of rdl' en respe.te. ll
es ô8tr eme{ pô$ b € de fâif€ ûer.r ses un tès
ar rérôdfom€. même si .e u c n en pas ôn.or€

Hunters
f1ônre es untés dê i miic€ o.éroise rônrp ésen!€5,
et 6 pa, t.uh iés des un tés nùôds (peuplc orgrne
d€ Nouv€ e.Zelande)sont p Èes en .onpte

,-.ri r, ,r,il-t ..1
Dân5 ceûe derniôre èd ron nes rè!.. (vêr on I ).
le sylème5€$âlliié ave. e temps Lr sôlùôi.€ de

leu se dccômpose â ûs : phise d€ .ommrndcmci!
ûhque aÙenne phàrê dâcton (.hangem€nr dê
nrode. môuvenrent. âftlrêre. adom de .ômbr)
phrse d. ( neûo/xger {ês nrrlleur de sotur sônr
€nl€ves où môdifiét. Aôr quô 6 4es æ np-
pôÈn! i a simùation d€s.omba6 sônrcâsques.
1. e dû s),nème rcpôs€ iur i plxnfoton hu nivru
du brta ôn e!nes ùntés rdjoinet ds ofir€s (sr
d€5Ietr les d opé'it on rcprôsêntan! a€d€l€ui
eche e réduie)au début dêclrâquêt.u: ou âvant e
débutdelapaiê A6 neyeu vôusdêternrner poul
.ha.un d€ vôs bâû rons (€t In.ô! riiô ôtet une d..
tque à su vrc jùsqu à ce qr€ vôus r/oz aee nt von.e
ôble.ct Vous dcvoz routeio s prndrc ôn .omp!€.
dans vôs innrucions. i po$ib itè pour vôs rôupês
d è.houer dani leur mis!iôn, et p an fier une so rrôn
de se.oun. f.té.ution des ôrdr ên dérerminèe
pa un l€t de dé âu debur de chaqùê phase ie.om.

c etanr modfiô pâr e n veau ne
côhnrindemenr dÊ ur té e r8agôô Vôùs riurez i or
s vône unire peut p6sef à actlon au cours nu tour
de lêu q0 .ommênc€. e! stnon. voùs ôbtenez e
nonrbre do !ou,s de dêlâis àvint exé.ution de vôs
d €ctves Lc.ommandcmcnr étin! une des brses
t$enlie les de ar!m h fe Gam .hê1. poinc de
saui). de pif sr dôùbe vocûon de paiiacateur €t
n exô.uhnt des d actv€5 qu l a L môme éabo.
'ees ôi ne p€ui qùe se fè .ter qûe ThÊ cam€re
nous ôfire apo$b !édegère.rye. n.ciBenc€er
smpr.iré c€tte faceite pr$onnante de a nrrtége.
Ce syr€m. r e mô r. dê t:nsrormef le.on.epr d€
wr Eame en ui vértab€ ôuri dê féfiexon ei dc
smu rt on hisroriqùa poin!r.

t r, 99 rc
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FICHE TECHNIQUE
(ôlin: Frederi.kl F n Dêfedt êst un warganr€ en àn3lâis édite par Clash ofArms Thènê:
la pr.nière défait€ de Frédéri.k Il de Prussc fâce aux autri.hiens,lô l3luin l757 E.he/lc:
un tour = 20 mn iun Pion: nn régiment, Mdtérier {d'ex.ellcntc quàlité):3 .àrt.r.n couleur
sur pâpier:420 pions et marqueurs i Ln livret d€ rè8ler de 22 paAês i un livrct de règles
spé.ial.s + s.énarios + historiqu€ {de très bonne quâ1ité) de 26 Pa8€s Jordbi,ité: €x.ellentc
uÀtori.itér ex.êll€ntê. Prix: €nviron 370 Ê
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Les Iaponai
KamakuYa

n 1274, puis en 1281. deux invasions
nongols fureni repoussées par les
.laponais. Alors qu'ik avâient conquis
l'inmense Chine, toùte l'Àsie et une

bonne partie de l'lurope, les N4ongols échouà
rcnt dans leu6 tentatives de prendre pied âr
Japon. Voici, extraite des listes d ârnées de
ClaEes, à paraûtre prochâinenent, la liste{adre
numéro ll8desJaponais de cette période.
farnée Kamakura est ceftainenent 1ùne des
amées japonaises les plùs rypiqùes et les plus

ll

t4 92

t8 96

l8 96

0 124

072
036
02

ll
21 72

0 5.1

GéDéral allié

Sohei

1 1 8 - .lapon Kamahura (XIII siècle)
À'on Tlpe Moral Atmes Points

Général rn chcf H(l Irr 
^, 

B B 24

GéD. subordoùné tlc Itf À. BAtl 21

SaûotrtâÏ HC Irr tl A, BAB 32

Smounï HI kr B 
^. 

A2]II 26

où bier LHI lrrB A. A2lu 26

Sdnoùraï LLI lrrB A2l- 22

passer noir$& ki ùtoi é .les samourai\ n ltr A 4otr6
Asbigaru l.llll IrrD I-L 6

It$s"r tl.s oshigtfts en lt C 3

]roùDear aflolé HCh4 l.rsp 33

Op tio n mo itrc sgue r rie rs
Ttpn
LHI
I-HI

I,HI

Moftl Arûrcs Poittts
lû A, A2i\l 22

Irr R Â, A2lu 26

Irr B Â21 22

Attention,le sânouraïcoûte (très) cbei N uiili_
ser que son arc est un énome gaspillage de res
sourc€s.l,es cavaliers sont chers et nalamés
pour un combat de lâce. Ils doivent donc êhe uti
lisés poùr nânæuwer l'adversâire. ou pour fixer
finfanterie adverse en soùtier d'une cbarge de

vos samoural!. En chargeant 1â même unité ennê
mie avec des sanoùrâïs à pied ei àcheval, on a

de bonnes chances d€ lâtttaper soit à lâûct,
soit en désordre; pensez-ylLe troupeau aflolé
met de la gaieté sur la table. Son ùtilisation
reqùiert dù minutâge, du doigté €t de lâ chance.
C'est une ârme pour désorganiser l'adversaire,
pâs pour le détrùire. Lexploilâtion est risquée
pour vos troùp€s, on ne sait jamais oir ces
pauwes bovidés vont finû pâr se jeterl
Au total ces lâponais sont ùne bonne atnée
pour ùnjoùeùrquisait être à la lois âgressifet
patient. Peu nombreuse, bien âlmée, un motal de
samourai à laise en tenâin dillicile, mais perr

vâr1ée el peù nanæuvrièrc, elle doit ânticiper
pour ne pas se faire suprendre par un adveF
sairc régùlier où une cavalerie légère. Pâr contre,
sivous arivez à prévoû lejeu de ladversaire,
àvous imposerdans sâséquence de réllexion,
àle lâireréagir plutôtqù âgir vous aurez gagnè.

Cette âfmé€ peut senbler simple, mais ilfaùt lâ
jouer de manière ioute orientâle. C est une imé€

Le samouraï à pied
ert ['arme princi|ale

dc I'armée Kamûhura.

jouées Son arme principale est bien ent€ndu
le sâmourai à pied : loùrd, d€ bon morâI, bien
anné. il r€présente une noix pârticulièrenrent

dure à craqùer Le seul avantag€ du double
arnement, Cest l adaptation i chaque unité peùt

conbattre au contâct, mâis sielle ny esi pæ.
elle peùt participerau combatparson ti.
Vous avez le choix entre l-ordre seûé et l'ordre
lâche. Ce choix concernera lâ totâlité des samou-
râle ârcbers. Ceu âIInés de naginatas sont auic
matiquement en ordre 1âche.

Philipp€ Bondurmd

Figurines: Peindre des chevaux Pol" dizaines

^ 
i vous cheEhez ds renseignemênts sùr la peinturê des chevaox voùs trcwêr€z tout .e qu'il fâut Pour réâllset

\ un cner-a'-ur*. t'tals quand on a une armi:e de deux .ents .av.lieB à Pêindte, lâ vit€55e dsient un fâcteur
!' non négtigeabte. C'6t pourquoi biên des amées de câvaleriè * retrcuvent tristement ju.héês sur dB montures
d'unê teintè ;ussi uniforme qu'ir.éâ1i51ê. Voi.i une méthode Pèrmettant de pêindrê les .hevaux à lâ dizaine
L6 deux <outeuE tes ptus courantes sont le bai (rob€ brune, qùeue et oinière noi6) et l'âlêzân (rcbe b'unê, souvent lrrun
.tair, quèue et crlnière clairer). P6sez unë sôus".ouche aris ctair, à l'aéresol si possibtê ou à ta brctse. Réâlisez un têintê
de b; bruôê en mélùgeùt du rcute' du noir et un peu de idne. Ne mélantê Pas trcP finemeht. APPliquez pattoÛt
par petiteJ rouchès, le fàit de ne pæ ;voir trcp bien mélân8é donne un 6pect tr,ès naturel à la robê. Après €haqùe .hèval,
;odifiez légèrement vot€mélanre en râiouaùt un pe! de Peint!re, Quând les dix PremieB chevaux sont fâ1t5, raioutez
un peu de bian. ù méldge et 6uyêz lè pin.eau pou? qûe ta Peinture qûi resae de$us soit un Peu lèGhe.
Ayec .e pin<êau, æpæseu les t€lle6 dê la .rinière et de la queue d6 chêvaux q@ vous désirez alezan.
Pour !s bais, pèiAnez sirnplement qqêus et <rinières en noi.
Laisz æchef, Aiouter dê petites marqu$ blânche sur la {â.e êt âu d4sus de quelq!é sabots (les bdzânes).
Sehe qûê les chevâu sas âu.une marquê blùchè so.t Pl*ôt Eres.
Pour fini;. dé.orez ta bride èt lâ sêllêrie: une décohtion uniforme vous éGonomisêrâ du temPs sâns toÙtefois choquer
ataht que si tous vos choâux avaient êu la même nsùce de robê.

cosusl02*e' .'
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prlnclpalrerê ès photos. loujoun utiles
pour siûp ilêr lè ftvai de descripton. I

e$ égalenent pôsibe d/ ûouvër des
thèmes ou dés dées d aventures orig-
nalês (penchez'vo6 par exemp ê sor le
.hâp ûè consacrè à C6nd 1999 ou âux
thûndedlds. S au bout de dix minut€s
vôus n àvêz pas êu au moins une idée, ie
veùx bien ête ieté aux ionsl).

Un tour d'EuroPe

Commençôns prr e puséoignédans e

!eûps, celù du vicomte dAurun, sous e
fègnë de Chremagie. Lês envôyés du

souvêÈin mènent €nquête.,, Le poû
EràrdètlepoisondellarcPajllet( 0/18)
e* un bmân poicier sympathique. mais
au$i un coup d eiltoutàhithsciiamsùr
une noble$e drc iiSienne encore à môi
t é brrbare. ladapEtion au médiévâlhn-
àiique ei ûès licie à iaire. Et ce, 5êi'
gneu6 mr degro$k, armlanB et promp6
à 3e servn dê bur hr.hê font telement
plus authen!!ques que ês surhommes en

mmures de plaques qle 'on maginèdha-
bitude ioBqu on penseau l'loyen agel
Re*ons en France, uôe 8b$e poignéê

dê sièc es p us erd, avec A ix de sa n.
André et fangê et le réseryoifdê li.
quide à frein! (Sé.ie Noire), Lês ingré-
dients sont simp es : un pei, onna! religiêùt
âu born de rLore, e débuidesaôôéè5
70, lne.eigièusê asrsiiée et une en-
quête conduite par deux 8àminès avéc
laided'un ange gadien au chômagê re.h-
I que pÀice que 50û dernier prôrégé lên
pendu. AUEô!d re qûê. êsun scénarô
de l4ognd vernos @ur éch (êt rbsôlu-
ment pasconventioûnèl). Eten P ùs, cês

Remontoni en atrière d'!i peti! siè.e,
eu@ns paFde$us la l4anche, e!noûsaÈ
rivons rux Do$ieE srets dê Sherlock
Holmer, deluné Thom$n (le I'làsquE.
C'e* un petn recueil de nôuvêl ès, vke lu.
quise conhme à uie !Édùioi bên éà-
blie chez les amteùrs dè Conan Do/le :

fraSiner es affaires âùxque 16 lê Dr WaÈ
sôn 6it brièvemênt allus ôn àu dérour d un
paÉgÉphe, ll hudÊit hire ds sàt s ques,

fra s cer6in6 ont dt ét e âcôntéês der
douaines de lois par auent d aureure dit-
réren6... lune Thomson appofte honnê-
Gment !a pieiie à l édilice du nrythe hol-
meien, roùr en rcùs oonnantàu Pa$a8e
unè demi-dôuâine d inrigués pol.ères

En pr ùt dê mlthêi et touiouB che $
Anglâk... LÂss*sinàt du rci Arthur,
del.B. Living$nè (éd. GéÉrd deM lieB)
eione ecturèréjouksânèàsouhaù.1â-
.heu delx inspecteuÈ de S.ot and Yârd

dan! un château lor pleiô d excensiques
qlitententdelà re revivre a Table onde
a noùe épôqué, htes d spimîûe eur rc
lim ds ciEonsbrcs mlaér ësë.., Lal!
,smijoÈrùn momenr Qu 6!coupab e:
Mêr in I f'lordred I Lânce ot I V vlane I
Ênfin, pôur ên finir avec là Grandë'Bre-
ûgné, iècz ui coup deilsur Cérémo.
niès bàr6âês dE $b€th c@rse (Pod€t).
Le démon dè r tâdud on àpprcximative
: ènco.e iûppér!è trre na sricrêment
ièn à rcir avec le conteôu, uie srdide h s

:oire dè meuftre dans un co lè8e prvé
oour ado escents sus d€ a(bonôeso-
.ié!é) bribnnique. Ei6tde bârbàriê, ês

,emonnages de ce roman so!firiràient
r ûôt d une surdose de c vilisarion I fàdâp

ellon à n impoileguelieu conrempomin
e* mmédiate, maisi e* posible de re-
rtuef insiSu€ dans niûpoûe quel!ni-
res po$édantdesunreEités {desé.o es

de mag e, des.enùês de lormatioi pôor

Pour coôcùre nôûe promenàde eurc-
péenne, il ne iôùs rene pus quà hre
ui peiit sâur drns lEspâgnê pôn iran-
qu rte, avêc l.,leortre âu Cômité cen"
tral (de l.lanùêl Vazquez MôôÉlbâi, chez
l0/ 8). Ce ronai se déroue dans une
soclété b è.æ, à âfo sùès p.ochede a
nôùe et tetriblement marluée paf qur
ran!e ans de dicsture. fintérêt fléchir
prr momen*, mah Iinùi8ûe peut dôn-
ier ieu à un bon èxei. cê deûansposi.
ron. llês dôùteùx qùe vôus ayêz des
pê6ônnâ8es exerçànr à f,ladr d âùxâlen,
rôùB dê 1980, mrs .e Ûme pêùi ê!re
sànsposé tê què dans vofte unive6, I

pêui se prôdùirè ôft dun.ônseilroyâ
reslreini d one impôftrôte conféænce
ense cadres d uie.orpo, breidans n m-
poite quel ieu cLos peupé de suspec6
(au-de$us de tout soupçon).

Un invité très spéciol
Le nôm de Keith Ferber er .ônnu dê
tôos les iôuems de LbpFr de cthuhu ùn
peù rdèmG Ce$ uiquir présidé rur
deninéés du ièu après e dépaitde Sandt
Peretsen, êri r créé oû padcipé à lécri-
tured une viigÉiôe desupplémens pour
Chaosium.ll/ a deux ans, il e* rêdevènu
àuteur indépendant, et veft de pubiêr
ùtr romànauxéditons WhiteWot Prin.
.ê ofthê City n e* ps dê lagânde ir
ténture, mak c e* un ouvnge eni.a.e, qui
pérmet das*èr au dévêôppemént de
Srn Frànckco sôls légide des hmpires
dè hCâmarlla, dèpu s èv llâge deqûærc
cèn6 àmès iusquà r métmpôle môdeÈ
ie. EnhistÉhÈons et pieux dâôs è ceur
en pus. .ea re$embe turieusement à

chemins de Malefôssê, àvê. des spâ-

dæslns, des ûariiie^ eron perbê màÈ
.hand dune herbe qlirendÈit âvîilté
aux paiay!quesr ou eôcore l.lasqoe-
rouge, pour sasociété secète de Ami.
gôéê, sâ vkiè dé la.our dês m ræ es et
lârenconrredunièùné hômmèdu nom de

D A&snàn Auses | ê0x, auùès meun,
er âùse temps, Poopée d'ivoirê nous
perûerdê aoker unautre masque, celu
du rci des singês, un Eurcpéen venu en

Chine, ei q!êiê dù sêcrêrde hrôiè. Au-
6nt dh*orer.nhes en événements êt
penonmge' des bois, des ûo i, bons, de
fÉnches cnpules et tou! ce qui poum
donner à vos ambiances un (parfum de

En râjôùuntûnê dimênsion mag que, voi-
re hnûniquê,àcês ré. s, onaftvê d Éc
@mêmàvoûèiêu hvôr, qu LsoirAD&D,
Â,hequén, ûfq,ên. ou Rêve ne Drogon. Le
pâs en frrnchi rve. L€ sermênt de
I'ambre qûinôùs dévô le les âvênturês
de huit trères, pê.heuts{orcieB redou
ùb es. q€nt h t un pacte éterne avec un
.achalot géan! Pe.cevan, quant à u , iou!
etrrÈine dans le refe!du château de Ml
l.orne à oir se trcuve Latabled'éûe.
râude, soùrce de tous les sarc re. o 8i.

Deux(ghrdsanciensrpourcoGcecha'
pifte. rvec nolgol v n8ième éphode. et
Le poF des elÊs, dix-huidème du nom. I

hurnotêrqueiamakcésdeuxsérië nont
donné le ûoindesBne de ir b ê$ê àu n

veru du {énaflo. Tout se tieit, tout e*
bôn eii nyà rlen àjeterlDans La mar.
que des bannis.lolan a8Éndi. lprouve
qu'le* le dlgne fh de Thoqalet quil
eî capable d êûe le héros â pàrt entière
de lâbum... et cerÈircmént de sa suite
qûe noos aûendons impatiemment. Lê
trcso., Ce$ .e ul que les elfés et les tb k
von! décôuvrh ensembê, après une ràs
ongue eûnce, mais quin ert qoe le pré

udê à un ûès longvo)â8e... idéalpour
continuer a dé.ouveûe de 'univeru du

iêu de rôe Efqresr, récemmen! ûàdut
(vo r cB 84).

Autour de nous,
ies esprits...
Autou de nôùs, avam nou!, i s sônt pâr-

toû. Er vo6 e srez, vo6 qu h es ioù*
à Nephjlm ou Yonpne, AdC ou Chi[ La
preuve. etl nspintion,vour er !rcuverez
drns Shadowdayer, qui nous monûe
.omment lutier conùê une divinùé ma-
lilne tàçôrnant le de*in des humain5 pour
rtr ver à ses fis Heureurement pour
nous, cerbins peuveit en voir es mani-
fsbi ons et délom pn emmeit les tàmes
de malheur q! èlé i$ê. Le fils du gri.

guile des pereonnâges seûblables, mais
subtieûenr difiérens. vie après vie et
mod àpê morc Quant aux Chrcniqus
dê Panchrysia e les nous font ênirevoii
àlalnduXV l s ècle, èsômbrêde$èin ,
d un alchimkiê qu se frit pi$er pôur
mot pour mieux maiùker lê sâ6 r côn€-
nu dans un ItE fts ancien. Un pêù dè mr-
gê, ùn sôlpçôn dê tende$e, ùne pointe .

de lole, cest lun de nes chouchous du

Lo gronde ville
qui vous veut du mol
Les deû albums dê cenê @rfuorie peuEnr
sèmb èr d fi.iies à explô têr direftemeii.
mr5 si vos avènruriers sàpprèièni à êr-
plôEr és bdJônds d ùnè mégapolê, n im-
pône ôù, n impone quand, dans le mu ti'
ve6, n hé! tez pas l Cybe6ix coite les
déboires et les dê llusions d une créature
issue de manpuladons géÉtiques, seule
dans une cité qui a rejeûe. A mi.chemin de
l hmme e! dê h machine, Cd FËnkeNte n
revu et.otrl8é par i BD Pour s pad, ce
son! es manipulations de i politiquë et de
'immobilierqueQueenof thenightme!
ensêne.suruntondæs(moder deSDF
Commen. e pouvoir et l argent pervêrtis
€n! er commem un cGUr PUr y res ie...

Beoucoup plus tard...
Première épopéë cybeFBq b cycle des
aveneresde Karen Sprngwel seterminè
en beauié drns Lè cièl dè Convoi ,
par !n doubie vqàge dàns lês éiôilês fin-
ùiguè rèbôndt êtnoùs envoie pomener
à da ânnéêçumièrê, C'e$ à la io, d!
qæe opeûetdu c/bèi du voyase dms

Historigue où presgue
Cerbins àuleutr ont e don de nous pb-
poser des histoires dans F soire. de
nous hire en!revo r des de$nées dont
es héros n'envah rontjamà r es lvr$ de
clase. Ces anon/mes. ces obscure. sont
aloE e pretexte à découvr r d'étonnantês
gaeries de poft.aits. Pàrmilês grrnds do
gènrê, nôrons, i 'époque d Henri lV Les

lespace inténeuretlevide!patiàl,etcët
àu$i mon second chouchou. Encore du : ,.
space opera, du vraicelui-., rvèc r 8ran-
de idée de Vortê! une même hsbire - r-
vue pm les y€ux de deux hébs difiérents. _ '
Un asentsecreleiune rientlque (p utôt -
gironde) vÈiènt un futur oii li pô irque .,i :.
resémblêbeâù.ôup àcellè d auiourd hui.
Et pourlinir, sivous iouezà ôitufrê, L6: I i;
feux de Sibériefontarpenter un réseau
rcutieriL'échelhdudobe,unedtorou .,. ..
re dicée àllant de Nêw York à Môscoù pâr
le dètoi! de Bern8. biên àprês à Gus
liôphe e.ôogiquê dês ànnêê! 2000 êr '
queques. Des chns, d6.àmions, dê à

violence et de amôui dè rôùi pôur fà re ..-r,:,':,alunnonde... :i. . . .",: :l

André Foussat ... ,, _

. Let<hemins de l.lalefo$e r8- LÏsbe dbubr'. BrddaOemauliGenâL
a Mæquercuge, T6 - le nid des éioumeou. Cothiæ et Venùzi; Glénât

. Poupée d'ivoire, T5 - Le 6, des siages. Fânz; Glénât.

. Le lerment de l'ambre. T I - l'rno.idr. Coofêmârche ei Lâùffrry; Delcouft.

. Percevân, Tf - k ûble dtnercudè. Fâuche, Létu€ie et Luguyr Da€aud.

. Thoryal, T20 - Lo moque des boinir Rosinskl et Van Hamme; Le Lombad.

. Lê pays dês elfês, Tl8 - Le tr6oi Wendy & Richard Pini; Vents d'Ouest
o Shadowllayer Lamôn l"lills ei Skinner ; Ze,rdâ. . Le lils du grimâcier. Sorel et Gàllié i Vents d'Ouest
. Leschrcniquesdê Pd.hrysiaTl ' Leivoi. FeûIi Le Lombard.

. CybeEix, T2. f,legliâ et Trillô rVenri d'Ouat. . Mareot, T2- Quæn of$e iigfit Charyi et FreatoiCônis US.d

o Lês âvêntures de Kâren Sprintw€ll, T4 - !e d?l dê ComirM. Smoldercn et Gaucklêr; Les Hùûinoides asôciés.
o Vortcx - cdnph4 wy,seù. du æmÀ T2. S€n I Delcôun . vorto( - Is vr'oo4 PnlddèÊ dù fî,r, T?. Vûce; De coun
. Gipsy, T2 - Les f@x de Sibûie. l,larinl et Smolderen i Les Humuold€s æsociés.
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Calendrier
" l'r('scnl " sigitlo l('s maDili.slilti0Ùs qui onl li('I pcu dc lr'[rps apra's lâ pilrlllion d(' (]ilsus

- Dottf n('pirs lcs r'al('f. solcz \igililùl: "l lllllr". ccllcs qtl('rl)lls ilrcz lc lcÙlps
{lo ||ol('r sùr rolr'('ag('rt(lâ. "(lôl{r iitt'(litl " lilpp('ll('lluc l('i('tl si'\il âllssi (ht'z llos toisirls

l,luistixt'
Pâris,3/t/dv.il cômôêiôurès esânnées.leSalonds jêux

s Lâ mijo iré dÊi édndtr rrma s

aùsiq!ê car Be

. Câsù. Bêlli: Démamû*ions de |1csà,5h!â.res { Tôtà
Apokâl/Fè Ge oi les lour)
. oescartes: Démonsr*iôn pêrmânster de leu: d! phteau
{de fôe des sàmme5 D*.iiiêr êrEùrc3âmes Dèmon5tn!ôn
dl. sur diomma, pr 'aûèù chrb Hvtrofd des icut 8ûle.
SpKe et Bû eIe.h: drfiùriof d ép sods des dKôs ânim8 Bât
t cTe.h Dénôisiftoi pr lB reus de Thom 0dR). côndot
rêre (ldP) Dédi.æe: F orcrce Misn
cror dAmbre, Sirdmi( e 15 * r pôlr à couverurc de Thoii

mcrta dê chinè€! F&r e

3/e). Nêph im (débat ésorÈrique le 3/e), Ràvê dè D'à8on, Kibà

. Snoz DÉmonsû:.ons pêfmàfènres de Frx d! rôe, d itù
re on dyine 0tu de ôrt8) Dédicre, thie.ry seBur e 16 Ml
porLésende. dè5côirréêsorbiées. Pré*i.eds éditeqd Hr ô
wæn coot+! (Iooi ELr Fn) s ofmekiane (Elè. a.ê)
. Hexâganal DémoBsrons ptrmmeû4dêsiêùxdehsamme.

. LudodÉlire ie 5eG pa p.ésê.r.ercânnèê.

. Gam$ workshop: Démon*nlioB pêrminêftes ds ieux de : srmme

. wizâ'& ôf rrê coa*: P'r!i:mm

Va€n.€. l5117ovrl fr5o!ro,AR

êire 266001: Rod,e d. C u, a, I 6)7s

AAdê. l5/,7 dvrit f$so( ron Alel
hcu Ert. rê.rrotr ieu de |ôre de : Mlc
d Asdê amon.e sa V"ren.onûê.égio.
nale dej€ux de rôle êt dê simulation
I t àùm unrournô deF! de rô eartrcù
rhémes: médiéq Jânhrrg!e. àntklpdoi
r hn*t quê .ôtrrèmpon n. dcs rôùiôL
dejêddêp àu et de MasÈ. des.ôn.ô s

dê ofts (Âeos ah(!$r) ê, Prû!ênts.i I MlcAsdê Esprea.F'ldù, iueM,
nbêâu. BP 19. 3a30 r Aqde cedêi rO , (16)

Côtê d'oi r7r??drl. L.lV Ïruphêe

d Enp s n A m5 ir: P'ê,e Be t iù ù

Montpelliei l/l:3.vrir. rrsô. rû l

go n !i srandeurnature dâtr! l'utriveÉ
dr seisneurde5ADneaùi cè ToLk.l

de fôlê ll0reux d (érciti). der1:8.. HTc er
Krba rFLx deartc) dcvilinèr.de rfl

grldeu:itu e.ds demo'dÊ prirba e(
cw/orque!iôô' rsle Roqu..

llO0 Mù5ê ê ..) 11619l l3 laa3
C.lâr 22 ovril Lc5 Ertutrs d! Rô e o

raroi polrtor de cr i3lbo! ea'n Gù l
bcni) iiin dexp q!ê êrdeoonrc i106

dÊ g!ùr ile. tsu nc5
Rôe. I 

'Le 
des aut c cod 62100cr]ùr

sâinçHerblain. ?21?3 dvrir LePord r

conrentôn ar |ês jê0r de slmul*ion t
de Éflêiian (Fdm! e Dè abime cwù

A ês de aCorc.. I Lcre!:cRs Le soreL

Lcqit. a1 ruc de
Hcrbiù 4 I 6)4046 75 as

Moncotr,êÈen Ardenn6 l?rr dvr,r'

ç/. u shndeu'{rte med evalJan

dÉ dês : Li Mrid à!o c o!3ê. 2 rue
,lu Tt\erÀnphc. 15020 Pàrtr. ra: Vièdê lu

Bôzier. l?1lr ov'l Ls çnrelg.à

Ètr.irà€ieux de sihùlâtion i i Mai

M: gærrc. ra500 Bézê's.ra) lei Dêsrdo
r(6)67r 03 ru aprs20h

soÈsons. ??i2r drlJ. Le.ùb Ocm *ès

drb! d ri r€.ôn{turion de lâ bâtâille
desQu.neBrd ( 3r5) s fstin25mm.
!ù !r csr6 LesTfor Co! e!Ê M F.
d$ 1 cn\Bè(6\ 011$!o\ss.N En$ç
ù u, toun,oide Magic : M C Bidl
,è 6 'uc Bcr or 02200 Be rcu

nr.y. ?r orjJ Ls o':np on de Khù
âdDi]|]oF.*'imbmnoid"Mâgk
lAeArùr reî !et.l .:ChùnPômdÊ Khà

âd oh a ]!Ê BeaU'$ d 
',00 

Io t/ e :

Aisnê. 2rl30 ûvril, La G! dê dês
ConteuÊ orgâtr se lo,dui (PfonÔn.eu
Lo oudo!n), ùf srand€uFnâturê me_
diévâl-rrnta*ique qui aùÉ ieu dans à

la & dê Fàù.ôucourt êt 3es gmtes. | re-
ui râ q!*re sRoderrmrures dépendadt
lêsu6dsàûfêi.hâc!nGn*poodlirà
uiecv et d (es.ibus brôrêi. i maon
mrdÉ,de d Ahùûn,
dê N*men et Ehpûèphânsier).Li ri
G! de des ConteuG,4T âvenledu Géné.
ôl Lede( 94100 sainEl'1âur O : (r)'1,6 6a

Ca de coux. ?9 or, c.iù, cô dê
c.ri etr Fiuclrôie. qÙc ù5o.rôr Dè
'èe o s r u, gràndeurnatufê médié_
vÀr-fanra{quê spé.ial débutanc

r,.,r, - t bl5075 zqeg

Bôur?osn.. ?9130 ô!fl/ L. côù de5

so ,Âc5. |''b-dê ÉL dc sEP ôrsr F L n san'
deuÉnaiorê médiév:l.ranrærique à tei'
daDce dip amariquea, chn4! de à ror
( ose 

'rd 153) :P rkclê'..12ruê
ai;,..750 ,tu s,4,( )rr175 44(.Ène

Dijon zeilodln/ rE5prrde' Dks ee.

nôi Mâgi.Îhe carherins. homo ôgùe
A À s&A(ùes Lê êu rlle Mcides Fêl
.ê. i auâsiy Rsr(ôBspc.ic!dedrcs
'è{lê,nent d 5pôi bê à : boùiqæ rl: (16}

Combr â-Vile,3 drrl Le.!b
qini Ton. ordm cui tôurnoidê leu

de rô e. O: chriophèi! 1L) 60 60ft 3r

Nân.y. 3 ôvril. Là S nuit de5 Grnids

bô!r!'4: Pef .ê :u 1r6t SS?60097 o!
bôûqùn Ph be,r nrsbo! E et Erq bu

Mârtieuer. s ovrjr. L8 {udrBd! 8Ts

sàn rfr e i sârôndulêuderôre.J(
b en sù dês pr ais dÊ ê! de rô.. ni s ùr
i dê elr de pbreâu û d. o tc5 a: Ree5

àù1 6)a:a21632(iprs eh)

Snâsb.!rg.3 dvril. 1.. !b d. r!!r de
rôê rNr (rf * iosr: Nisht rnEle !l
ôfgrn sê soi deu\èmc tou no dê ê!r de

rô e Rasnaro[ a Shidovrun. Er. à NÊ
ph im lc ieu: Li G: i I prÊ de Ui

vcEre ra ( 6t$ at 6a ll
Ainemasse.Slt ovrl Li cqù

pàsne des Dnsotr orsinr i 2l'
.onvention lrancojukê dê jeox de

simulatlon.r i flc cÊnr amemr,.. r
Rér , Rrh.ll rou

rê de cerève.71 00Ambi r 4 ( 6t50

Chcrbours. sr9 dw,l. U, tour
iôidê Mâ8k Ihe cath€rins..

o$rê'ryE ar vr(nù1 513l5l

chà'nal€rer. 319 dm I LAno
.îm Fu cnmriè! s ùsi I I I

r.oNêûrondejêux de rôre ddcsi

Fûdc ôe.romôn a'aD&oai Ml
sn. B! ln xVl.lr,:dôwrui. vrnp e

Dâmonn irior * p: aia dê Frx de gLtr
re dc. rB! ùs. ÊdDign { .ôu,o d.

Misr rc MmÊ Br.dir r ( 6) 73 35
I 75lr,êreîeor)
sàift-Laurenr d€ l'1uf..9 dwil.

Le DdÉ Ld! o,ad ofs:, se er2,fl

lic rh€ Gathenng (Esies wotc !ô,iptmt

(on) rl: Li!Érr I 6) 7440 7331

ntlTlrR
ParÈ. r,l/ J 7 dvfir. L1 Mr ? rL : D rbler ôr

liir Ntoi\ûd,e flPrs rn.ybe illêr

Chambéry. r5r r6 dvn,. Peiftedbô!
ed.cnome.rubile a d. ôe3e Ùfvê'

sionare dê ieu de simur{iôn. din c
grr,'sê dr qri .rc5 A ôr'ôqn hi.ico Pù
r s de r'o el A! r os,iiûÉ, ro! ior de

d\.$È !r.Èci\.ro$nr!, ahrLôùq cr !qi. it

. {c pùtr PenLî ê { bôù e dc Cnomê
clDiu. f1i F, de
6l rue JÊ r crim r.71000 oi:mbê r
7 sler:r Bo!. ! i!116179614567

Tarb6 J5i16 07'ir. r"/tr ÈJloÈh!êLa
nuit dê3 srands anclen5. co's:. éê rx
!r ! :rE,ruFr dc rôre.oiime aD&o

5éveitris. J5i l6 oYrr Lê.ubduTro
peft,è orgm I ure cônvÊntion de ieur

tôù pêinee, trombre!xrÊùi doôt Rioir)

sô!.nn ra_. F!dè.. N ( 6t 5456 L6ea

Nùc, l5116'vriL f æso.iatoi aREs.
d( e$rÈf de DeKârt€s Ed É!i câmes
wôrkshôp. Css Be Lie! â Mâ sôn d E efr
dil. a|gan se h coive Rencontred€
I Type' Au pÉsrammê , torio s dè ie!
dê rôe lADaD.lâppêldê cth! hu.lafres
Bond). torno de wirhimmfl ldsF, touÊ
noide Dipomâcy. Pùi d* sâids dé.oç
refte (pnftbârr, cN). des 6mrcù Mâs c. b

eù: Mlc Bâr n.47 rue Heré sâzin 57000
Nànq 3 Lal1asôndElénd ,l0 ruede
à ionnàe,5a000 Mf.t c): ( 6) 33 32
25 06
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Lyon. ?e l_; :,r I Le CLUI| dub dê ieu
dè r NsÀ d€ -,:- -:isc LesNuitrcô.
tàiqùes95 :,.::-.Êftion udq!eaiiuelê.
au p6snn-: ::_-. I ar f â8iQr'r'ampire.
\ âûâmms l.:: rl( M4i.The 6dherns.
mufderp?r:r ::-:rnronr qréss. z:
CLUIIBOETN:1 :ô }ei!ê Arbêr Ein*e n,
6e67t v .r-.1 -. cedex. ta): (6) 72.43

Nantês.lç il 
'rrJ oue*oPénor3â

n se s t..onYention aù PrôsGmme: Tr
rhon de €Lt :: :ra! (D Prohiq,, For
mûeDé.A -.. : Goirc cù isftôi,Full
MebrPr:ièr€ c.:r! mpû um, Dune. Res p!,

srmes, ieox (. -::. rsu três. jêux deanes,
ÉP3om*oi:-* -{. Leu: L/.ée Noûe
Dâme de-Io-i- a.es r3 bd LôuÈ IY et
L!: Oue* Cr.: 4rùêduPôu suen,.!-4000
Naôtês ',a : 5 10 93 07.02.

Eruyères er Èrontbérauk. 2tl30ovr,l
Lê5 Chron q..5 rtrreares ôEinÈent ld molé
ddo, de rlù". -israndeuFnâture mé-
diévâr.f:nr*t qùerutortdeBrutàre, prèr
de Lian..:_ 6!':!ne Venet. 560 rùe du
lodoii 591 I B:rnêrai.. O Grésofy r!

Mon.ôrnêÈ€n Ardenn€s, r9130 dv.,l
faso(rat0i a *:troranhè !f gândeuF
natuÉ mediéval-Lnbtiqu€ & châr*u de
Moicohd en.a.dsnes. E : altsaB,leân-
lâ.qûel4êarêJr 4 bÈ rue HeureBê, Côû-
prryôie,5err7 G êsêôn O:(r6) 27.6031.33.

Pau, ?9r10 dfiJ. Lecrub urtimâRxiqa
'ocoiondê i nê4ôn des sediondeFui

d histo re Ne. i!!riôe et:ur sfie orgâfi,
se une.onvent on â!.oôPtexe de â Ré

Publique de Pr :.: ukifra R*io, Mlc du
Laù.3leenle Cu LouP 64000 Pâu. C): M
.he au (16159015.109âpràs 3h10.

Sofguês :9130 dvri,, Lâf1:kôn dErbnd
orànrê à : MJEP de Sor8u* (\âuc 6è) e 4"
conwntion Ioliio s daoaD sàr w,riL
shâdowfui { wrhimnerldBF. @: FÉdé
ri. iu ( 6) e0 3e. 314 GPrès reh).

Valen.e. ?9110 rvrjr. LAkâ6o Anaep.
iyque ors;nirs m re*ival dê jêux de si-
mul.tio.oi, on dé.ouyrnles iêux de rô e
lMige,Shâûenoie Eâfrhdâwn.vihpire. Lé

3èf dês.êhque5 Emp re grrdqre...), war
3:n*(Frêdànd Cro sds Hârpooi. Æ1...)
l8urhs (tuôÉ5r wr o|ds. AsL. .),lpc (Ls
yèn6), jÊu: dê p reu (supe,caia Dmê. ci.
Y iz*ion. côfdor ûê rë â res de i c o.
rê...),leux de ctres (r1isi.,lrhad. Doom
r6oper. .). I y iln dlyer rôurnoti donr
!n Hrpooio doubleleqle. èr dêùi mlF
der partid .:.: crub de ieux de sim!àdoi
de varen.e fabbô aiar€ptyque, fia sof
p.ùr 6s du Pet r CrràrEtrd,l0 toe Hetr Du
iàf, 26000 v? erce o ( 6)75.43.Æ.52

Cohpiègne.19 dr,l/l mri. rE.o e
des softieu insQÈfs d drémèic êffrôyàb ês

1ES EE)ôrsàn3ê ùi srahdeuFnature mé-
djévaldâns !f môôdÉ inrsinâ re âu rieù dii
Les ciiq PilieE. Noun ûre prepré€ d après
des rè.êrÉ. médieq s. E: Etsè cridoux.j rue ampère, bie 37, 77420 ChamDs sur,
rhme c):( ) 6.1 63.0,1 70.

Arest.?9dv.i1ll ma,. lerres des Rêves
orsànkè rê 7.Touûoi de tiouê* a! prc.
dràmmer rôùmos a. srrâdowrun lRrM,
adc, sûr wm, NgMv vimPire. 1ôoir, P B
rn sGndeuÈnâtùrè ânié,* 20, un toumai

tnê ds pânies de e! dê rôle êô breton I
O: sére.ie e ( 6)93.07 ss.7o

Etagny-suroise. 29 ortillt no| tè
. !b PourquoiPs oqan se !fè.ônvêntion
r oc6 ôi deses dix iîs. à â 11â sôn d.Eô-
any â chàrrè. À! pro3amme: iorrnô3
ÀD&D AdC. 

'éù^ 
dÊ orqu. H&. irê'lê3

totc). E: L:!reniaiê,hd.e.7:h;m'de
à /YÀiadrer e, 956s0 Bo s/ Ai e Or( )
r4 64.02 0 (hùB dê bùree).

Grenoble.6/7 moi. L6 Deùx Tôuts cG.
o6le orgânÉè re &i&hê. un snndêurna-

ture diplomadquê médiévôl-tandiquê,
a.hiteiu d Heôey' -l: Lèç Deux louB

Calendrier
Villênêuvè d'As.q. 6/7 hdi.

ljEubp.an AS! Rina, le cinquiène
bumoi européen drMan@d S<uad LèÈ
der.ùn riêu aYs iè souùen de Czsus
&lli, I (Edcùbe, ÆL Nes. hcdqles,
Hkbtre e Mâqumrsme, 39/t5 f1d*a-
tie, Hèimd. , Eùrqame! d R@nbo,
re. L<r : FtuçoÈ BoudrenÉieD, ,t ruê d!
Blarcn, hâc 62, ippc 149,59650 Vittê-
nêure di{s.q. (O : (16) 20.47.49.93.

s6Romain-de-côtbosê. 6/7 m.i. Le
dùb In Nomine Lldiôrgànùeî deux èmê
conrention dêjêux d€ rôtê à h l1a sotr
poùr ioc dê s!-Româ n de co b6e aù

no o:f1Prâ! ( 6)3520.00.t6
Dijon.6/7 m.i. La MIC lonkhâpèr.lou

vên(e orsan se s 6. cônv€ntion dei€ùx
dê 3inulâtion, à lêspâcê Mà Âd ère 2l
tuèBàlâ. ll/iun des tormôs dè Fof
m!re Dé. rNyMvwïhâmmèi crhuthu
Rève de Dmgof, p B d6 prtes bs de

teu de ro€ er de wqrme5 €. fiÂû
r iê. -( rlc f1onr.h,pe.lôwmQ, R..
riôn jêùi dê.ô e,3 ruede seâ!ie,2t000
oiion o F-ô(ô5 ou ot, er ( 6)30.55
54 65 rweer.énd Ê re 2 hft4hj

Montp€lliei 6/7 Dôi. Læso.ârof
La la5le Rondê ôreaôùe $ prcmièrê
conventon 16 heure3 non rtop àyêc de
iômbreux bumo s de iêui de rô e. de pi.
rêàù { dê ars tràs., tNrr4v lllc
sperf e )1, Frède;. Frauer rpof
tê de Selyezer. 433 ivênue de a l!$ice
de Ca*elna!, 34090 l4ôôtpel ei @ i E!

Laon, 6/3 mdi. L*sociâriôtr Dédâlêsof
sanhe soi hu iiàme 8.ând€urnàture né-
diôal lo Rop ds sobhs, dans 

.orieii d6

lort de Bru),àre all: DÉdales sbète
$eiûee 7â éede rPâ!êre 95250 Ruêit.
Mâmai5on. (.): M.held kabe e àu (r)

saint-Ëtienne,6/3 ndi. Le cerctê d!
chienlaune orsân se sôi qurème sran-
dêuÉnâtuê. Le rhéme sen hédiéal âÈ
hliquê isp re de warhâmm4 tsedd
Dùren:û ieu.dft ryeres (HlG.Loir4
L:!: cr4one l-lisu n, 54 ruê t -B Dz
vd, 42r00 sâ ii-Ftienne (.): (t6) 77.2t.

Câen. ,3 ndi Cette iômnÉ! *a .om.
.léeâù rhèmê Qu'Elce quê re iêu de
rôl€ t. âve. réqu pê de flulris m (dôft vi
ére et lean Luc B:zei) ds repfésèf.
6nE deCss 3e Dê(rB et d âutrer
édirèuG t), àurà des débâ6. de5 intià.
rions er dê3 pârtiê5 ribres. dès dédid.es.
une *poriiioi monvm des iêui dê r6le
(de hnriq!ê (whitebox, D&D r!: eux
ptus fé.em) Le ieu: oMj dê ri i,n rie.
âren!ealbêrisôÉl se retresiù:bôuriq!e
Doubl€ kux.6l ruê d6lacobm, 4000

Clermont-Ferrand. l3 moi. rx.
so.aron Nemsis otântsê une journé€
iêux d€ .âÉês (Masi. êr les auûet
dans âsrÊ i"9du ænrreBrâ3êp*Qt.3 rùè
du Maré.hàrloffre. ô : Mïie.p eræ Arnâùd

Paris,,3 mo,. f EscPoGÂnkereQun-
*ièm€ tbphé€ de Pàrk desjeux dê 5a-
muritiôn auProsEmmê M:s. (afènês 3
ar.m*), D eroûûe. eux dê rôre iadc,
ÀDao NePhi m, Eù, c/berPùi4, Prc
iêaiôn de desins ànimés iiponâ s (anine.
ârd). è.he6. :.1- : Gâmês Escc 7e 3ysuê de
a Rép!b ique,7s0 | | Pàr s (o (t)4133e606

Sthsbourq. JJlJ4 âdr', LaCoiæsde
l ma8ii?ûe M. r'â dè d! nÂsâsin Emp re
dobehâi,orsâi*nrunêiôlrié€desiêur
dê platd (Blood B.wr, spr(ê t1r ne rhi
o wii w:ôammef 40.000. .), iins @ !f ê
rprè$midi êt u.€ nuk des jêu! dê rôl€
(Crh! hu. tlàréfi.8, H?wkmooi,shrwùs.
rors...). E : Les cotrrrèe de I mashâùê. 3
rue d! Génén de 8Éuei 67560 Roshen.

Du I au 23 Juillei,
PARTHENAY (Deux.Sèvres) f ête

le 1oène anniversaire du Festival des Jeux.
Un rendez-vous à marquer sur votre agenda.

EllÀl:lÈlllA:&Il1||l inilialions, tournois (sur des jeux
de rôe, de plaieau el des warcames), kitterè, concoùrs de
ligurines, une nouveaulé chaque jour pendant t6 jours,
quidit mieux ?
A qqnêle nola'l1mÊnt . des gra1oêur aaure rlar tasliques,
diplomafiq-es nediÊvr D). ta 3ènre coupe de France
.te Warhammer@, tes t5 êt ,6 r'uiflét et t,exposition
délrante des cor.rverlures de volre magazine Casus Belli.

".-\

ffi
POUR EN SAVOIR PLUS-

viIe Code Postal
Téléphone

Sourarte recevo -nê do.uÎlentatiol.o1lprerer ta, e
E sur I Espace Jeux de S mulaUon

! sur l'ensernble des manileslâtions du Fesliva oes leu)(

EEEEEMEEE 
"cénaros 

d,enrer pour un cadre
exrraorornarre

Stratégos, découverte des toutes
dernières créaiions de chez
Descarles, Eurogames, ei
Prince Augusl, ainsi que

cartes de sirnulâtion.
Ei sur l'ensernble du
Feslival, des |oclurnes
pour prolonger la Tièvre I

Le Village Sratégos : pour décolvrtr tes ieux de
sociélé
Le Casin'Hall : back-jack, roulettes, mânchot et
auires leux intedits
Lês Jeux hadilionnels : à décoJvlr oL edecouvnr
Les Jeux d'Esprjl :lournois et inilialions
Les Jeux sur CD{ : le Ieu interactii el les nouveltes
technolog es

di d un club
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Calendrier
re!'s de Lrne o|3an sem m cândeuF

natuE médiévaLfrnb*ique. E 5é
66ten Den aux Les Courcln de L!ne. La

cheminÉe 354 0 Domoup O: ( 6)99.

.ol de Co!x. en Hàute Savoie. que
lâ$o.iÂton DérÉelorsanke !i sr -

dêù rnâtué méd iévnt-tanta*iquê
spé.ialdébutanb 

=: 
Phr ppe Làr.

lond roft dc tlonthâe 71500 âx ly
o : (r6) s0 75 2e e3

Boulosne-BillancourL 2Ol2,
n.i Le l'tournoi de w.ramê
de soulogne-Bill.n.ourt Géleè

toi pôlr e xlr.h,mpionn* de FÊn-
ce) e$ or8aiiié pr a màùle de 3.u'
osne-Bilan.outr h Dnêdion de la

idi*, d6 $o6 et ds loisin: |ÀCPW i
ét:ve. le soûien de lâ Ludothèque dê
souosné.8illàicô!fr (ôur!). rl /i!àdes
bumoir sr Bouvier l2i4 (nouElies
.onditiôns dê Y eiÈ). Kud 1943. l lc
hên inden, Au*r re (jeu Vâê vidjr,
6umoi ami.âl sur-rhe Ciùl wrr l36l-

65. I y â!!À égalemem d6 pânies d'ini-
aation, El : I'i. rie de Bou osnê-Br hn-

couft, 624 ruê Yves Kêrnên,92100
Boulogne-Blhi.out rO: l.loi Fnk

C.rsy Pontoisc. ?r noj

leuns. âve. a mM cipârùé de cfl
gy Pontoke o.8ânÈe e 2'tournoi

Alexandre, dàtr es o.àux de h Mâsoi
dequaderde CersrSachr*ophe.Au pE
snmme: DiPloôK}' coloniâ D Pomà.y ci
vilia!on, Adqi.êd Cyilia!on, Res P!blio
Româ^â :i uh mê o.dâliê, 2a tuê dês vên.
dâig$ procrràinei 95300 cèrgy. o: rlrhe
âu ( )1a25.60.79 ôu o vs àu ( )1a.66.
6450.

Pont 5r nt..t1axcncc. 26 nr Cai
d s l o sê que li*ôc * ôn dês BTs Àd of
ommù.: ê du réè dè c ùmoit ( ccaR)

ôrsâi sê $ .onv€ntion résionalê d€ j€ux
d€ rôlê, ro ,bunÉê ds chDèa ldmo s
de AD&O fàppeldeCrh! hu Vâmp re. Shâ

dowrun ek Le lieu: s e C aude Monter

siui 6072 | Pôni sâ iÉ.Mrxêi.ê O Oaa

Yveliies. 16173 r. Les Dernières
Port6 org:iÈê ùi ghndcùÈnâture mé-

deu ôu ùok lauÀ O stèphamu()loa .

Reeion parÈi€nn€ l6l?3 no,.
fasô.brôi arkhémia soi d riène
gràndèuÈnâture médiévâl-fan,

6tiqù€. Lltonne qlr vour,ir ôrre mi dâis
res cavemes de Fàu.o(ourt (Akne). E : Al
khémiâ, leai læqæs l1âÉico,20 tue d!

Pêtii Pôir. errr0 G:gôy .o: {r)410e

lJn tournoi de tlaEic en pÉv!.
Unc n&ette pârtira delCllCube à

P3.È O: Grè.qory & ( ) 43.36.73 13.

OtherPâis ofsân se son deuxèmeburnoi
deieux deôle.Au menu:cÈerpuik. DÉ.
sonlarce (ADaD).sbmbrin8eiNawkhôôô.
Pendràson 5ùr Wa6. Lippelde crhùhù
)i:OtherPa^es, c!
s.hubÊrt.73670 vrkms.lrsem o ( )

N tês.lilroil fÉpopée des CoiiÉê dÊ

Noaied. e dub dê jêtri dê 16lê dê I E.o e .en
râlè dé Nars or8àn sèune.onventionde
jeuxd€rô1.€tdesimulâdqnd:û eslôdri
dê &ole i! ltoedê:NôÉ14:Lacôfirés
deNaôiÊd,rèsidênæMds.hmic:pp 4209
r2 rorc de râ lônêriàre.44300 Nâires o
( 6) .10 re.re 30 GpÀ re rr. m $a ).

l'lontbé iard. ?ll?5 iuo f*sô.a!on
C aymore orsàiÈe un Bdd€uÈnature mé-
diév,l-ranra*iqùê :! rôd d! l'1ôii B:(
l] DmsLêrêb!re llacdndeRue t5000
Bs:nçon. O: ( 6)3l.32.l912aprÈs lrh.

Bordêàlx. r0jlnri0irlêL La chm èu
dè i Lôrên oqàùért !i grandelFnatuE
ménié!âI"ûnbdque qui en por thème tê
Silnorlirn. rcmân de Tolk ei. e! preidô p icê
âu Prem fl lqe E : Lcs Chæ iê6 dÉ lâ Lô.
ren..hez Lion€l Gâdq l9 iue d6 Giôndins,
33 | r0 Le Bo6cr O : (16) 56.03.er 2 |

An,FN. I r?,uiriei f*e.iâtion An
àrù ôrsànte Le so,lire ds boârh. un 8.an.
d€uFnature médiévalfantætiquê dâm
le monde mâsim re de zorn. dâtu â rôrê4e
F.émoiteô (2s kn âu sud d am ss). L:!
sébarei Kw ek. 42 ruède Fresnoye,30260
Frèselles O:( 6) !2.91,10.76 Gprès eh).

Cfcnob. 719 JU,,.r Les Dêùi Tôutr
Grenob e orsànÈeft Le Dle, prêmiér voet
d un grâhdeuÊnâtuæ médiévâl'rantas
tiquêroédùslêçcôÂséês perdæsdonif
i Domn+ê Dômbæ l9 ired! Mokhe
rorc 13160 s,ssaè () Lru sr 116)

P.rtnên.y. 8/23 iu,,,€t. commè
ch.que ânnéê,le F€*ivàldès ieux de
Pârthenay seri lôc.asion de lo!ef de
@utB la màniàê 4rêbls pos b es dÂns

ioûe r ville. Pôur .ete dixième éd t ôi il

/,rà iS Coupè de Fnnce de WâA.m.
m*ldRE !nè èx!.sii on ca6 &lli, d6l!i.
tlitions démon*nt ons, toumoh. e( D. :

Sefrke leux. Fôt€ de ville, 79200 Pàfrhe.

Péronnrs (Àiû1. erlT /ùirieI Por h
ôn:èmeânnée coBéclrive.CÀELoryànne e
(scse, Rôve deJeu. o(c*on dê dé.ôù.
vdretlouerauxFuxde ôe,4r3âmêiFû
de p*4u paiôtba,SnndeuÊnr!ë.Fuxvi
déoi. Pô$ibil!è dê !éiôûr à h semaie. Le
mos dê lùillêi êT réçflé aux adole(ds
(B â rT hnrrc ræùrpôsresàdurcs .:!. :

GÀEL. ll iue Àidré r'lâ|rux.69960 CoÊ

Laon. zrr?lj rirrd Lês Eiâm desLo!ps
orgâf iieii !f grand€uFnature médiév.l
histonque.àtêndan.eaànû*quc ùad.Llô
mil.E Les Enlans d6 Loups. rabr.ê Bôi.
heu. 20 tue Crôôt 60130 Noeiisùro se.

O: { L6) 44.55 4 r.23.

Hiutc snvaic. r3rr0i!rreL Dd.Éelo.

d'êval.lan6ùque - A mer. vehel rle
F,Â ix Detore,7.ll00 V le a Gnnd aO: ( 6)

Barry. 2sil0iuiJrêr. Ls De!xTo!6 Gft.
nôblê oreanneit !ie iolve ê.àmpâgfe ei
gnndèuFneure médiévâllrbtique l€
sry der PrteJ, près dê Bô êtré (vrduse)

Alsâ.e. r91301ûjrJê1. LB Àrpeniêùc de
Rér ir& ôrgli ç ,mpûrn /Y, Ê!rgândês

Arpenteun de Réâités 17 rue Rqs-H*s.
635 0 Serene. O (16)393.5 93.

Péronnrs (Ain). r r/9.oûr Pouf a

ôô:iÈmeânnée@nsé.utve. GAEL oGai se le
($ase, Rêvê dê Jêu,1o(Gs ôi de dé.ou-
vrnetlouer&xieuxde rô e. war8âmer ie!t
dèp*du pâintb3ll.sôndeuFôrure ieriv
déôs. Po$ib té de sejour r â *mainê Lê

llillerpôurles àdôlêkèis( 3à 7am) !:
GAEL. 13 rue Andfé l'1arrx.69960 Co.

Chàne às en Arnè.he. I ooûi. Les
DeuxTors cànresetCrenobe. Le5 Paladh.
dê Sâanândâ, orsâôisenr Cdilique pon r,
moner. m C.ândêurnæure médiévà|.

N.ôlâs chêwêux,7 LB fôr{en 13310
Brvùi.O: (r6)%5,244

Anncmass€. /91?0 ooûr. l*so(.!oi
desRnd&.mture Dérée orsaôi.e4s En.

frdPràn.hâmp s bs ruèHô.Ch l.1inh 69200
vm s eux. ra) ( 6) 73.75.30 72.

Tà$es.l?rrloorr Lês Gihrps ci ïps
Sâlvâgès ôErf Èêft ùi grànd€urnature
médiévàl.fanta*iquê,dàm emondeimâ
Ânârèd Hrkâiam 

= 
Làurenr Benoir, app

3 .7.iré sôlâzui 6s000râô*. @: (16) 62
34.331,1.

Barry.24i27 ooût. Les De!i Iô!tr cr--
fobê ôrgâi sêft Argênôr V ùf gândeuF

ère (varrc). O thomsà! (16)76.51.16

côrdêcoux.?6177dôrr C es au col
de Co!x. en Hâute Sâvoe,qle À:o.iâtior
Oéféelo|3ân se les Reàrcdudem unBrân.
dêuFnatuæ médiéval-fân6tiquê spé.
.i.l début.nt'. E Cornie PLân.harp.
âverue ds Aac a, 74140 Douaiiê. rd : (16)

Fin *èrê. 9rr0 rêprêùbrê. Pànbc or

rure diplohâtiquê gâulôii ràntà*iquê

La Ro.he Guyon. l6rlT rcPt.mbre
frso. * ôô U r he Ordâ ie o.8ai 3e !i gm-
dêurnauÉ nÂliévâl-rù*tiqu€ iu .hâ-
rcr dê h Ro(he.Glyoi (60 km ,u iord'ores
dePârùlq! sêâ pomreiloriéesdu Pâ

. môinê èn plèiné tètê méd éyà e ne. m!
sqle ouk à.her. csadeuB, ck.l!: U.
t he Orda ie. 24 toe des Vendâùes rô.hâha.
esmo cùgy @: l4rhe & ( ):4.is.607eou

Laon. 30 iôpieJnbrêil odobrc. Lês
Enrrn6 ds lolps oran 5ent !n EadeuÉnù
ture Cthùlhu âfrbiân.ê Ànnéc! toll€!.
t!: Les Enhns des Loups tubri.e Bônhêli
20 rue Cîôoq60 30 Nosenrs!Ëo !e (,
Fàbri.erva érÈ d (r6)44s54 ,3.

.I.\RDIN
Lâ Tour de Pe lz (suis!ê).7 ov,/r,7

rcprêà'bre. Le musée suÈse duFu prcp0.
seHi5(oie)Es uree poitoiir ês êur
dê Frcor5 doir er"mtu. Éu dêlo e. E:

cH,r8 a Là Toùr dê pèirz. r0 ( 9/4t/02 )

n,rin (ltnlê). rrrr6 os'r. Lî côoeit ôi
Itin€raru Fantdtici l99s sedêndnâù Pà

lâs ds sports de Turin. dâB e Pr. Rltfib
Nombreux touûos et démôi*Ériô's de

ieux de rôle d€ p têàu. dê .rfts. dè wâr

sàmei )<: rheâri tuitatici./o Câme5
Ceirre, 5!:L:snn3e lO llTorio. Bl'e

Fribours (sucse). ?r/?2 dvriJ LeBa
MÆqué o.ÊnnÊ ç conv€ntion 199s. à a

eliê de ivrmsle,âffiboue E Laurent
Sifieû. Cha et Si ni-P.ul. 732 Be râùi s! s

Hornù (Bcrsiquê),2?/?J ov, cen
dàis ivièdHom! près de t1ons. qu âuroft
È! dd jouter de M4i. (Arènrs & AÈ
ofa).a6 Masica Vdplrc etTbllBall
@: Lord srunoaulre/32)6573 a36.

Lausanne. ??/23.r,1. Altemto.Reâ .
hr s oB,i se lâJ€sro 2, un srândêuFnât!-
ru médiévaLfd6thlc. dâB lè bôù d! lô
tu(nord deLauniie) O: N.oàs c!smrd

Eindhoven (Hollânde). 5/7 ndi Lè
Gamês Sp€.ta.ùlâr lv sè dérollera,!
Beu6sebouwà Eindhôvei. ce soi resrou-
pêÉ.3ur pur dè 0000m'desieuxdeôe,
wàrsahês, Fri dhrsrôire, F!x s!f ofdm-
e( iêù dè sæété 3.mdef{*r6. Fd
vrontun (boo*tr)e.h2it ôi d une diâine
de càde5 de ùe( vhd. Oi the Édre Wr
*-. s". r*! 

"i -i;' o H.h*B-.;
mâa!(le.ll) 2 061-45.7e4 ou Ér (le r ) 2

Fricdbers (AlremâEne). ?7rr3 Jnoi. Lc

mariie R isbôrè (qu â con$ft un hoE.
sé.eâ!(leui dê ùrtes à.ôrectomer). oF
gâiùê cônspitry. une coivent on @necrée
eic B remèm â!x leux de ans:6!ôoÈde
t1àg1.. Sar Îre( Doom Îrcôpea Eiæ rùr en
chères e! Échans* de ùita. Lê e! le Sad
thàle de Friêdbêrs.8, Pesxr Pres, An.
dÉ. Fhke â!el,KreinKlæ|8àse 1,6 69
FrledbtrÂ A lemane. @:0601 / 1572.

Biennc (suissê), r0ir, /ût,. f*so( *
iôô De ùiùm LudeN orsan se s Fêtê dù

iêu i Biênre/Nidâu. E: De rum Ludels
ose pôicè 667. 250 Benôe Sui.se raJ

AainEg3$( 9/4 )32.2367.60 I yiuâéga'
êrêft e .hâmp onn* otr.ier sunsê dÊ Ml
g. ô4:iç pù tub MoB:ii Lê gagniir
€.e{à de h pr de w'ârd ol rhe Coùr

:on bi e!pour e.hàmpionn*du mondeàui
E6a.Ui s lescond e recevn dê tud MôÊ
€àia E: tâ* l'lorraia, Gùtêtrrà*ê 12.
:oo8 Bme. s!È5e. f)' Lukx Mtr rh â!

Lausânne (suis,e). r7 jur'. Làro.iâ-
( oô A renio.Re:lèrs orsznse !n 8ràn-
deurnàturepo*.apocâl/ptique rO lê.
rôme v*iez a! (19/4 r) 2 r.647 60 l

Nàmur (Be sique).7/eju,rrer- Les Pè

ùre médiévalrantstiquê, e châlgi! dÉ

f.1ônB a e. dans h rÉc oô dê N2mrr L:! i Les

Pè edns du Tehp., 29 rûe d! r'1 ro i B 700
IloÉ BelÂquê O: (19/32X0) 65 34.73 32.

La chrux-de-Fond! (su se). r3/20
ooût. rrsô.aroi Châam aèle sês dix âns

ei ôrsànisè s t0 convêntion dê ieq à â
mi son du peuple Chaux'dê+ôids. L:! as
sociâtion Cheah. os pôi6 e 210 .2302h
chaux.de-Foidr sû sè ra) Peife BfFe

Preuioùse Uurâ sucs€). r6iJ7 rP-
tenbrc l*Jocàiiôi chùm o|ganse un
!randêùrnàture médiéval-rantaiiquê.
É A*ô.ron Chààm. dr poig Ê 2r01.
2102 à Chalx de+oôdt Sunsê O Perre
Bur8àlas â! ( 9/41) 3926.6461

La!sântrê (suisse). ?r rPk bre.
f*soc*ioô A!êÉrio.Reâ ats orqànÈeui
gÉndeuÉnàturê médiéval.fânt6tiquê
aô N.ôlàs Culnàrd àu rl9/4 I2i646
o; Br - I

r;ôr'Ér

cosrrsl0Seerrr



L'Assemnbnée

Salon ôes Jeux
\i/izords of the Coost est ou Soton des reux, è to porte de Versoittes de poris,

du I qu l7 ovril.1995, Hott 1 du porc des Expositions, stond 502 bis.

Àu programme
a Signature des illustrateurs: Peter Venters

et Christopher Rush, du 14 au 17 avril.

a Jouez contre le champion de France
1994 de Magic rvice.champion mondialt,
Bertrand Lestrée, en l'affrontant avec votre

propre paquet, du 14 au 17 avril.

r Tournoi de Magic: L/Assemblée le mardi
11 avril, de 1 0h30 à 1 8h00, organisé par

Wizards of the Coast et Arènes & Arcarres.

. pas plus de quatre exemplaires de chaque carte (sauf te, terrains de base);
-, drlês iÎilpê\ ; Ln ê\enp d e: cnnêàu \ola .e, -our d rro.rê. .ojr e d dflêtd, I Ge\ser Le,ebrd,.

Co-vul..on ce.eb rl". P'"Leprêur oiàbolique. Ro-ê d- td tàiune, R.âprrd.itjol j
cartes interdites rAvocar diabolique, Conrral avec les enfe6, pade té;ébreux.

Système suisse sans élimination directe
et inscription gratuite (limitée aux

64 premier5 joueursr. Nombreur. prir

Restriction de construction des paquets:
. - cartes trançaises uniquemenri

e;;:" ù 
" _,, -, _, 

" 
k 

-" 
" ",. a;:lTir*M

?l .\a /\\ - -t - t -, t .KeoecouDrez \tJâglc, essÂyez lce Age !
lce Àge est un nouvet univers de jeu pour Mogic: The Gothering, en tongue ongloise, ô poroitre fin moi.
Contrdirement oux outres extenslons, tce Àge est vendu en ( stortersD de 60 cortes et ( boosters ) de 15
cortes, comme te jeu normot Moglc. €ntièremênt compoflbte, lce Age peut être joué de foçon indépen-
donte, commesi vous découvriez Mogic pour lo première fois, en n uïUsont que tes cortes de lcê Àge;
tout en vous toissont to tiberté de métonger tes deux jeux.

wizards ôf the Coasr Belgi!m.
PO Bo. rt, B 2140 Borserhoùr 2, Bcr um
Tel : +12(ul r.272 r 88O Fd\ +]2\o)tt721275

Po!rvousrenseisncrsurleChampionnârnarional
fiançaÊ.le MaÊi., conlactez le setui.edes clienrs de

Wizards oilhe Coàsl Belsioùe.
Tél : +32(0)1.272.0511. Fax: rf2o\ 3.212:.2431



Les Clubs d'hitiotion
Cûsus Bclli
I .|àld.lÉLdaE:ildrrr hd.d?rlr:iE
I inir.r qu! ô h dè@d 9|r d{rm'
l- Mdt ou s rdrus6 r cùs B€lli aM. e M 4r
d'n dmiq6 ÉFrd.6læd d 8da'çlq
droilri r;i h.offi ds l@E d@i
;Dé.ino!.n!fr dùdnÉ6 à l'lnhbt oi. Ds, r* dubr

L. Ë!61116 d. lhùddrm ss ltda t4':
-diIehd.drl.tlt.is.lffi

- 6u rù der i. du Potdar dû Fu €6ùÈ:
u ærE Gad!ÉTd! drr!.d ô dGen
iar 6dh! di..ù .6i d. ..9oi'h ù nnB u &'s
dê ôrq4 vl!ie!r, ù de Étr h nàéfr.l i&6d.
cù.i {ûnE 4 L dlb ttliLfr d.t l4 Ûtu
d r. bqnqf, & Fr fll c.tr *É gu d[!E
,whd oir 16 6q$Ù16 È sfr td lotnùè

È,i: Cllb |.l|' O.tùh. GrI,)
uû.6ha PrbDrqàim l *eû llx€rid.
Làd d. Tssir 751 6 P!dt, ûérc PbÉ D:uphrie

Tèr. dut: ( ll i(6,n la R.!9.pu.: tdnérk 5$"
rit rrl ai i5 ol rb.i s: -dÉdl 

l|'2r|\

Brusllât: Alth. ludin. ASBL
19 -. SolR iO5O L@lha Èlquê i.9d'ùl'
fiirna vr Lr'!.ddr Îd : ll9B1) 01 

' 
tl I S7

B.dhu. Uèir.r dÙ lèu, nlm àdrot. Honini
i,ihd; b sm.dl orÈ+nrdr (t6.lblhé r. &ÉRn'
ùd @ res 4 rdhhomr &n4

Ain d'at um bonnè dkPoilbili4
dài(!t@6@* abÉ ù oiô.:

I rur d!h Be!m! )|000 Dion Tél.l!b
(16) O5t5 | 65, Rstdeu.: Oltui.r Coù]d.4
a.: n6l e]3ù7t rb,tis I I b ddnd'

Diio;r i{c Lao L.gtrt 
' 
Grion l.u: d' Èl'

Ri; dé @da 2lroo Q'ûtit lar db:
rr61 30*]571 Àadtil.: ÀÀ6t Bd'a
;r : /rr 3o{615 t5. HoârE:{ncNi {tn.dl
I ûdr d. æi!0, endr r.hlo iàP9.h d)
u;d.: trdE {,1 M lonÀ rrû oild

F:dita d. sdiar l, *. lol l'aq' bè'
t4*h/Adninismroi 151,.Ôu4dèh UtéÉÙoi
lvô! Ti.m. i.DB:Uù twiGtE \a RcÀla

t d. L54 I]{IO ikndd4 t.r: {161 56tagtvl
HodJ !h.dl l,th Ith Mt k: l5 id6 r..t L
!|ddLr d! mo I I I at oralÉnblê d. .Ôtuær tui dé
ær.dÉI lôdrq.: t TB*&lâranmdu
F.. 5"6-.;, ll0@ s"'do* dr, 06' 5t .| 61 61

TdÉ!HmÉlD&toE
s6 ùlr u G-tF Csndlc 17,50 Cniù'+h+
I@6 Rdponith Àh'nO{d'hÈ c| :(rtt
17!1l7s5.HoÈrE! ui. &roû !r dd' (oiÛE
l. 

'sÉd.), 
ûdnd +rasn| .! &t gÈdl

'ù{di 
d..li Bddqa: edd drÂ P:6dÉ,

io to. dc h Rô![Fnè, ]7000 Toùi.

cdno'dE|déRfr6Ù'l.t,n..im-o.|i'
9r l0o rmdlll, td.: 120713 l2 R.rPoiebh: iaÈm!
À{dÙta Ho.jd: ,6il lrlÈl3hËirdl
mhiaLm.dlr.|Èr{h ld.q,., LC,r "ô.
2 | ru. Llùé, 75C{5 Pïit' lal ; (l) 15 371t31

r,!lc ac Imn |lrls! t'1000 NLt
lri.: I lÉl 33 32 âo tr RApoNble: orMs Wiai
dr: a6i 3r ] l25e6. HcdÉ tldll{|!lth .
rr *it' sor,&a: s-iib,r !5 d d. t c.n'-d'q
51m0 Nùq dl : (16) 83'O07't1

r- ulr: ù|fa'|!
HFr ds AmoG FN. SIIM$, 9re'10 Ls uB
dL.: (ll 69 07 02 Ol. R..P.ntbh: DÙLd tè Grll

d,rll,51'66{!l Hdid:x' r.dl $ft à FrÛ
& aiùû Bdd.ç: M. d. Lidr. 27 d. c'ûB
D. G.ull!, glOO Ornv' t{l r (l) 69130051'

!.uLæ: lùd..naqr .tYs x..û-
62,t n; Y€i K.dên, ,lt@ s.ulole t'l : (16l

. r ,l L 9l sl. Rotsn*bl. hbn.. BrôÔnl HoÉrEr I

mFÉr[. l,l l3h PdtrnIré dcu.l *d
d rdEdi (&E @ 4 Pr+Èn b r.4ond.I
Boldruè: /u Dsodù !2 d. d.r E@le
?5ms F.;i, cr. . I l61 13 26 793!

Debriefing
Con c o urs d e Boulogne'Bi IIa n cou rt
Gognez à êtr. .onnul
Quele* le pôint c.mmun €nw
Con'lonletè, ForûuL Dé, Fêf Abatan

€r h Jtu d, 8ebé1. $M?
Cê sônr 6B ds créadoB d aur€u6
et lvanr de dêv.nr des 3ucces

lùdiqæt, il leur â làllu enn d€ l @br€
où navjsue @t cre.Eur jnd4€ndant

!u ôipsen.oÉlait*5 PreuÉs ,

E( Cë( là que l. touchê môg'que

le flôr d.! prci.ceu6
a€* poÉ sur ê0x,lês PÉP!tsani

Cee td.hê dê ûâ8i€ Cqt 
'ell€

que di.rle dePok 977 Gh ouil)
l. Côn.ôuB de cr6eÙE o.l€ux
dê h lill. de BoulogneBill.Édr!
anlmé par Màrin. GÉn6.r
et l équlæ de sâ ludôthèque.

Dan5 l€ domrin. des iet,
nôB $mm€s rer P!Ètu PaÙws
d€ lÉ!Fpê, €t c. concouB est re s.ul

moyen pour de ndbreux .releu6
d âvôir une chancë de âir. Pub iêr

lêur iêu, où d! ûôi.s d .rcr Ùn r'loui
un *is @nitucÙl sur leur lfu
Gi .e ui..i présente ùn ntérêt8à.hé

Dar d€r lmperf.ctions r€ciifiâb et
c:r iil €{ idioun Poelble d nlot€r
sês cré.Ùons direc@ment aÙx eotreuB

concerné5. ceux-.i n on! ni les mot'ns
ni le @mPs & Èir td3l€3 êNrt
ën.ôre nôln3 dê les .nalysër
et de donner d€3 âv 3. d.i.onse k
sur le! PôinB qui P&h€n..

nn.oûc une équiPe dê six PeBonnè3

ceràce sGd€ que son! é.aÈés
16 leux pëu or'8inru, lë5 h.omPEB
d les 

'ncompréh.nsibl€3 
Gu\ dont

tôùies lês Paftiê! se re$èmbênt.
donr lès rè€Les somûoP lacunÙ€'s

€n *pembre, rese encoÉ ùm

.inquantainê d€ i.ur en licè qu vont

êrc 6t en comPéÙliôn. tàmille

pcr hmill. (C6! li durc logque

du concou6), Pour ôê 8àrcer
qûê les meilleuG* Aurna, ùne

@ain. dê idr rcû arriwr en@ E
mains du jurt, .onsdrué dé ludoloSuês

orcie$ionnek. Deùa iouru duranr'

llê hub. iuslu. Erd le eir. 16 burér6
rcn! êù€ tetta, .PPécié3, compar6,

anaysa!, disséqué!, reiooës,

Er oprès...
Cntjèémênt fin.^cé Fr h municipllié
de Bôulo!ôe, le .oncou6 vi lancêr

le! vainq;ud de deû fàÇons: d'1bod
grà.e â dc 8rct (hèqÉ qu' 6nt
lês a'dèr i rèrÉ.r d6drqueÛês ru(l
prof€$lonnell.i que Po$ib ê Pour
d€mârher 16 û.is3 d édilon.
maii au$i ên oqanisan! un€ remisë

des plxà a!ué!lësont ivÈés édtèur,
ludothécrir€s 4 i@mârn€s.
e ôù 16 âùt4ô P4Ênc s.orc .er
aurêo és de eur récômPense

discu@r €t ioùù e{ eux quisn!
p.ûr-ê.É P{blier ldr céaÙd I

Aprè. des débus Peu survf,
l. concouB de Boulosnè i grgnê P€nr

Les èqulPes de iéleciôn d. là ludo'

thèquè reçoivènt êtte*.nt Plus

d€ d€ut ænB ieu châquê ânn€..

doû un€ ûênÈi^ê aniveront
ên sélecion nnrLe, Pôur éûe Prê,èntes
à un iury é.I€.iquê et é@fél

Et d@n! l ,rrivé. ésllièÉ de i€ux
dê siûu àtion, I lesconntuè
un iùry lP*irlité ôc cê domrrn.'
Deur ius don<, mait Pas se@rcr:
Ès cnièës pr orità Ès .on! Loriginalité'

lâ id.bilité €t l. Phùir rudiquê

En ce s€ns, un s€rmê rePre'rn(
des rèd6 .ldsqus. màhe âdiPtes
à unè bâaille p.u tEi!êè auÉtr P.u

alinvèÈe. u. bon ry*èfrê un con.epr

simùlrrioGtë nohteu. mêmê til ie
@æspdd Pr, .ux crkè6

L€ lu.t n, Fl dà Pnori€t FUr
rè paslonner Pour un l.u d êrec!on5

munlcipalE commê cërc anne€

ôu ùn Fu de combrt€ntre enÙs
.olmiouès cÔmmê ôwcAnÙt. (onr
formé;n lêdii vdsle Pù Ludod'Lir€

mrb@sé .on.ouB æc
dês élamenû0x. des sahûândé.

Le Por<our5 du comôottdnt
L6 i€ux sonr coll€c.és iu5qÙ à l é!€. et

&n! b Énod€ qui Pré.èdê l&héifte'

Démonnrotiôn d AÈr, L Piot d 
^rsenr, " 

P6'n" du md'lÉ

de Aoulosde-Bitloi.ourt er dé Morhê GÉn8ei
Z"iliiiiô,.".pj4"e " -.di.vdÈfd'roniq!"r'€r'h' ùr édh'ur"'

ce lon rliqlÏ dèu' 3-s tâ.r poruur à@Èthcon6'n'€d€sedireuB qu

..'î."".iii*""" 
"" ' 

o,q;i.L oè)o 'ài'ptenh 
eLdcoaidècrt

;{ di'mcd "é;è U}!'ll€5 'e3l6 dÙn a'lr@tir"qÙ' Eur€s
i"-î'i"ia*,r,;i**'',"""i e,*néchrqu€ânnéedeur@@ii
i'.ri"ii. r'",'i;"' J,-' de ', réas so't a s' ed !ë3 dprJt

",Ë.rl"r * "Li*" 
*t'"' *"' ! Àflinrês : Ln€ loi' r' 3r&è bn'ée 

'n'G
i,â iîii-*il '-- ù.*' ou iurv l:u@r a r'€dr€ùr d6 

'orr'bo'rcns
"i""i.rr"**re'"1È*, " i*q,; drno es s elsr8ê^! p'do 

's

!

Ei molnt€ndnt?
Pour vo6 inscrre à lédkion
d€ @€.nnê, &mande h r4€ûeht

. pôur..h€ 4n(uon.dire d.l.ux d€' li"rs d' réfrexro' oi éorBéêr'

i#i,)l'"irlll'J,;-ii.i;;i;ât."; c,. '"" 
d' L li*."'"'iî' g";f &.

::t";i:1"",ïiifi :iÎ*ifl "Pilili'li'1.'"'1',liil"i"*' æ-*,
il -l'..-'lJ,ii'". 'iton-" -rd d' ro rudo'hèqu' Pour'onn'iÙ€
;:.:::ïl'# #";ïi;Ë;'. "ir "nivc 

q" 
"n iri, 

son prtcae rm Iucces

i,i"'l'"iill iJiJË;ii;';c.'ui'ant, t'àu"i' oron''reuv' 
"" 

s'tutt'n'

cas.,sl l0eeLr,



oû enbrêz 6r..enons àu 6.
Concour d€ trÊ:æla de leux,
Cënùe curure 12 rue dê lâ Bele,
Ieulle,92 00 B.u ogne Bràncouft.
FÈnce. Po!f de r !5 amp es rensêgôe-
mens,!éeprrore::r 1 I47 2 7285.

Qùêlques..isÈ s ! vous rvez ntêô

a Lafrâquerê r: dôrPr excéder
les dimensiotr,rm*s p.r a Pôfei
largeur marr 60ir û emâtmale
(lon8ueur + r!ê!r - êpàirseur)

. Évitezde rcr €r yoûe p ârêaû dêjeu
s ilë* ên câtrof reneÊ recoufbé

. Faùes lre v.r reges pr des am s.

ik lês.omprennêft Des ieut prônèÈ
têur soni €lm nes d ofiice pôur.ause
de points de reÂei n.ônpféhensib er,

a Traquez tôutes es sitùaiions
de blocige êr 5upprimêz les.
Ces uô.r rêre d elminatlon.

. Pour ch.q!e ioueùr, esimez
les meileurÉ5 etsu{out es phes
s tud on5 de debr de ieu (nâuw ç
position de dépâ( additionnée
de ma0va s le6 de dés erdunealàn.e
des ù16 ioreut. s nioue0r
r des chances (nêmelaiblet d ètre
hoE coune (au.une chance de gagner,
âùcune aison obiective dès àùùêr
oueu6 dê .à 

der)dès le début
depârtie. ou d êreen pdidon
de Ea8ner nes le pÈmiertouq
rcvo/ez e dèbùtdepaniel

As d'or
ue Lannes
Condottiere st pe.As d'or,
Le re*ivalifterna!ona des leux
deCânnes es une des pusgândes
ren.onses udiques de Frrncê.
Dê: échec! au backahnon en pa$ant
pîles otes. res jèux de let!re3
4 de simù àtion,le pai s bien.ônnu
cês cinéphlles accùeilê huirjoure
duànr dês m li€E devisiteuft
dù mondeenter Mais le fe*rvà se.t
àu$ide.àdrê à uô côn.om annuel:
es As dOr A la d fléænce du côncôùÈ
de Boù ôgn€ ailân.ourt qu é.onpense
desiêux non éd !és. Cannês prime,
Pârmilë ins.rirs, es meileufes
.réarôns édirées dans année.

Si /a des années frôroses,
oir les gagnàôs iafijment rans peine
dàis uo peloton peû.onbâiil, e cru 94
l poré p us n ûi.as de conscetrce
ru jury er.ertains cho x ont éré
loulôùreux, même f I exhrê ùi As
! ôr pour es divefies lafr rles de jeux.

,ans ce.onrê!tê, e SuperAs dOr
{r bué à condonierc (déjà pr mé
! Bôu qne dans $ Iôrmeôrisrnâe)
.epr6eniê unê.onsé.ra!on 3ignili.a
rve. Bienqua/ant béaucôùp à voir
nêc ceftains jeûx de p rteau
d p omàdques, le ieu affrme ci
des ambitions qui dépssen! te câdre
aes jêux de slmula!on ..lmpresiôn
.ônfirmée sùr Iespâcè de démon$fttion.

où Codod,ere d sputai! la vedetÈ
à d6 ieut dâpprcche p us évidenre

ôu Cotego4,). et ré0nksair autour
des trbles auÉft d amareuB dê iêu
de$céré que delans de Slood
EereB (ei mêmê pou$a !à la désêr-
!ôn qùê ques membres dû.lub
des Trois Cerc es'. qùio|3an sait
les r€ncontÈs et es dém4deiêux

nôs lec@uB gagnebità accorder
un iniérêt plus que superliciê à a
série so'ée meoræ. dêleux Spear:
dës éni8mes pô i.lèrcs en quâre
ou ciôq ep sodes, r/rhméespardes
ind cês sonores 3ur càseû€ aud ô,
qui ne demandeft qùe deux heùrês
pour êûe joùéês. Ce, murdêÈ
parties biên monées, ma s qu
g4nenr cerbinêmeftà êùe PréPa
rées, peùvêft se jouer au p ed levé,
mème avec des gens hàbiru€llèment
peu inére$és pàr les jëux.
Le iôût sur des tnèmês variés
parm' resque s voos ùouverez sùrê
ment chausurê à voûe pied. Bravol

rien-q0e du,bon, ayk àur âm*euB

3 ae.r!b Ler Tbir Cêr.rér, MJC
Pi.dud, 06400 Conn*, té|. : ( l6)
, 3 39 6, 3 3, fo6.tion nê lè vênd rcdi
roif à p.rti. dë ll i00 êt le 5.n€d,
de 14h00 à t9h00. On y ioue
ou ieu de |6t., .u ieu .lè pt'reau èt
du wa€dd€. rolr Pouve2 .onracrer
stéPhdne ou I l a) 93 14 r 8 al,
ôu leon-Lu. a! (t6) 93659345.

votre meilleur rôle !

relorrmff acc0mta0né de !'01,e Éqlenert s0rs snv0tû0De a Hnchie à Cast s BeIi
sÈmicetù0[rsmenls-1, rrs dI c0tonetpiere Àvia 75503 pi s ceder l5

H 8,.|,,',,'i*i;lil'if'o,q,î''';,'i; f; ,1,'il',lBrll,'',,
J ec0n0mrse airsi 70 trants et ie tEDevrai eI cadea!
z n0rs se e 0e uasus u€ r.

OUl,iemaionneoourtan
[6_paruliorisl pour 175 Irancs a!
J êD0nDnise ainsi 35 lrarcs êt ie
1 iors sÉrie iE Casùs lelli.

à Casus BÊlli
lie u de 2i0lrâncs lt).
teceurar en râdÊâu

DDÈÀt^ À,1
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75005PÀF|S JEUX DESCÀBIES.52 rue des E@hs
7501 5 PAF lS . JEUX DE SCÂBTES, 39 bô! evard Pasldl
7501 7 PÀF IS ' J.E D FFUSION . JEIJX DESCAiTES.
6. rueMessoiier

FÉo IoN PAFISIEN NE

9l0mEVFY.CELLULES GFlsEs ccEVFY2 paæde agob
94210 LÀVANENNESÀINTHILAFE. LECLECTQUE

Galeie Sainl-H a.e 93 avenue d! Bac

57000 MErl EXCAL BUR.l.awrue Ney.

Gahie dù pâ* ûg srlù'an de h Réplblque
03100 MoNtLtlçoN. UBYF NTHE ô2 rue GÉnde - --,-
34000 oNT?ELLIÊn EXCALBUF I ruecauzil
54m0NANCY-EXCALB!8 35.ruede aCommandùie
41000 NÀNTES . BnocEL ANoE 2 rue J..J.F0ussea! --
l1100NAnBoNNE. LECHIQULEF D0C 16,rue Drcie,--,-
06000NlCE-JEIIXETFtFLEX 0N 16,bùLe%dVclor Huqo

7000 f,IELUN-CELLULES GB SES. ruecll Baûdoi Télô409.21.36

PFOVINCE

13100 Àlx EN PRoVENCE. LAFC|I MAGE l8 bis. rue de a coûonre Té 42 38 54 00

80000Af,llENS GAIJoUETnEUX,28 rueNoyon ,,--- lé 22924956
4910oANGEFS-SOFTLEGES 23, rue des Po-Àie6 ,- Té 41.889696

T40mANNECY.NEUFoNES FuedelaPÉle.lm lEme@deduLâc Té 5n.51s8.70

84000AV|GN0N.LAV0UVRE.15 ruedesLæs -,---, Tél 90 85 33 57

64100 ÊÀYoNNÊ. FÀLINE JoUF S. 13 ruePoisennere ,--, Té1.59590386

3,1500 EeEFS -TILT LI BoUT QUE DES JFUX i0.toeCasimrPÛel ,- Té1.67 49.02.35

29200 EFEST-LAMUSANCE CC Cot Ar Gue!êi
3m00 BoÂDEAUX. PFESTABLE C|IEVILLoTTE 24.rue!la Cafes Té.56442243
18000BoUFCES-MEFCFED,22 ruédAùof

_ Té S0.65 8299

Tè !S2,1.4990

14000cÂEN.LEPtoNMACQUE 13,ruedeBas-Tè 31.85.9370 3l.851777
5o10oCNEnBoUnG.STBATEoE10ruealBé Té33.012115
6SOOOCLEFMON'IFEBRÀND.LEQI]ÀRTIEFBLATIN.3.ruEBIA1T-,. Té 73.934455

'Ié 43 26.79 03

1ë 47 U.2514

Té 42.27 5009

Té 64.978174

Tét. 42 03 52.23

Îét 98 44.25.m

Tér 37 74 95 58

Tél 70 28 29 01

Té.67 60 8t 33

Té t3 40.07 4,1

Té 40 4816 94

Te 68.ô5 32 54

Té 93.871970
Té166762004
Tér. 38 53 23 62

Té . 1i8 3.4.S9.39

Té 494152.10
Té 98.90.40 50

Té 2ô 47 79 9l
Tè 99310997
Tè 35.710472

Tét. 77 32 46 25

2100001J0N-EXCA||BUR.,!.1 ruê Jeâmn
270mEVFEIIX-LEVALETDECGUF l3.rueFrâikinBmsvèl TeL 3231 0431

SS000GnENoBLE LEDAMIEF25bs@usBe(al--,-- Té1.76879331

17000LABoCHELLÊ.1ÀLCoRNEBLEUE 25,ruedesDanes------ Ié1.4641.49.29

530001ÀvAl.s0FTlLEcts.3.ruedeç0dê!es 1é.4156.u22
76ô00LEHÀVFE.LEDEMoN0UJELJ 92. !e du Docleù Vqne IÉ.35417191
72000 LE MANS .LÀ B0 TE A JEUX, 53 rue Nalionals Té 43 23 96 81 43 43 80.54

59000LILLE-LEFURETDLINORDPâæd!Cénéa-dùCaule b 24.7È4524

87000LIMoGES.LALUNEN0RE 3.ruede aBllchere --, Te 55345423
69002 LYoN . JEIIX DESCAFT ES, 1 3 rue ds Fempads d Ainay --- Té 78.37 75 94

13n06IIIAFSEILLE. DÊACoN D lvo 8E.64 ruèSâinl-SufiM ---- Té 91.375ô66

300m MMES - LA VoULVFE 7 rue des Àlarlhands

45000onLÉANS. E!nEM GaeisduChathl

8ôm0PolTlERs-LE DE A3FACES.3t rueEdouadGf naûd
29000 0U lPÉF-fAMUSANCE Cenlre ConnÊrc alCoil tnl
sllooFElMS-DoMlNo 26 iùe de lElapè ,.
35000FENNES. LAMISANCÊ.CCdesTrcisSoeis__
76000FoIJEN.ECHECFfMAI I rue Fo on

42l)OO SALNT.ET]ENNE. CACNE CACHE.

44600SA|NT-NÀZA|BE-MULT|LUD60c,4keFèplblqæ - Té1.40225864

67000STBASBoURG.PfLBEFT,12ruêdelacbige Té13332.6s.35

ô5000IÀRBES.LEJoUEUR,3,ruedeGomsse.-,,-,- Té162441753
3]OOOTOULOUSE. JEUX DU MONDE

PÀçqesndome r4 r6 ruê Fonlrh lê Té 6123.73.88

37000T0uFsLAFEGLEDIJEU29,ruêMarceau---- Te47ô43931
t0000TBoYÊS..IEUXETSIFATEGE5ruekslde.ûand Ti 25.735i86

ETBANGEB

66O0O PÈFPLGNÀN.CELLULES GF SES

BELGIQUE. 1O4O BFUXELLES - DEDALE.

GahieduCnquolena€ 32. âvenuê de Teû!êrci
CNAFLEFoI-DEoÀLE 33 ruedeh Fegeice -,,,
CANADA.MONTREAL OUESEC H2J2L1.LEVALETDECGUR,
4,108. ST-DEN S _____,
SUISSE . I201 GENEVÉ ' AU V EUX PÀR|S l. tue dè a Seryelle

1é:1227922.45
Tèr.0i13119t5

Tét 151414999970
1êt 19 4122.1U.25.76

Clubs...
Clubs

. Adiens. Lrsô. rtiôn ,1/ELl
(iYo!renrenc d?ninùciof, Édu.a.iÉ

Lùd que de Lo sh)veu! mettrc
en place d€s àciôôs édù.ârives

e! pèdrSogques, en utiisani
le leù.ômme ôud. Ele i èga e'

ment créé une ludorhèqùe
ei elle lâit des animriôns

er der nirirnons ?ùx jeux dê rôle,
aux wa€ames, aux c srque' e(

A$o.iat ôn |AELL 25 rue
Rio ân, 30000 Amlênr

Respo.sable: Gu laume Gftre

a Briv€. Le Rdle Pri'oPol voùs ivne
i décoùvr r le vane utr vere des ieux

de ôe et de simuniôi. Ses poftes
son!ouvefres (imii€ dâse 2 âns)

tous les smedis etdiman.hes de l4h
à l9hlo. àu 5 avenue Boumt,
l9100 Briv€ (à.ôté dù CO)
. Lyon Au programmedes acivités
dê I asociai on RhôreihêJ Jeux
de Rôles pour la s son 95: srandeur
nnùres à thèmê méd éva Jàne*ique
es 29 et 30 rv'il leslet4luin,
es 11, l5 et 6luile!etfinrepiembrei
mùrdêÈpairies en octobre. novembre
er e3 décenbra.DulTauS juLe!
M/Â efle.tuerr un .hâniier de rénôvù
don surle siG du Bùqi dan5 e
Vaucluse sterurlèque asoclarion

loue réguièrement. Pouf de plus
âmpes nrormatiôns: R4R, BP 6070.
69468 Lyon Cedex 06iou Olviêr
Smadji iu ( 6) 78.58.7 .l0 r ou chrs
rophê sanchêz au (16)72.7107.95.

. Nântês. le,x dê sldtégie en one
asocia!on créée 1y a p us d un ân

ru sein dê lEcôe supérieure du BôÈ

à Nan!es. Les réunions ont leu
e lund sôrenûe 18het2 h

on y joue à Res Ludi.à Crand Siècle,

Ful I'leà Pinète. . Conû.t cub
Jeux de sûaiesie. É.ô e sopèrieufe
du Bois, rue Chr*iàn Pâu..14087
Nanles.Ié (16) 40 3.12 12.

. Noisyle-Se.. Là EFDEl s. (Fèdétu

tkn kôôçôise dù Dérckppeneùt
de l'Erpdt por les Jeux de Smurdtjôd )
vi€nide vôr e jôùr Pourplus
d inlormatôns..onû.ter: Phi iPPe

Poiftard,55 bou evrrd f'licheler

a St"Erblon Rove, cer.le dcleù!
de rôlè, ouvre toute g'àndes
sas Pôites r q0(onque .PPfec e

là Sonne humêuret êsleuxde rôe.
de Pralexu. de.ùre! ou ês

wa games. . cônscr Alban Azzopardi
6 aiéehclue5 Caûei 1s230
St Erblôn Tè.r ( 6)9952.22.71

a Toulousê les Yoleu6 dê Sdnie Fol
sè réuù*enrous les samedis ioi.
(hoÊ vrcn.ês s.ô â re, de l9hà2h
du mâiin dans eurlocaldeli MIC
Cfoix Dauftde, 14 .henn de Nicol.
3 300 Tou ôuse. Ce c ub loue

résuièrement (en càmpagne). à Rêve

de Dragon. Pendngon. RuneQuen.
Chil,lames Bônd, Nêphiim. ee.

l6 bienvenus.Tous les thèmes de je!
de rôe sôitâbordés. de même que
de nombreux jeux de p âteâù
Pour p us de renleignêmên8, écrra âu

42. 3 bd des flinmes,11200
Tou ousei ou tè ephôær à

Phiippe au (16) 6l 43.ss.33.

oule.i-PhlL ppe a! (16) 6 .76 s4.40.
ôu Gêrmaiù iu (16)6 440697.

. Nantes. Lâso. ûion sù4.!re
Drrlonoæ el Nésddtôn (sDN) reu
rédèror les lôuè0ru de ieux dê *'âi*e
e! de néso.iatiôn de la ré8on Pâ/s

dê Loirè e! de lOuei A.e it e,sDN
or3anisê des pâftes d initialion
lrarY]$qsll ts\b-ar! 9J!1!bre!
(8 avrlJ. DàB c cadre des coNentons
du Piôn ninte rogârioù à SaitrrHerblan
(22-21avr l) êtd ouenopéra
à Nâni6 (29-10 avri ). sDN met
en place des rournô s ei des parr es

d iiitiarôn. Rensegnement 5DN,
9b rueÀndré Clément.44 00 Nantes

. Suisse Lo contéliê dês Cenl
Cu,grôls-Lent i polr burde promou
vônles échai8ês enûe meneuE de ieu
e!joueuE. er de défendrê n!érê! des

leux de 5 mu *ion Pour.ê ô, ele met à

â d sposi!on de se5 membrer une s lê,

ou sont égrement orgrnisées des

séances i in tiat on Pour deven r
membrê, et pôur p us de rênseignemen6
quàn.a a sâle, aux hoâires êta!x
rârG. âdre$ez.vous à lonar Hausei
casepôshe l14 8 4LâTouFdê
Pelz. srisse Tél: ( 9)021/944.,t.01

lnitiatives

L'annùâirê 94 dês clubs de jeux
de rôle de Fran.ê existc. Pôur 5t
(port.omprÈ), lresrcupe les nomj
e!adrcsA dê toùs e5 clubs adrs su'

ascène duleu de rôlê dùrant ainèe
1994 | e$ disponib e sur.ômmrnde
à lâsociaron Nemesis,.hez Mar e

Piere Arnâud.34 rue du l4aisn e.
63000 C ermon.Fe, End.
Té : (16)73.35.4t 98.

Chez Clâymore. venez cher.her Yos

co$umes historqùes (méd éval, Rena s

sance...)ou d heroi. râitâsy, vos bbes
de mÎiée. bànn èfes etoriflamhes
Tous ràvaur sur commande. Le Vieux
Presbytèrc, s6200 Lâ Gæ l/, rél: ( 6)
99.08.01 26: ou.onta.ter Chrnophe
N co.79s rue Kênned/.76650
Pdr Côurôntre.u (16) 1s.63.17 05.

Boutiques
. Chàmbéry. Lâ boutique D@gon nr
a ouversesporter ru 565 faubourg
I'lôntmélan à Châmbéry (non lon
du y.ée Mônge) Pour tout rensesn€-
men.. appelezâu ( 6) 7985.69.62.

Sur les ondes
a Voi. ùnenôuvele émÈson de radio
consa.Èe au loul C e$ DroSon &
Ifdbodes, un vendrêd sùr deux, de l9h
à20h sor R.dio Btume'90.7 FM.

nvitÀ spè. rux, ém sioûs âL ihème.
du neuf et du mô ns nêuf... Pouf iout
.oncd A.R.L.4 avenue dês cômbù-
hnts.69s00 Brôô Tél: ( 6)

7389.4505.

a Ro êhan â, c es â Pars sur ci&
Maln.enan! (33.2 tM) des rclua i!és

de 23 h à mlnut, puis un ieù de rôre en

dned iusquà 6 h du mal Cenéràlement

le dêrner sàfred du mo5
ma s prccha nes édissions:22 ivf I

ei27 mai I
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sur âorûir.MLc, ,àdione ê zenâ.r.

rMa.ross r-hBL-d,r \,,, la7 F
Maqossllrl r2r3, f r,r l47F
D'r no rls !rrnde .ur iré d'iiûnd or. d.s
.li$iquer idisrnlb e! à rour r.n, de S.I

dffiwffi

Doomed MeRàlopolis ,I "r 127 E
DoonedMeÊ,12 r114,,,127F
Un dÉmon velr prenlre le coùôe rlê

Iokyo Babylon r 1 r 2 ":! \qr 147 F
De nrynâôu\ nrcùnrcs sod ..ùiris sur
unr rou, en.onnrud.r On ûirippeli ui
eure $.r.inc Dour é u.irer le Dr.hlènre
, urcrsukidôiir \..."\, 167 F
uic agsde .ft qûe b!! h5 r!00.ris, !n

\tilinqeinj an,e !N{iqueere,or sr o
rvamDire Hunl€r D 

' 
i. hr . r67 F

, Wicled Cily N! \,!".. 167F

r Pack todoss vol 1 +2+3
J Pa.k Lodoss Vol 1+2+3+4 497 f
, Herclt LeFend oi Arislân 1 1 47 t
r Herolt LeÉend of Æisld 2 1478

^u 
rème siàcre, ar 5 trr, ùi ieùne Dr ùc rtc

l,l rù, rcm. dc maintnn 'od e dins soi
r.)àunrê enntheuiêrs.,ndt.nrourine
g.ns îns s.,upules I Vdéo Pil, Vê^ion

PRIX

5ir leunes !ueû.6doivcnr rfi,.nrcr lc rvai
r.,ilhikuren.tui.r Droigé r: on.. dtrns un

fRANCT MÉTROPOT AINE:
Envoimimi|(5 OURcn|od 2i I
lûvaicolissino
ilr2 ef novi'rr,l. clt RPr

supp énenr enqri ,e.oim)rndé l2 F

DOM: rRo.omnradé iv.ir 5/F
TOM I R..ommtrndéivionr 1J7 |

r Lodoss 15,.,r5 | i, r

r Lodoss 2n-,,r ' .,. ;
r Lodoss 3 5(. r! ., ,, r
J Lodoss 4 n-rr, r ., i!

137 |
137 F
137 t

iq)

on Pouriil drc que Lah,.niqu6.. â
gueûe de tôd.$, en .r prcmiôF Ncrde
.rmp:gnc d'AD&D idip{éô.n d.$in
rûinré Vdéo5ùâm, s!.r. r.rçi s

rMAPSVo,1!!ù\, 147 F
ure irdoine,e.he,c,e trr i.uir sùçon
qu *,ivir oôte e de!.endrd de p ûLr\ d.
'6Da.ê, qu oirLi.hô ri ùru eu: té!.r
r V€nus Wan n -,v' 167 F
Uncbâôdr dc motards ru)cllêsse br su, l
ptrnète !€ rus dé.hnée p.r urr suctr. . v
e unc eune i0urf,à ilresp reroùve,néra.:r

Akafar1r2r3J4r5r6 971
AkiraJTra!9J10r11 97F
Akiâleiilmr,\, 147 a
5ai5 'r'niveÂ .poca y/iquê dùi Tok),o
rn àl.mique du 2lème siè.Ie, ufe guene

Apples€ed rl i2 r3 9, I
jômê 

Suer e nonlia e Deuipo.iersdins
uk.irôr ùoitô ic 

'r 
ûn ordinrrcul

\omâd 11 12 97 F
li p anère êr à riu d i sng Une lrcupe de
.ùnlJd rr iie c Nonrd. mi r c(.c un.
rmerilileou I es. .ve des seru ces se.rca

ffiffiffi

I .m ilr 
jiïri'.*illîiilii :

ix (161)43 97 3? 36 Prômos

TITRTS

IUROPI:
ttrv.i rcconûùûdii(momi.tu. 6il l:
contêrenhuGenùnl : àiour€z re r-

ToL{rlPÂti-

ADRESSI!

CODE P

V LLE

r Chùqrc1:, l'ûdre re,PRel,)
r all, Vi, Eutu!âd,Ihnc,.trtr

rlf,eilr:
r Mrxl 1.d,.:.Pxrcl,i

ffiffi

CATALOGUE COULEUR GNAIUIT

T[AI5 DE PORT IIXI5 !
{11i. riL, !r rt *hri, I I 

'\11\1, 
f

(ADIAU: LES POll{tS ÎOON
L. Poiits T.on \('r\ rrrr i r,lilifl

ExPÉDrrroN rrÀ ÉDtau
f\0aditioù ( ,tr rùr.,h i r,fii,,l

1' \i f,1 |ri.ir, \)!r,/\r,r,

AD Police r t 12r3P,v\,. 117F
P.l.i ùL tru rinreux D.À. Bubtùrum (iÈ s
r Appl€sèeddv ^,!*" 

" 167Ff trlror le h BD, oir 'on ,eùouve es
à ormpus, unc .irée

.oûtôli. Di, un od rlre0r
rslack Mâgi. M66 a !\"Â"' 167F
th, uncleunel.ûù rù. cnquércsur es
oéf.ri6 d. dru: rcbot dênru.e!^
Cyber Cily r1 J2r3n..,! 1278
Din! un lo|V. nu ûùa or iâir.rûrrlà dês
,epù de iuni.c Four réso(d,e des .il.r r.s
dé .Jes sei Coku d trinr .onftré pour
rs r !n i de ir 50 00ti pcAonn$ prson.

Dominion Tk Poli.€ ul r2!.i-r t47 F

rirn de rôli.e àu\ mérhodcs orginrÊs, iùr
c€nocyberJ1l2 r3* vhF ra7 F
A Hong Kong, un docleùrDrâr(rr d.s lxpé
ren.es sor nes huhàins :l r dê .,éà .

Boil pË cor'rilAr{pE i,ili,iii:1"îi##,'ili,iilt',,i,1',it,j-'':::::e""*""" I
-x
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Décidém€nt,
i'ai de Dlus €n plus

l'impr€ssion
quc le fanzinat

s'easoufne !
Les anciens

sont l,ouiours là,
dynamiques à souhait,
mais les nouveaux

se font rares...
Réagissez !

Nouveaux
a L€ ballon.pô.tê n" l,2 È Al, prix
et périodicité inconnus. un minizine
offic el consacré dclusivemen!
à E.rymê. rldéê ên excellente
ei a réaliration à ahN@ur

S adesû À Délhes (té1. : ( l)
46 228247) pour se l€ procurer

. Figùrinês inlos n'3. l2 p.,20F
( I 00 F/6 n'1, bime$fiel. Uô rrux

nôuveâu. pukqu i en e$ déjà
à:on i'3... linéresera

suiiout lês .ô lectlônneù8.
mais il s) trcuve ésalement

dês consê ls de peinture.
Fgurines inlos, 36 ruê copernic,

a Furious G.oûê i" l,20 È,5 F,

périôdi.iÈ nconnue. Un zin€ consacré
exc usivement à des jeùx de 16 e
peu joués. Très bonne ldéel
Dàns ce n0mérc: Pannoiâ, Petit
PeupLe, D&D, Enlêr & Damnation...

latènds e prcchain avec intéréL
Léo Henry, 3 rùe de 86 e,

. GoÈGor n" l,36 p., l0F
(+ 8F de lrak d envoi), pérlodicité
inconnùe. Un zine io/eusemênr
désodoiié, d o':i émergent un scénarlo
pour Toon e! un pour Wârhâmmà;
âins quun mnijeu de rôle pamdlque.
Liâ Roquês, I rue de IOuvèz€.
84000 Av'snon (côdmândes :

chèqùe iL Iordre delérôme Lhuillier).

. vl,T.R.l,O,L, n' l. 70 p.. l8F.
apé riodlq u€. spécial space ôpen.
Beaucoùp de Sbr Wùs, plus

un improbable Îokênênt Rève de

Origon/Empire Galacrique. f ênsemble
en bien. Len'0 (consâcÉ à la rol e)

e$ du Bêmê rônnea0. Un nouveau
zineàsuivredeprès...

Les vde$ de bonnê iq1 42.
I bd des l'linimes, 3 | 200 Tooloùse.

Anciens
aApsârân"9,53p,13F

+ 5 de port. ùimeltre. Seisneùi
eux aus se meftêniàÙxle0x 0e

aftes (sù Trek, ën Ioærre(E l

Le rese du numérô ê{rôulôuB
âu$i s/mpa. avec d€s interyiews

(Ah n Gssnq 4 Mæ Nuns),
une poi8née dê bôns scénûios

(Pendragon, Warhammer.
cthulhû, DC Nerôet, des ùs

. Atmosphèr* HSs,48 È, 22 F,

apériod que, Un spé.ialMoôrcô.k.
ârec 0n gbs scénffio Hawkmoon.
p usieuE ait.les p us ôù môins

i.ônoclases sur les Champions
éterne s et eur père sPniiuel...
Prppê dàdGse: F. Rakotoaniôn,2 rue
de a Haie- e-comre, s4l30 SFf4ax.

a Darksid€ n" L. 5 p.,prixet pérodi-
. ié in.ônnus. Un coup !e Buêùle
conû€ l'16, un scénario pour Ambrc,
udê lôngùe nouveile à suiv.e.,.

. Fumble n'16 à 33, env 20 p.

chà9ùe, l$C, mensuel. Unzliê quibat
@us es re.ôrdr de regularité
et de durée, ave. cômme à chaque lo s

des comptes r€ndus de paniê,

a Game! Bâûês gâm6 n'89. 26 p.,

1,951, mènsuel. En pafantde recôrds
d€ lon8évité... Un bon zine,maÈ.e
numèrc e* e$entiellemeôt con3rré
à un compB rendù de équivalent

qùin e* pas d un n@rêt bôùlde6ant

. Lesrimoirê i'l ,70 p..

simesriel.40 E LE zine dê réléÈn.€
des amâtêù6 de Warhammei avêc

noemmeni des infos:ur lêr Parutions
à venn pôur lê jeù de rôe.A noer
aos appâriton d uoe rùbrique GN.

aPêcheuBdêlunên' 2, 13, 14;

24, 12 et20p., prlxin.onnu, bimesdê|.
Des noureLl€s de la GuildeddVeneuB,
er de son pa$age i Chlmèrès...
Rappeld adrê$e: 175 bd de h
Rèpublique 92210 sÈClo0d.

. Rôle and Rêv€ n"2, eôY l0O p..

30F, pér ôd ciré inconnue. Rien qoe du

Cthulhu. mâk dû bon. Necnobmmênt
des irtcles extÉits iu 2ine méricain
Un3peakab e Oath. A p|n le3

illonntion!. ce$ tout bon... R+Pel
dadre$e: éditionsde Gildu Sphinx.
3642 ru€de a VilleEe. 75019 Par 3.

. séléné n'l et4,6 e!8 p., mênsuel,

Eraluit. Cômme les pré.édenc
numéros: de !â mythô ô8ie. a$akonnée
d ùn soupçon de ieu dè rôle. a lez,

poùr me f re pardonner mâ Ûtqùe
du dernier n0mérc. I adre$e i

À. Bertmnd,6T rùe du l'1ou in vefr,

a Trichêlùmière n'9.2 p..

une enve oppe tmbrée. Une planète

et u. PNlpour des ieùx de SF.

. Vênt dês Rêvês.'8, 44 p, l5F
+ 8F de pôii. farchét/pe du boi zine

d€ cub, avec des.omPes reodus de

pafti€,de5 nouvê les. un scénârio Pour
ÀD&O2... Une lêctùre ûèr Uréab e.

a Zombie n'4,24 p. A5,5F, ùimer
trle. Beau.oup de chôse en Peu de

place: scénaios RdD êi AD&D2, aide
de jeu por AdC, une ôôùve e. une BD...

Jpc
. Reçus pour êlpc Quen:
Diitn"6, 7 p..bimesrié|, pri!

inconnu. Laurent lYa$on, 47 49 rue

J. R. Thrce le, 92340 Bou r8-la- Reine.

- Lesfil! dùvent ô"9, 16 F,
bime$riel, 90 F/an. f,1iéel witkMki,

GN
. GNêws n" 15.8p, une enveloppê
timbÉe par numéro. oir ile*toujouB
beaucoup que*ion du prciet de rédérr-
tiôi dês Àsô. àtions degrànieuf-
ndure, mâ s au$id un 6s d autres
chôres (nôhmmert de a pos,ée
de fèvr€ anti-ieu de rôlê des méd æ).
En psse d€ ddenir le zlne dê rélérence
sor lês gÊndeùFmtures. Alaln Eorrel
49 rue de la Chine,75020 Prris.

a Grcs Nez n'2, 20 p, bime$riel,
l4 F. Pr6ênGrion du .hât€au
de Lascou6 (près d Avignon). considé-
rrdôns diveBês sur leuB GN pa$és
et à venli un aiti.lê sur les templiers,.,
Mnrh eu Sruent. F indr€ Un,
49 rue de Chftênây, 92 | 60 AntoDa

. Réalitétn'15.16p., d4 FS/ld20FE
bimêsriel. Comme bujou6, ùn gu de
pré.iêux s vôùs habitez en SuÈse

etque rcus désnêz liire un GN.

Pour anglophones...
Ce ne sont pas vraifrêntdes znes,
màis ik mé.@ntquand même d ê@
mentionné! auirement qu én Pasant...
a tnte.active Fa.tasy e* une Bùê
b dnnique qui chekhê à ârcir une
rêf eiôn séneuse sur l€ ieu de rôle,
qu'€lle përçoit comme une iôrme d'àr!
Tôur n'es pàs pà$ionnint. mak
il t â âsez de bonnes choses pôur

!uon /ieteuncoupddil...

29a AbbdilLe Road. Londoô sW 9LA,

. In phobia es la revu€ nàÈon
de whiie Wôl (n'52,96 p, men:uel,
4,25$, env l0F en Fran.ê).lly a

que$ion de ieu de crrc (dâmnaùonl),
de Vimpire, de Werewo I er alisi
de suite.., ma s ly a au$i des âdi. es

dê rônd tès ntére$ants (noomment
( Interàctive Toolkir r. oir il ên longue-
mênr questiôn d6lmites du ieu
de rôl€ sur sa tome acuêlle
et des nôyêft de les dèpi$ër).
DkponibLeen boutiquê. I
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Les 8.,4.1. i p!ii5d'tes

(8Ar+EDvôj)
Le sy*ème de Soiles Aux Leûres

(BAL) prôposé par 3615 Casus

es paft cul èrcment perlôrfr ani,
mak en.ore fau! | savoif s en lewn
corÈ.temeni Vo.i quélques préci'
s ons qulvous sihpllfêronr là viê. .

l) Créer votrc BAL, Rien de P ùs

fâcie. Quand vous ùrivez sur 36r5
Casus, on vou5 demâidê de chôsir
ùi psêùdô et un .oné !u uie$

asocié. ll suff! ensuite de .hôisir
l'ôptiôn | (Créervo!re BAL'

pour donner nâiisnce
à une Boite Aux Leûres

à vôrie nôm. Oésorma s,

.haque 1ôs quê vo0s

rubr que, vôus saurez
toutde su!es on vôùsâ acrit

en.ônsùtânt e cômPteur

2) Envoyêr un m€ssase, C e* à ce

niveau que se sitùê àgÊndeorgnilité
d0 sy*ème. En efer i vous ès
posibLê d êlpédier uné mème letrc
à 7 de*inae res différêôs
ên mêmê tempslvous n'avez besoiô

pour cela quedé.rire ês pseudos

dê vôs corcspondants sur es lsôêr
prévues à .êt êfi6 (en n ôub ia.! pas

decper <Suite> ente chaque isne).

Tapez ensuitê <Envo> pour remplf

la isne (Obiet, qùi.ôn{ituera en ta t

A5tu.e: Sivôùs n é.rivez qu à un seu

cor€spotrdan!, nutie dê tàper slx fok
sur <5u re> Po0r3ftr e litre
ne votre mesasè. TaPez out de suite

3) consurtèfvos messasês rêçus,
Tapez 3 + EnYôi êr vo0s veirez
appamitre, comme prr nagiê,
lês me*ages qulvou5 ont été adresés

4) Cônsultêr vos m€t5âgês émis.
lc encore quelques (lineses,

CeG option du menu vous permet
d abord de savon r vôs mesases ont
bien éré 16 pû vos con€spôôdans.
En desous de êur ttre. vous verez
uneiraction du qpe0/i ou 2/1, erc

Qù en{ê que cela veut direl Eh biên.

dans le.as dê 0/1, qué.e texle a étè

envoyè i ùn seur cotresPoidant e!
qui n\ par eô.ôreété ù 2/l sl3nfie.
ên rêvânche. quevou5 âvez ênvo/é
votre têxre a ûo s Peruoines et quê

deux en ontdéià pris cônmissnce

At!.e: Sivous re Gez ui côùtr er
que voùs avêz envoye, vous vetrez
en basde écran qui sùfftdehper
'Envol .. pôur réexpédler
votre mesage à sept noovêrux
deninâtrires dé vo!re choixl

5) Annuaire. Vous voùlez savoif 5i

un conhêcié a une Boîte Ad Ledres I

llllkez annuJrel Llnelo5quêvôùs
aufez rcpéré La BALqûevôus cherchez,
tapez e numérc qu uiesà$ocié
pôur érrê voûé me$age Pourfà.1-
lef vôs re.her.hês, nôtez qu lLsufii!
de ùper es prcmières leftrês
du pseudo qu vous ntérese
avant d âppu/êr sur <Guide>.

Àno.e Sur 16 5 C6ur, êtres
m,nùs.u êr êt fralunu es ne son! P6
équ vrenres, a oro prcnez b en Sardê
à respeder la hçon dotrt voûe
cotrespondant ô.rr sôô pseudol

6) É.dre un répondeur vorc
répondeur en un peu vore carte
dê vsite. Les conne.tés qoiconsulteni
'annùaire oni la poslbili!énè e lre

.erlêur donnerâr.i Ienv e

de vor é.rne... Ne ené8i3ezpsi
7) Changer votre môt dê passe,
S votre .odê ponônnele*ùop lon8

ou ûop lac le à ùouvei changez- el

3615 Câsùs ês Iun des ftrcs servi.es
téLémrtlques qu permeftêm d éxPéd er
un mêsâge à ungrarc nomore
de conespondaû eô ùn m nimum
de iêmps. En plus des sepi den nrs res
quipeuveni ôrê chohis àu moment
dê écr lufe de vos leftres, nôubiêz
par qùe lôpdon 4 du menu
de la rubrique Boites Aux Leûrej
vous permet d en sé eftionnef
ùne itrntr té dluûes (7+7+7, etc.).

Cela vôus ofire enûe tres,
â pôsib lté de créef un vérhblê
(c ub télém?tqùêr en échangeant
des informatons, des idées,

d6.ônse k rvec toutesles pe^ônnes

Les Petites dnnoD<es r siûPiet
et Protiquer (PA+Envoi)
On ne le répéreh iamasa$ez:
nutie d ndlquervore Fêudo dans

e iexre de vos afnonces, 6 PêBÔnnes
n!ére$ées seront durônoùquemenl

que vor en Pô$êdez une..,

Et sivous cherchez quêlquê .hose
de ùécs (un ieu. un pafenanê ek.),

pensez à consulter es proposùions
des autres connectés âvâni d é.rire

cenEin€s d ànnônces sur 16 5 CasGl

Anoce: ChoÈGsez biên eitie
de vos ânnonces, caf.'es lùi
qu acnen ê reSard des peEonnês

Ansi, sivous chërchez des iôueuis,
ind quez votre déprrtemen!l

to messogerie i direde
et.odvivioie (MES+Envoi)
Lâ me$âgêrie vous offre !a pos bi ité
d êtrë conta.té par un àute connedé,
quê le qoe soit la rubrlque dàns laqueLle
yous vous ûôuvez. Quand un nêsage
vôus e* adre$é, vôùs en êtès ivisé
par un pêt r texte en haut de lé.ran.
lvous sufrit alo6 de Èper'<Guide>
pour lirê .e que vo(e corêsPondanr
veut vous dnè. APè3 avoir féPondu,

à lendrôt oir vous éti€z avâit afi vée

Anu.e : Ëv tez dê répôndre à un appel

loNquê vôùs êies en ùain de réPôndre

à un .ouder (BAL), rédi8er unë peritê
annoi.ê (PÀ) ou un mur (l'1uR).

En effet, vous pôuûez rvoir
La ûauvake surprÈe dê voir vote texle

Ld mesdgerie interndtiondle :

de c,ovier (DlA+Envoi)
Sivou5 n avêz pas a ch.nce d êùê
abonné à lnlernet,36l5 Crrus
vous Pertêi de dra oguer âvêc

des coirespondàns du monde entier
En Gpâni D A+Envoi, vôùs P.uiiez
fane.onnâ sance avec d6 Sens
de tous les pàys et !ou!e, esorÉines:
hktoriens péruviêns, in8énieuB
poftùgà s. l/céens Brecs, etc.

Vous verrez !u i n e* pas diffcie
dê llêr connaÈsaô.êl Aftention : mêmê

3i le fmnçak êi unë lân3!e enreignee

drns beàucoup dê Pays, luelques bâses

en anglâk poorront vous ôrretrèsudles

Àn,.e: Pensezà créer une BAL
litêrnationalë dans.êfte robriqu€.
ainsi vôs (amis d'a leu6) PÔutront
vous akser dês mes'8es
êôvôrê2bsênce. I

cosrsl l6eerr
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